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_ fi diverse fi vor cuprinde 

E detalierea modalitalilor de 
fotografiere a arhitecturii 

unui vechi ora^, atat in 
i timpul zilei cM noaptea. 
NoViunileteoretice 
discutatelacursi^ivor 

gasi materializarea, vom 
cauta sa imortalizam 
personalitatea locului, iar 

pentru aceasta vom face un 

tur indelungat prin cetate. 
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TARGET PRACTICE 


i, uite ca am reu^it s-o facem si pe 
asta. Am mai trimis un numar la 
tipar pe ultimii cincizeci de metri 
si uite a$a am scapat, cel pu^in 
teoretic, de condeiul 5I urgia celui 
de sus. Sa ne dea Dumnezeu sanatate tuturor, 
biscui^i si pofta de joc. 0 sa avem nevoie pen¬ 
tru ca vin sarbatorile ^i cu ele 0 droaie de jo- 
curi numai bune de mestecat, eventual ^i de 
disecat. Ca niciodata, parca, octombrie a fost 
o luna surprinzator de calma p-aici. Rare mo- 
mentele in care a jucat vreunul dintre noi 
ceea ce avea de scris, fiind prin^i cand de fe- 
bra Minecraft-ului, cand de cea a 
Borderlands-ului. De ultima m-am ferit ca de 
ciuma, de^i am fost cat pe ce sa-i cad in mreje 
la insistentele lui Caleb, ^i totu^i, uite ca am 
jucat 5i ce trebuia, altfel nu mai pupa^i voi re- 
vista la inceputui lunii ^i poate nici noi salarii 
intregi. Oricum, de luna viitoare avem un nou 
colaborator. Nu 0 sa va stric surpriza, cl zic 
doar ca vine de la o revista odinioara concu- 
renta, acum defuncta. Sa-i fie Parana ujoara 
(revistel), iar pe om sa-l intampinatl cum se 


cuvine ca-i de treaba. Singura lui problema e 
ca nu fumeaza, dar sunt sigur ca 0 sa treceti 
peste asta. Nu putem fi cu totl perfect!, nu-i 
a^a? Nici macar eu, cu toate ca rare sunt oca- 
ziile in care potl sa zici ca ai facut ceva ce 
multi doar viseaza 5! sa te dai rotund timp 
doua zile dupa aceea. De exemplu, oamenll 
de la Poligonul Joita m-au invitat sa le mcerc 
pu^tile de vanatoare, pistoalele ^i semi-auto- 
matele la 0 zi dupa evenimentui ce a avut ca 
obiect lansarea Medal of Honor in Romania. 
Prin urmare, pot sa zic ca m-am nascut pen¬ 
tru a doua oara, dar de aceasta data cu cel 
pujin un Clock in mana, 5I mi-am dovedit ca 
balistica din Medal of Honor este egala cu un 
zero barat. Cand ne-or invada chinezli, eu 0 
sa fiu pregatit. Poate ma primesc la ei in echl- 
pa. 51 mai cred ca fumez mult prea mult. 

PS. Circula zvonul ca ar exista 0 editle limitata 
a revistei cu jocul Fallout 3 la pachet pentru 
34,95 Lei. Este adevarat. 

P.P.S. Doamne, ce-am fumat?! 

■ KiMO 
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O ricat de multe jocuri cu greutate mi-ar asalta 
PC-ul, tot imi gasesc pu^in timp sa imi arunc 
un ochi peste„scena underground" (obicei c5- 
patat pe vremea cand dadeam din cap la concertele sus- 
^inute de diverse trupe pe cat de locale, pe atat de ob¬ 
scure). Din cand In cand am noroc 5 i„pescuiesc"cate un 
jocule^ care, spre deosebire de multe dintre rudele sale 
bogate 5 I fandosite, merita sa fie numlt„JOC". 
Shadowgrounds, de exemplu. Un joc obscur, produs de 
0 mana de necunoscu^i (finlandezli de la Frozenbyte), 
aparut parca de nicaieri, a reu§it sa ma entuziasmeze 
mai mult decat a facut-o A Treia Venire a Doom-ului pe 
PC. In anumite privin^e, a reu§it sa fie„mai Doom decat 


Doom-uL'^i mi-a adus aminte de ni^te vremuri in 
care era chiar distractiv 5 ! deloc condamnabil sa ca- 
sape§ti mil de mon^tri far5 vreun motiv anume. ^titi 
povestea. Eu sunt unul, el sunt legiune. Eu am 0 
flinta, el au mai multe picioare decat pot numara. 

Eu stau, ei vin. Eu fug, ei vin dupa mine. Fara fan- 
doseli scenaristice, doar un imbecil cu 0 pu^ca ^i 0 
gloata de mutan^i, extraterejtri, demon!, zombie, 
varcolaci, gandaci, ^an^ari, dinozaurl, hipio^i, prico- 
lici, pseudokrakeni 5 ! a^a mai departe. Oamenil de 
la Frozenbyte s-au prins c5 exista destui de mul^i 
oameni care se dedulcesc fara ru^lne la un action 
simplu, bdtranesc, a^a ca au pus-o de un sequel: 
Shadowgrounds Survivor, pe care vl-l oferim 

acum in versiune completa. 

Pe principlul„daca func^lo- 
neaza, nu schimba nimic", cei de la 
Frozenbyte nu s-au abatut prea 
mult de la re^eta original^ §i au ob- 
^inut exact ce trebuia: un 
Shadowgrounds cu mai mult zvac. 

Producatorii mcearca s^ ne 
bage pe gat 0 poveste sub^irica des 
pre supravletuitorli „micii" invazii 
extraterestre de pe Ganymede pe 
care am respins-o alaturi de ingine- 
ra^ul razboinic din primul 
Shadowgrounds. De§i probabil v-a^i 
dat seama pana acum, nu strica sa 


men^ionez ca evenimentele din 
Survivor se desfa^oara In paralel cu faptele de arme ale 
politehnistului facator de minuni din Shadowgrounds 
Intaiul. Revenind la alienii no^trl, in caz c3 va era dor de 
ei, Shadowgrounds Survivor readuce In lumina reflec- 
toarelor mandre^ea de invazie extraterestra $i ne arunca 
fara prea multa vorbarie in mijiocul hoardelor nihiliste 
ale cosmosulul pe care am avut (ne)placerea sa le exter- 
minam fara mila in primul Shadowgrounds. 

E mai suparat ( 5 ! mai 3rd person) ca Doom-ul, mai 
sangeros decat Manhunt-ul ji creeaza dependen^a mai 
rapid decM Sudoku. 

■ cioLAN 
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Interfafa DVD-ului LEVEL este conceputa s5 ruleze optim pe o placS graficd ce suportd minim o rezolu^ie de 800x600 $i o adancime a culorii de 16 
bi^i. De aceea, nu este recomandatS folosirea acesteia intr-un mediu ce nu oferS minimal necesar! Interfaja poate fi rulatS atat sub Windows 95/98/Me, 
cat ^i sub Windows NT/2000/XP/Vista/7. 

Din cauza multitudinii de configuratii, redac^ia LEVEL nu i$i poate asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in care apar probleme la func^io- 
narea interfetei ji a aplica^iilor. Programele care au intrat in componen^a LEVEL DVD au fost testate }\ selectate cu grijS in redac^ia LEVEL. Totuji, redac^ia 
nu i^i poate asuma nici o responsabilitate pentru funcfionarea anormald a software-ului $i nici nu poate fi fdcutS responsabild pentru eventualele daune 
produse. 

DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva viru§ilor cu urm^toarele programe antivirus: Kaspersky is 2010 (furnizat de Kaspersky Lab Romania) ji 
BitDefender is 2010 (furnizat de BitDefender). 

Pentru orice intrebari legate de aplica^iile de pe DVD, vS rugSm s3 contactafi telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor respective. 

Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, viinzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta complete. 

ATENJIE! Pentru rularea corecta a interfe^ei DVD-ului vS recomandSm setarea unei rezolu^ii minime de 800x600, o adancime a culorii de 16 bi^i §i 
folosirea op^iunii Small Fonts! 
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PRINS DVD 


Demo 

ArcaniA: Gothic 4 / Blade Kitten / 
Emberwind / Ship Simulator 
Extremes/WRC 2010 


MODS 

Final Project v3 (Half-Life 2: 
Episode 2) / Open Outcast - Oasis 
vl .0 (Crysis Wars) / Renegade X 
vOSS Beta (Unreal Tournament 3) / 
The Forgotten vl.O (Command 
and Conquer 3: Tiberium Wars) 


Media 

Filme 

Borderlands GOTY / Call of Duty: 
Black Ops / Enslaved / Epic Mickey 
/ Fallout: New Vegas / God of War: 
Ghost of Sparta / Kilizone 3 / 
Shank / Star Wars: The Old 
Republic / Star Wars: The Force 
Unleashed 2/Vanquish 

Imagini 

Assassin's Creed Brotherhood / 
Duke Nukem Forever 

Wallpaper 

Civilization V / Halo: Reach / 
H.A.WX.2 

Screensaver 

Civilization V 


Drivere 

ATI Catalyst 10.9/NVIDIA 
ForceWare 258.96 


Patch 

Fallouts vl.7 


Antivirus 

AVG Free Edition 10.01136a3181 


Freeware 

7-Zip 4.65 / ATI TrayTools 
1.6.9.1464b / CCCP Codec Pack / 
RivaTuner 2.24C / Totally Free 
Burner 5.0 


Shareware 

DAEMON Tools Lite 4.35.5 


EXTRA 

Pirates of New Horizons (prototIp) 
Tag: The Power of Paint (versiune 
completa) 

LEVEL DVD Finder 


PIRATES OF NEW HORIZONS (PROTOTIP) 

Pirates of New Horizons nu este un joc tocmai complet, 
ci un prototip care va trece de aceasta faza numai daca 
publicul larg o va cere. Jucati-I, lar la final spune^i-le pro- 
ducatorllor cum vi s-a parut. Noi credem ca Pirates of 
New Horizons este un action/adventure cu potential. 
Simplu, frumos colorat ^i cu puzzle-uri. 


FNAL PROJECT V3 


Final Project este un mod single player pentru jocul Half-Life 2: 
Episode 2 si ne ofera peste 10 ore de joaca. Soc si groaza! 


MOD 


OPEN OUTCAST - OASIS VI .0 


Demo tehnologic pentru nxxkil Open C)utcast„urma 5 ul spiiituaL'al 
clasicului prezentat in paginile revistei LEVEL in urma cu doua edi^i. 


RENEGADE X VOSS BETA 


Renegade X este un mod pentru Unreal Tournament 3 ce incearca sa 
recreeze, chiar sa imbunata^easca experien^a Command and Conquer 
Renegade cu ajutorul noului engine. 


WRC 2010 

World Rally Championship 2010 readuce in centrul aten^iei cunos- 
cuta competi^ie automobilistica interna^ionala. 


EMBERWIND 

Emberwind este un joc de tip platform realizat de un studio indepen¬ 
dent 5 i ne-a pl^ut atat de mult de el incat am pus ^i de un review. 


ARCANIA: GOTHIC 4 

Cel de-al patrulea joc din seria Gothic nu a fost creat de Piranha 
Bytes, cl de Spellbound, iar asta se vede. 


□SMO 
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Inspiring Innovation"* Fsrstatsnt j^srfectton 


AcceJezeazi 

intz-o Boua dimeBsijme 


Noul monitor 3D Full HD ASUS VG236 ofera o experienta 3D fara precedent, 
cu imagini fara ghosting, gratie tehnologiei Trace Free II Technology. 


Conectivltatea si ergonomia monitorului 3D se ridica si ele 
la nivelul performantelor: conexiunlle de tip dual DVI, 
HDMI si component il fac compatibil cu orice player 
Blu-ray sau consola de joc, lar faptui ca pozitia monitorului 
poate fi ajustata pe verticala il recomanda in orice situatie, 
indiferent de tipul mobilierulul folosit. 


C and e§tl pe ultima suta de metri §i actiunea se intensifica 
accelereaza cu monitorul ASUS VG236 3D cu NVIDIA 3D 
Vision. Acesta te va tine inaintea competitiel, creand un nou nivel 
de imersiune, intr-o lume tridimensionala, unde imaginlle vibrante 
nu sacadeaza, lar culorlle sunt mai vil datorita ecranului glossy de 
23 de inch cu rezolu^ie Full HD de lOSOp. 

Tehnologia 3D a ajuns la o maturitate 

deplina, iar acum al la dispozitie peste 400 de 

titiuri de jocuri compatibile cu tehnologia 

NVIDIA 3D Vision. ^ 

A5USMOI 

Tehnologia Trace Free II garanteazS ^ 

imagini dare, fara sacadari, datorita rate! 
de reimprospatare a ecranului de 120Hz si 
a timpului de rSspuns al matricel LCD de ^ 

doar 2ms (GTG). Mai mult decat atat, 

mm 

modelul VG236 are un ecran glossy care 
lese imediat in evidenta, datorita tehnologiei 
Color Shine §i a luminozitatii de 400 nits. 


Experimenteaza viteza si lasa-te 
stimulat de o alta dimensiune, cu 
monitorul VG236 3D. 


^ Monitorul ASUS VG236 3D 

f • 23" Full HD 1080p 
■ • NVIDIA 3D Vision^”-ready 
I • Rats de refresh 120Hz 
' • Timp de rSspuns 2ms ((3TG) 

• Tehnologie Color Shine 

• Rotire la 150-grade / ajustare pe verticals 
cu pans la 100mm 

• Dual-link DVI / HDMI / intrSri component 


1. Pentru cerintele sistemului NVIDIA' 3D Vision^^ vS rugam vizita^i http://www.nvidia.com/object/3d-vislon-requirements.html 

2. Pentru o lista a jocurilor suportate, va rugam vizitati http://www.nvidla.com/object/3d-vislon-3d-games.html 

★ Kit-ul NVIDIA' 3D Vision"^ este disponibil numai cu modelele selectionate. va rugam sa verificab detaliile exacte ale ofertei la dealerul dvs. 

MVIDIA, logO-Ui::V:DIA - r..:L!lACorp<-- _ . . 

Captun de imagine fJcad foi Vk " Electronic Arts Ir-: Tcv,^: drepv. . EA. EA log-, rnr. -ul , ri, • t .. 










HEART OF THE SWARM $1 
APOCALIPSA 



PATRICE DESILETS SE MUTA LA THQ 

D upa 0 perioada de 10 ani petrecuta in ograda Ubisoft, Patrice Desilets, directorul de creafie al seriei Assassin's 
Creed ji Prince of Persia, a hotarat ca a venit timpul sa mearga mai departe ^i, incepand cu vara anului viitor, se 
va alatura familiei THQ. Desilets va lucra in cadrul studioului THQ din Montreal, iar misiunea sa va fi aceea de a-^i for¬ 
ma 0 echipa de produc^ie alaturi de care se va concentra asupra dezvoltaril de nol IP-uri. Danny Bilson, THQ:„Cea mai 
buna modalitate prin care putem oferi publicului jocuri de calitate este aceea de a lucra cu cei mai talenta^i oameni. 
Suntem incanta^i ca avem posibilitatea de a-l include in echipa noastrS pe Patrice Desilets." 




GEARS OF WAR 3 AMANAT 


I nitial, jocul era programat pentru lansare in data de 5 
aprilie 201 1 , dar Microsoft §i Epic Games s-au hotarat 
sa-l mai amane cateva luni, aja ca lansarea a fost repro- 
gramata pentru toamna lui 2011 . 

„Echipele de la Microsoft Games Studios ^i Epic Games 


au facut 0 treaba exemplara pregatind titiul pentru lan¬ 
sarea din primavara lui 2011. Cu toate acestea, am decis 
sa mutam data de lansare a lui Gears of War 3 in toam¬ 
na lui 2011 pentru a prinde sarbatorile", a fost declara- 
;ia ohciala. 


D oua evenimente majore vor avea loc in 2012 , am- 
bele neconfirmate oficial. Primul, adica Apocalipsa 
pe care o a§teptam to^i cu sufletui la gura, a fost anun^at 
cu mult timp in urma pe blogul unui maya^ §i nu ne 
prea intereseaza. Al doilea, mult mai important, ar fi 
zvonita lansare a lui StarCraft 2: Heart of the Swarm. De 
unde am scos-o? Pai dintr-o declara^ie facuta la GDC de 
catre Greg Canessa, project director Battle.net. Individul 
a ahrmat ca Starcraft va fi obiectui principal de interes al 
companiei in urmatoarele 18 luni, adica, in cuvintele lui, 
„de acum ji pana la Heart of The Swarm". 

Ulterior acestei„scapari", un reprezentant al Blizzard a 
men^ionat ca pentru Heart of the Swarm nu a fost inca 
stabilita o data de lansare. Pana la momentui in care 
vom primi un comunicat oficial, nu ne ramane decat s3 
ne hranim cu specula^ii, pentru ca fi^i siguri ca vor mai 
aparea ji altele. Sigur, exista o legatura intre Apocalipsa 
ji Heart of the Swarm. Blizzard va face un pocinog ji va 
infuria hoardele de sportivi coreeni. Masele de rascula^i 
cu ochi oblici se vor deplasa cu rapiditate spre sediul 
Blizzard, iar axa Pamantului se va inclina mai mult, de- 
clan^and o serie de cataclisme care vor cauza sfarjitui ci- 
viliza^iei a^a cum o ^tim... Pacat. 



Detain pe: 
www.chip.ro/sms 


' ABONEAZA-TE acum 


Trimite cuvantui prin SMS 


la numcirul 

$i e$ti abonat pe 

la revista LEVEL 

Pret: 9 EUR + TVA in reteaua Orange 
Pret: 9,1 EUR + TVA in reteaua Vodafone. 



la numdrul 

$i e$ti abonat pe 

la revista LEVEL 

Pret: 15,1 EUR + TVA 
in reteaua Vodafone. 


NEWS 


t SPORTS^ 

FIFA 11 


FIFA 11 - VANZARI record 

C onform Electronic Arts, vanzarile inregistrate de FIFA 11 au propulsat Jocul pe pri¬ 
mul loc in topul celor mai bine vandute jocuri de sport din istorie. Statisticile pro- 
ducMorilor arata cS, in perioada 26 septembrie - 2 octombrie, FIFA 11 s-a vandut in 
peste 2,6 milioane de exemplare in Europa ji America de Nord, generand un venit de 
peste 150 de milioane de dolari. Iar in primele doua zile de la lansare, fanii au dat na- 
vala pe serverele EA §i le-au incins cu peste 18,6 milioane de meciuri, din care 11,3 mi¬ 
lioane au fost de FIFA 11. 





CATACLISMUL FIE CU VOII 

B lizzard a anuntat ca World of Warcraft: Cataclysm, cel de al trellea expansion al 
popularului MMORPG, va fi lansat in data de 7 decembrie. Expansion-ul va putea 
fi achizitionat atat de la magazinele de specialitate, cat 5 ! online prin intermediul 
Blizzard Store 5 ! va costa 40 de dolari (ji probabil 40 de euro pentru noi, cei din 
Lumea Veche). Producatoril pregatesc 5 ! o edible de colec^ie care va costa aproxima- 
tiv 80 de dolari. Paring!, copil, soti, so^il, profita^i de timpul ramas, caci in 7 decem¬ 
brie Cataclismul ne va dezbina... 


ASSASSIN'S CREED 3 $1WW2 



ASSASSIN'S 

CREED 


V incent Pontbriand, producatorul Assassin's Creed 
Brotherhood, a declarat pentru revista GarnesMasterjj 
ca ac^iunea din Assassin's Creed 3 s-ar puteffiSta^^jS 
perioada celui de-AI Doilea Razboi Mon^^^^^^^ 
este doar una dintre optiunile pe caigl^^Wais^zitig 
„Dac3 face^i o lista cu evenimen.t eJeimaioiirdiniistG!] 
ria ultimilor 5000 de ani, puteti vedeatc^Favemtdelurvaa 
alege. Avem o serie de optiuni pentrLi^03f»'' ‘ 


nsiderare perioad^J^^ 
evenimente imoortantefc u^ S 
lumea. A§a ca, al Doilea Razboi Mondial ar1 
fi 0 alegere buna pentru un nou Assassin's Creed.'^. 
de data asta se va reu^i asasinarea lui Hitler. 


BIOSHOCK 2 PC FArA DLC 

D aca a^i dat banii pe versiunea de PC a lui Bioshock 2 in speran^a ca tatuca 2K va 
lansa 3K + 1 DLC-i-uri... ghinion. Community managerul 2K Games, Elizabeth 
Tobey, a anuntat pe forumul oficial ch DLC-urile Protector Trials $1 Minerva's Den, ce ur- 
mau sa fie lansate ji pentru versiunea de PC a FPS-ului BioShock 2, au fost anulate. 
Producatoril ^i-au cerut scuze pentru aceasta situa^ie $1 au men^ionat ca problemele 
tehnice au fost cauza acestei decizii. Vede^i ce se intampIS daca ^Ine^i cu din^ii de PC-ul 
amSrat de pe birou? Nu priml^i bomboane! 



SIMPLU RAPID prin SMS! 


Trimite cuvantui ZiMS) prin SMS 


la numdrul 

57333 

e^ti abonat pe 

la revista CHIP DVD 

Pret: 9 EUR + TVA 
in reteaua Orange 
Pret: 9,1 EUR + TVA 
in reteaua Vodafone. 



la numdrul 
e$ti abonat pe 



la revista CHIP DVD 


Pret: 15,1 EUR + TVA 
in reteaua Vodafone. 


la numdrul 

5 ^ 

e$ti abonat pe 

la revista CHIP CD 

Pref. 6 EUR ♦ TVA 
in reteaua Orange 
Pret: 6,1 EUR ♦ TVA 
in reteaua Vodafone. 



-Feritivide 

laijIiantlvIwB 


la numdrul 

%\ e$ti abonat pe 

la revista CHIP CD 

Pret: 10 EUR + TVA 
in reteaua Orange 
Pret: 10,1 EUR + TVA 
in reteaua Vodafone. 






























II NEWS 


veLro 


STEAM 


ARE PESTE 30 DE MILIOANE DE UTILIZATORI 

C el mai popular DRM - il voi numi„platforma de distributie digitala"doar atunci cand vom beneficia de acelea^i 
preturi, date de lansare oferte ca clien^ii de pretutindeni - a atins cifra de 30 de milioane de utilizatori. 
Valve vrea sa ne arate cat de meseria^ 5 ! cat de popular este al sau Steam, a^a ca a facut publica 0 lista cu statistic!. 
Citifi ^i va minuna^i: 

- in ultimul an, numarul conturilor de Steam a crescut cu 178% 

- numarul userilor activi a ajuns la peste 30 de milioane 
- peste 6 milioane acceseaza Steam in fiecare zi 
- numarul record de user! conecta^i simultan a fost de peste 3 milioane 
- peste 1200 de jocuri sunt disponibile 
- in ultimele 12 luni, vanzarile au crescut cu peste 200 % 

- peste 200 de jocuri folosesc Steamworks 
- peste 100 de milioane de fi§iere au fost salvate prin Steam Cloud 

- pentru a satisface cele de mai sus, infrastructura serverelor Steam a fost imbunata^ita, astfel ca, acestea func^io- 
neaza cu o capacitate a la^irnii de banda de 400 Gbps, suficient cat sa transfere versiunea digitala a The Oxford 
English Dictionary de 92,6 ori pe secunda. 

... impresionant. % cu toate acestea, tot retail-ul dicteaza. 



F inlandezii de la Frozenbyte au 
anun^at ca Trine 2 va sosi in prima- 
vara anului viitor 5 ! va fi disponibil pen¬ 
tru PC, PS3 5 i Xbox 360. Nouta^ile pe 
care le va aduce sequel-ul 5 ! pe care le-au 
confirmat produc^torii pana acum sunt 
gameplay-ul imbunata^lt 5 ! modul co-op 
atat pentru online, cat 5 I pentru offline. 
Daca nu a^i Jucat primul Trine, noi va 
sfMuim sa-l butona^i. E un joc care me- 
rita incercat 5 ! pe care LEVEL vl l-a oferit 
ca joc full alaturi de edi^la de septem- 
brie a revistei. 



DOTA 2 


VALVE ANUNTA 

3 

V alve a anun^at oficlal ca in 201 1 va lansa DotA 2 
pentru PC 5 ! Mac. Jocul va include to^l eroii din 
DotA All-Stars, va folosi engine-ul Source, va avea 
voice chat integrat, iar gameplay-ul va ramane ne- 
schimbat. Bo^ii nu vor lipsi 5 ! i$l vor Intra in rol daca 
un user va fi deconectat 5 ! in meciurlle de antrena- 
ment. Va fi adaugat 5 ! un sistem de coaching care le 
va permite celor experlmenta^l sa ii Instruiasca pe 
incepatori ji, in func^ie de cat de bine i^l indepllnesc 
rolul de antrenori, vor fi recompensa^i cu tot felul de 
premii.„Antrenoril" vor avea posibilitatea de a vedea 
ceea ce fac inva^aceii 5 ! le vor putea da Indicatli prin 
voice ji text chat. Dr^gu^. 






Detaiii pe: 
www.chip.ro/sms 


ABONEAZA-TE acum 


Trimite cuvantui 

prin SMS 


iREVilSiTiE 


la numdrul 

$i prime$ti oricare 3 
reviste din portofoliul 
editurii 

Pret: 6 EUR + TVA 
in reteaua Orange 
Pref: 6,1 EUR + TVA 
in reteaua Vodafone. 



Trimite cuvantui 

prin SMS I? 


dFOTOVIO 



la numarul 

4 







si primesti revista CHIP + cartea 
„Cum s3 ajungi in top pe Google” 

Pret: 6 EUR + TVA in reteaua Orange 
Pret: 6,1 EUR + TVA in reteaua Vodafone. 



CO-FONDATORII CD PROJEKT AU DEMISIONAT 

... dar nu vor parasi companla. Hubert Habas, purtatorul de cuvant al CD Projekt, a 
anun^at cli Michal KIcinskI, CEO, 5 ! Marcin Iwinski, Business Development Director, am- 
bii co-fondatori ai companiei, au demislonat din pozitille managerlale. Cu toate aces¬ 
tea, el nu vor parasi compania. Dupa cum a expllcat Habas, cei dol doresc sa ia 0 pauza 
ca sa se relaxeze ji sa -51 reincarce bateriile dupa 0 perioada foarte aglomerata in care 
au finalizat mai multe proiecte. Habas a adaugat ca niciunul din proiectele pe care le 
au in dezvoltare in acest moment nu va fi influentat de decizia celor doi. 


NOUL MOUSE PENTRU WOW 



B lizzard 5 ! SteelSeries au lucrat in ul- 
timli doi ani la un nou mouse des- 
tlnat special jucMorllor de WoW. World 
of Warcraft: Cataclysm MMO Gaming 
Mouse este echipat cu un cablu de 2,5 
metri, 14 butoane programabile, op^i- 
une de iluminare cu 16 milioane de 
culori, 4 niveluri de pulsa^le, 0 sensibi- 
litate a senzorului de pana la 5040 
DPI/CPI 5 i poate fi folosit 5 ! la o distan- 
^a de maximum 5 mm deasupra su- 
prafe^ei de contact. Atotputernicul 
^oarec va fi lansat ohcial, a^a cum era 
normal, pe data de 7 decembrie ala¬ 
turi de World of Warcraft: Cataclysm 5 I 
va costa 90 de euro. 



NEWS 


NEW VEGAS DLC 

A m baut 5 I m-am veselit cand Bethesda a anun^at ca Fallout New Vegas s-a lepa- 
dat de Satana 5 ! nu va mai folosi nenorocirea de GFWL. Dar orice lucru bun vine 
cu un pre^. Bethesda Softworks a anuntat ca, in urma acordulul incheiat cu Microsoft, 
primul DLC pentru Fallout: New Vegas va fi lansat exclusiv pentru Xbox 360. ContinutuI 
extra va fi lansat de sarbatorl, dar alte informa^li suplimentare nu au fost oferite deo- 
camdata, acestea urmand sa soseasca in saptamanile urmatoare. Constat cu amara- 
clune ca e din ce in ce mai greu sa ramai un utilizator de PC cinstit. Nu e prea placut 
sa hi in centrul atentlel doar in discu^ille despre piraterle... 


DC UNIVERSE ONLINE AMANAT 

D C Universe Online era programat pentru lansare in nolembrie, dar Sony Online 
Entertainment a anuntat ca a hotarat sa amane momentui pana la inceputui anu¬ 
lui viitor. John Smedley, pre^edintele Sony Online Entertainment, a declarat ca echipa 
de produc^ie mai are nevoie de timp pentru a finisa jocul pe baza feedback-ulul primit 
de la cei care vor testa versiunea beta. TestuI a inceput deja 5 I este disponibil tuturor 
celor care au pre-comandat jocul sau o vor face pana pe data de 15 nolembrie. De ase- 
menea, cei care vor face pre-comanda vor putea juca MMO-ul cu 0 saptamanS inainte 
de lansare. 



SIMPLU RAPID prin SMS! 


TrimIte cuvantui prin SMS 



ia revista Foto Video Digital 

Pret: 6 EUR ♦ TVA 
in reteaua Orange 
Pret: 6,1 EUR + TVA 
in reteaua Vodafone. 






la numdrui 

$1 e$ti abonat pe 

la revista Foto Video Digital 

Pret: 10 EUR + TVA 
in reteaua Orange 
Pret: 10,1 EUR + TVA 
in reteaua Vodafone. 


la numdrul 

^i e$ti abonat pe 

la revista PC-Practic 

Pret: 6 EUR ♦ TVA 
in reteaua Orange 
Pret: 6,1 EUR ♦ TVA 
in reteaua Vodafone. 



la numarul 

$i e^ti abonat pe 



la revista PC-Practic 


Pret: 10 EUR ♦ TVA 
in reteaua Orange 
Pret: 10,1 EUR ♦TVA 
in reteaua Vodafone. 
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COLLECTOR'S EDITION 

D e§i EA inca nu a dezvalult ce va confine edi^ia de colectie a jocului Dead Space 2, pe Amazon ji-a facut apa- 
ritia o poza cu con^inutul pachetului. Poza a disparut intre timp, la insistentele EA. Din ceea ce se poate ve- 
dea in poza respectiva, Dead Space 2 Collector's Edition va confine o copie a jocului, un card pentru DEC, un art 
book, soundtrack ul jocului ^i o replica a armei Plasma Cutter. Dead Space 2 va fi lansat anul viitor, pe 25 ianua- 
rie, ^i va ft disponibil pentru PC, PS3 ^i Xbox 360. 



PIRATES OF THE CARIBBEAN: ARMADA OF THE DAMNED PE 

scAndurA 


D isney Interactive Studios a anuntat 
ca action-RPG-ul Pirates of the 
Caribbean: Armada of the Damned a fost 
anulat. Conform Kotaku, vestea a venit 
de la VP-ul Angela Emery care a declarat 
c5, odata cu anularea jocului, studioul de 
produc^ie Propaganda Games a suferit ji 
pierderi de personal, dar nu a dezv^luit 
numarul celor concedia^i. Sursele celor 
de la Kotaku sus^in ca ar fi vorba de 100 
de persoane. In acest moment, din cele 


doua echipe de produc^ie ale Propaganda Games a ramas doar una singura, care se va ocupa in continuare de finali- 
zarea jocului Iron: Evolution, ce va ft lansat pe 7 decembrie, 5 I de DLC-urile acestuia. 


PRIVATE MILITARY COMPANY 


B ohemia Interactive ne informeaza ca va lansa in data 
de 24 noiembrie un nou DEC pentru Arma 2. Se nu- 
mejte Private Military Company, va costa cam 10 dolari ji 
va include: 



- 0 noua fac^iune - Private Military Company 

- 0 campanie de single player ce va avea mai mult de 10 
misiuni 

- Mod Co-op pentru 2 jucatorl 

- 0 nou3 zona 

- Personaje noi 

- Arme noi (AA-12, fully modelled XM 8 variants) 

- Vehicule noi (Ka-60'Kasatka; Armed Helicopter UAV, 
Armoured SUV) 

- Numeroase upgrade-uri ale engine-ului 

Povestea il va avea in prim plan pe un recrut al ION. 
Inc. (ex Black Element), a carui misiune va fi aceea de a 
duce la bun sfarjit opera^iunea Black Gauntlet. 
Principalul oblectiv al acestei misiuni este acela de a 
proteja 0 echip^ de investiga^ii a UN in timp ce aceasta 
incearc^ sa adune Informa^ii despre programul de dez- 
voltare a armelor nucleare in Takistan. 




: PS MOVE S-A VANDUT PESTE 

; a^teptAri in europa 

• ^ eful SCEE, Andrew House, a declarat c5 in Europa s-au 
: Jvandut peste 1 ,5 milioane de controller-e PlayStation 
I Move in prima luna de la lansare. Pana ji cei de la Sony au 
fost lua^l prin surprindere pentru ca nu se a§teptau la 0 ci- 
fra atat de mare ji preconizeaza c5 vanzarlle vor create. 
Controller-ul PS Move a aparut ji pe pia^a din 
Romania in data de 15 septembrie, lar daca 
pune^i mana pe edi^ia de octombrie a revls- 
tei EEVEE, la rubrica Hardware pute^i gasi un 
articol dedicat in to- 
talitate 

acestui produs. 



MOBIL 1 GLOBAL CHALLENGE 


F anii sporturilor cu motor pot juca acum varianta ro- 
maneasc^ a jocului online Mobil 1 Global Challenge, 
semnat de Mobil 1 . Jucatorii romani se pot duela cu re- 
prezentarea virtuala a prietenilor sau cu avataruri ale ce- 
or mai iubi^i pilo^i, printre care ji Jenson Button $i Eewls 
Hamilton. 

ichipa din spatele Mobil 1 a apelat la experien^a sa in 
sporturi cu motor pentru a dezvolta un nou joc online, cu 
nscriere gratuita. Jocul are 4 niveluri de dificultate: 
ncepator, Amator, Profeslonist 5 ! Campion $i include 0 
Iga a celebrita^ilor care permite juc^torilor s5 Intre in 
ompeti^ie cu idolii sporturilor cu motor. De la cursele de 
viteza pe un circuit NASCAR in SUA, pana la traseui mun- 
os de-a lungul Marelui Zid Chinezesc, pistele de pe cele 
patru continente arata nivelul inalt de performanfa pe 
are trebule sa il atinga atat pilotui, cat ji tehnologia mo- 
orulul in cele mai sollcitante condi^ii de curse. 

\^obil 1 Global Challenge este conectat 5 ! la Facebook. 
stfel, jucatorii au posibilitatea s5 se autentifice prin 
■acebook Connect pentru a-§i provoca prietenii la 0 
urs3 online. 


Mobil 1 Global Challenge fost construit pornind de la 
succesul jocului Mobil 1 Will You Be The 1 din 2009, in 
care 62 000 de fani ai curselor din 26 de ^ari au concurat 
pentru a stabili cel mai bun timp per tur in 
SupercircuituI Mobil 1 al lui Eewls Hamilton. Ca^tig^torul 
a fost Christian Kesteloo din Olanda, cu un incredibil 
scor de 14 254 de puncte! 
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UBISOFT 

bisoft anun^a un nou parteneriat cu firma Best 
Distribution privind distribu^ia jocurilor Ubisoft in 
Romania. ContractuI devine activ incepand cu aceasta 
lunS, site-ul www.gameshop.ro primind precomenzi 
pentru viltoarele jocuri Ubisoft. Ubisoft a ales sa exter- 
nalizeze distributia de jocuri video anticipand cre^terea 
pie^ei autohtone de gaming, atat pe partea de PC, cat ^i 
pe partea de console, iar Best Distribution a fost cea mai 
evident^ alegere. 

Sebastlen Delen, Managing Director al Ubisoft 
Romania:„Avem incredere in poten^ialul pie^ei de ga¬ 
ming din Romania ^i suntem convin^i ca tendin^a de 
cre^tere arMata in ultimii ani va continua. Suntem siguri 
ca parteneriatui cu Best Distribution este cea mai buna 
alegere 5 ! solu^ia optima pentru a rSspunde nevoilor in 
continua evolu^ie ale cumparMorilor." 

Pe langa precomenzi la vlitoarele aparl^ii Ubisoft, printre 
care 5 ! Assassin's Creed Brotherhood, in portofoliul Best 
Distribution urmeaza sa apara cat de curand §i douS titiuri 
care pana acum au lipsit de pe rafturile magazinelor din 
Romania. Este vorba deTom Clancy's H.A.W.X. 2, dezvol- 
tat de studioul Ubisoft din Bucurejti, 5 ! de R.U.S.E. 
Ambele jocuri tintesc atat jucatorii PC, cat 5 ! posesorii 
de console ji se vor bucura 5 ! de un eveniment de lan¬ 
sare publica, ale carui detalii vor fi anun^ate ulterior. 


BUZZARD 

upa ce a dat cu SfantuI Ban in peste 5 000 de jucS- 
tori de StarCraft 2, pentru ca ace^tia s-au folosit de 
cheat-uri 5 ! alte asemenea„unelte" in meciurile online 5 ! 
nu numai. Blizzard a considerat ca nu e suficlent ^i cS ar 
fi mai bine sa mearga pana la capat. 

Astfel, compania a depus 0 plangere la un tribunal din 
Eos Angeles impotriva celor care au realizat micile pro- 
grame„ajutatoare", prin care ii acuza pe ace^tia cS au in- 
calcat termenii men^iona^l in EUEA ji le cere sa plateas- 


ca daune, plus profitui pe care l-au ob^inut din vanzarea 
programelor respective. Inculpa^ii sunt trei hackeri cunos- 
cu^i sub numele de Permaphrost, Cranix ^i 
Einuxawesome. 

Deocamdata nu e clar cum se va desfa^ura procesul 
5 i care ar putea fi rezultatui acestuia, deoarece niciunul 
din cei trei nu este cetacean american (primii doi sunt 
canadieni, iar cel de-al treilea este din Peru), iar in EUEA 
se specifica clar ca orice dispute de acest fel se va desfa- 
5 ura pe teritoriul Statelor Unite, mai exact in Eos 
Angeles. $ti^i cum e cu jurisdic^ia... 


SEVORLANSA 


Call of Duty: Black Ops 

PC, PS3, X360 

Activision Blizzard 

Need for Speed: Hot Pursuit 

PC, PS3, X360 

Electronic Arts 

Assassin's Creed Brotherhood 

PS3, X360 

Ubisoft 

Football Manager 2011 

PC 

SEGA 
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SPECIAL 


Respectele noastre, 
domnilor! 


ornesc prin a sublinia cea mai puternica 
jdee a articolului initial (LEVEL Mai 
2010):„La jocul nostru anterior au mun- 
cit peste 50 de oameni timp de 2 ani. 
Deji a fost un joc aclamat de critici, van- 
zarile au fost modeste, de doar 80 de mii de copii. 
Rapoartele arata msa jocul a fost download-at de cel 
putin 500 de mii de orl de pe site-urile de toren^i inde- 
xate. (0 mica pauza.) Daca va plac Jocurile noastre, v3 
rugam cumpara^i-le!" 

Oare cat ar avea de ca^tigat industria de Jocuri pe 
termen lung daca o buna parte din titiuri ar incepe cu 
un astfel de mesaj? Nu e vorba numai de respectui cajti- 
gat,„convenabil doar ^i subliminal", o fraza de acest gen 
(inso^it^ farli probleme de imagini - membrii echipei, 
proiectare, artwork-uri) ar avea, pe langa puterea infor- 
mativa, darul de a apropia compania producatoare de 
utilizatorii produsului sdu. 

De ce sa fie numai actorii staruri? Pentru mine, cine a 
creat Tetrisul este un erou mai mare decat orice Stallone 
§i, cu toate astea, nu ^tiu, spre ru^inea mea, cum arata 
sau cum il cheama pe acest domn. 

Continui prin a spune ca, de^i pentru mul^i filmul 
care a inspirat titiul acestui articol s-a dovedit a fi mai 
bun decat prima sa parte, nu cred ca textui aici de fa^a 
va fi in stare de aceeaji figura. ii lipsesc zvacul §i bom- 
basticul etalate initial ji trece mai mult in sfera docu- 
mentar. Un documentar interesant insa (cred eu), scris 
cu pasiunea caracteristica. 


Din paleolitic... 

in lumea computerelor, adevarata piraterie s-a 
nascut odata cu jocurile. E ceva cu ele care ne face sa pa- 
catuim... chiar de la primele, care nu erau mai mult de- 
cM linii sau puncte in mijcare. Interesant este ca nu a^ fi 






Terminator. Cea mai cunoscuta dona NES din Europa de Est. A facut va- 
iuri in anii '90 in ciuda nou-aparutelor Super Nintendo (SNES) fi Sega 
Mega Drive, console mult mai puternice, dar fi mult mai scumpe. 


SPECIAL 


avut cea mai mare amploare) ca e mai ieftin sa recon- 
struiefti consola cu piese autohtone. Modelele astfel re- 
alizate func^ionau fi cu casete neoriginale, pe care pu- 
teai pune, fi mai bine, chiar fi mai multe jocuri. Cum 
Nintendo nu vindea consola in Rusia, nimeni nu i-a oprit 
pe acefti pasiona^i din a-fi extinde afacerea, chiar fi in 
China, iar in scurt timp Dendy (numele clonei rusefti) a 
devenit la fel de cunoscut ca fi consola originala. Cu 


creeze un joc, dar binein^eles ca acest lucru s-a intors 
impotriva lor pentru ca, def I o caseta goala costa aproa- 
pe cM un joc original, nimic nu i-a oprit pe pira^i sa scoa- 
ta casete de tip 10 jocuri intr-unul. Compila^ii foarte ca- 
utate f i pentru ca mul^i dintre cumparatori nu realizau 
ca nu sunt originale. 

... $i pana in zilele noastre. 


furat niciodata, copii fiind, un Nu te supara frate dintr-o 
librarie, dar cand a venit vorba de a copia o caseta (de 
casetofon) plln5 cu jocuri, nici nu am stat pe ganduri. 
Cred ca aici apare schisma in mintea noastra, dar mai 
ales in mintea unui copii. E o diferen^a subtil^ intre a 
fura fi a copia (fara aprobare) munca cuiva. Iar cand 
ajungi destui de inteligent incat sa realizezi ca de fapt 
casetele, CD-urile, DVD-urile etc. nu sunt dec^t suporturi 
de date, intangibile, chiar imateriale, schisma devine fi 
mai mare. 

Am crescut cu astfel de lucruri, ne-am obifnuit cu 
ele f i de multe orl nici nu mai gandim cand coplem in- 
forma^le. Luptele, pe acest front pirateresc-legalicesc, 
mai aveau insa fi impact fi au fost destule momente in 
care puteam realiza, datorita„fizicului"lmplicat, ca ce fa- 
ceam era grefit. Mai o discheta de la taraba, mai un bloc 
optic stricat intr-un PSX din cauza CD-urllor de proasta 
calitate, mai o cunoftinfa cu dosar penal etc. Noua ge- 
nera^ie crefte ins^ in jurul noului Dumnezeu, internetui, 
fi far^ cultura necesara (cumulata cu saracia), pentru el 
schisma va fi fi mai mare. Cunosc oameni care nici nu 
ftiu cum arata un UMD (DVD-ul cu care merge 
PlayStation Portable), in schimb s-au jucat zed de 
jocuri pe aceasta consola printr-un simplu: 
download -> memory stick -> play. 0 sa fie In¬ 
teresant de urmarit reactia oamenilor cand 
vor realiza ca acest fenomen (piraterla) ne-a 
cuprins pe tofi fi trebuie ori sa ne schim- 
bam ori sa o legallzam. Pana atunci, hal- 
detl sa vedem cum am ajuns pana aici. 

La inceputui erei Spectrum (anii 
'80), piraterla nu avea nume fi se facea 
cu un dublu-casetofon. Industria... nu 
putea fi numita Industrie, Iar conceptui 
de lansare de joc nu prea exista. TotuI 
era pasiune, jocurile se scriau din 


„cateva" linii de text in subsolurl fi exista prea pu^in inte- 
res pentru a stopa coplerea lor, ba chiar din contra. In 
multe ^arl, Romania Inclusive, originalele nu ca nu erau 
lansate, dar nici nu prea ftial cum arata. 

Cu timpul, pasionatli programatori sau, mai nou, 
firmele producatoare au descoperit ca pot face bani 
buni din vanzarea jocurilor f i au inceput s5 caute solu^li 
impotriva acestui nou flagel. La lupta (imi Imaginez)! 
Imediat cateva titiuri au inceput sa apara cu manuale 
care aveau in componen^a tabele cu coduri, culori fi/sau 
raspunsuri, Iar jocul te intreba din cand in cand ce culoa- 
re apare in dreptui codului x, spre exemplu, urmand a se 
bloca in cazul unui raspuns grefit. Nu am intalnit niclun 
joc de acest tip, insa imi imaginez ca era un sistem de 
protec^le destui de eficient daca ma gandesc ca nu exis- 
tau salvari pe Spectrum (ce lume), iar sa fad o cople 
chiar fi a unel singure pagini nu era o sarcina chiar ufoa- 
ra. Pasiunea jucatorilor a intrecut 


insa orice llmite f i mul^i pozau (sau copiau de mana ma- 
nualul) fi developau apoi pozele. Producatorii au r^s- 
puns prin introducerea unor manuale tiparite pe hartie 
inchisa la culoare care facea treaba fotografilor mult mai 
dificila, dar deja era prea tarziu. Mediul nu il ajuta. 

Compania care a gasit solu^ia a fost Nintendo, prin 
al el revolu^ionar NES (Nintendo Entertainment System), 
un calculator destinat exclusiv jocurilor (o consola) care 
folosea casete cu format proprietar, foarte greu de copi- 
at pentru ca Informatille erau scrise pe un dp, nu pe 
banda magnetica, afa cum era pana atunci. 

Blank-urile (daca printr-o minune gaseai afa ceva) erau 
aproape la fel de scumpe ca originalele, iar pentru o pe- 
rioada piraterla a fost eradicate fi Nintendo a devenit 
una dintre cele mai potente companii din lume (inca 
mai este). Un singur lucru nu a prevazut, Rusia, fi pasio- 
na^ll acestei ^arl. Ei au descoperit 
(nu ftiu daca primil, dar 
aid fenomenul a 0^- 


Jet. S^^rum-ul roman|^onstruit la Electromagnetica.JZa sa instalezi un 
joc, trej^a sa conectezifunTcasetofon la el f i sa-l laf iTa dteasca'(asculte) 
sunetele de pe caseta. Sunetele (extreTn de enervante) erau interpretate f i 
transformate in linii de cod. Cod care forma pana la urma un joc. 
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O fabricu^a descoperita in suburbiile Londrei. Oare 
de ce gasesc aceasta imagine frumoasa? 


peste un millon de astfel de clone vandute, pasiona^ii, 
acum mari intreprinzatori, au realizat ca se pot face 
foarte mul^i bani din piraterie. Care, in acest caz fi in 
^ aceste ^arl, inca nici nu era considerate afa. Sa 
Vina mafia (Imi imaginez)!. 

Pe celalalt front, computerele au avan- 
sat fI ele fi au trecut de la benzi magnetice 
la discuri magnetice prin afa-numitele 
dischete. Avansul tehnologic era unui 
real, dar nu fi din punctui de vedere al 
protec^iei la coplere. Mlfcarile antipi- 
raterle s-au simtit in acea perloada 
mai mult pe partea juridica. Multe 
puncte de vanzare ilegala au 
fost inchise, micile mafil 
de comis-voiajori des- 
curajate sau dezbinate, 
* ^ Iar legisla^ia a fost mo- 
dificata pentru a tine pa- 
sul cu nolle provocari. 

Pe partea consolelor de 
buzunar, solu^ia a fost data 
chiar de Nintendo, care intr- 
un gest de respectat, dar 
necugetat, nu a protejat in 
niclun fel casetu^ele 
GameBoy-ului. Ei au dorit 
sa lase sistemul deschis 
pentru oricine dorefte sa 


In '93-'94, odata cu CD-ul, totui s-a schimbat. 
Nintendo a fost singurul care a ales tot caseta, cu al sau 
N64, declarand ca a facut aceasta alegere pentru ca jo¬ 
curile rulate de pe CD au timpi mari de incarcare (cateva 
din jocurile concuren^ei aveau pana f i minijocurl in ecra- 
nele de load), dar fi pentru a combate piraterla. 5i le-a 
mers, N64 era o consola complexa fi puternica, lucru 
care ftoa clonarea intregulul sistem nu neaparat impo- 
sibila, ci mai degraba nefiablla, in timp ce casetele pro- 
prletare erau scumpe fi greu de contrafacut. Cum insa 
socoteala de acasa nu lese ca in targ... palma a venit 
chiar de la producatorl, care aveau nevoie din ce in ce 
mai mult de spa^iu (oferit din plin de un CD de 700 MB), 
dar mai ales de un mediu ieftin fi in acelafi timp univer¬ 
sal pe care sa-fi poata distribui nestingheri^i datele. 

Mul^i au renuntat la a mai produce pentru Big N fi fl-au 
indreptat aten^ia catre noul star: PlayStation (PSX). 

PlayStation-ul a fost insa relativ repede mod-at 
(modificat) cu un cip care il spunea sistemului ca toate 
CD-urlle sunt originale. Piraterla a inflorit in aceasta pe- 
rioada atat pe PC, cat fi pe PSX. CD-ul era Ieftin in canti- 
ta^i mari, dar inscriptoarele erau inca foarte scumpe. 

Rar gaseai pe cineva cu posibilltatea de a-^l scrie un CD 
fi mai mereu preferai sa cumperl de la taraba. 

Rufli fi chinezii aveau uzine de produs CD-uri pirat, cu 
matri^e cu tot (sunt convins ah mai exista fI acum fi fac 
in continuare bani frumofi in ^arile in care Internetui nu 
exista sau este fOarte scump). 

Industria a facut presiuni fi in multe ^arl mod cipu- 
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R4. Adaptorul minune care te lasa sa joci 
sute de jocuri DS de pe acela^i Mkro-SD, 
varianta de fafa vine chiar $i cu un adaptor 
de la Micro-SD la USB. Piraterie la cheie. 
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rile au fost scoase m afara legii, in timp ce pe PC 15 ! f§- 
ceau apari^ia primele programe care ofereau 0 oarecare 
protec^ie la copiere, a^a-numitele DRM-uri (Digital rights 
management - ManagementuI drepturilor de autor - al 
datelor digitale). 

De aid lupta s-a dus in cercuri: inscriptoarele de 
CD-url au devenit nolle casetofoane ji pirateria domesti- 
ca a luat iaraji locul tarabelor. Alt avans tehnologic: 
DVD-ul. Tarabele, ca ciuperdle, dar... internetui a venit 
5 ! a schimbat totul. Nimeni nu a putut aprecia sau stopa 
furtuna numit§ file sharing, iar ultimele rapoarte arata 
ca 50% din datele transmise astazi pe Internet sunt ma¬ 
terial piratat. Impresionant. 

Dreamcast-ul a fost 0 prada u^oarS 5 !, la scurt timp 
dupa apari^ie, puteai rula jocuri fara nicio modificare. 
Mul^i ?nc5 afirma, in necuno^tin^a de cauza, ca aceasta a 
fost principala cauza a mortli lui premature. PlayStation 2 
a fost 5 i el mod-ificat, Xbox-ul nu a avut nici el via|^ lun- 
ga, ba chiar, in timp, lumea ajunsese sci-l cumpere pen- 
tru cu totul alte mdeletniciri (modificat devenea un bun 
media center), PC-ul... in cluda DRM-urilor din ce ?n ce 
mal sofisticate, nu a reu^lt s3 ^ina departe de mainile pl- 
ra^ilor niciun Joe AAA (de calitate/buget mare). DS-ul 
(consola portabila de la Nintendo) a fost lovita atat de 
avansul tehnologic accesibll acum plraplor, cat 5 I de in¬ 
ternet. 0 caseta modificata (R4 este cel mal popular 
nume), care vine cu un slot MIcro-SD, poate fi folosita 
pentru a stoca sute de jocuri DS la un loc. PSP-ul a dus 0 
lupta continue cu firmware-urile (sisteme de operare) 
modificate de pira^l, care te lasau sa rulezi jocurlle de pe 
memory stick. Ca o partida de ping-pong, jocurlle noi i^l 
cereau update de firmware pentru a le rula, update-uri 
care in mare masurS mchideau bre^ele de securitate. 
Baje^ii veneau insa ?n scurt timp cu propriul update cu 
care „recondi^ionau" consola. Acum mingea e ?n terenul 
pira^ilor 5 I se pare c5 Sony a cajtigat setui, daca nu chiar 
meciul, pentru ca de multicel plra^ii nu au mai mijeat nl- 
mic. Cine face acum update de firmware nu mai poate 


pirata, cine nu, nu mai poate juca titiurile noi care 
cer update, asta binein^eles daca nu au reujit sa 
modifice imaginile jocurllor noi astfel meat s^ nu-^i 
mai ceara update, a^a cum se intampla cu jocurlle 
de pe Wil (sper s5 nu gre^esc aid, e 0 nebuloasa 
care deformeaza realita^lle in jurul acestel partide 
pe Internet). 


Ultima generafie 

PiratuI nu a putut fi oprit (cu o excep^ie extra¬ 
ordinary pe care 0 sa o dezvolt mai pe larg mai jos) 
nicl de ultima genera^ie de console. WIi-ul a fost re- 
pede mod-ificat atat hardware, cu un cip care face cam 
acela^i lucru ca cele folosite pe consolele anterioare, cat 
5 ! software, cu 0 modificare de firmware care-^i permite 
rularea jocurllor de pe un HDD extern conectat pe USB. 
§i aid se duce acela^i meci de ping-pong, cu simpla pre- 
dzare cS Nintendo nu s-a sfiit sa bu^easca nl^te console 
m momentui in care oamenii au decis sa faca un nou 
update, de^i acest lucru s-ar putea sy fie doar un zvon, 
lansat chiar de ei. 

Xbox 360 sty chiar mal prost, pentru cy solu^ia gysity de 
piratl aid este modificarea firmware-ului unity^il optice 
care ii spune apol console! cy totul este m reguiy. Ping- 
pongul nu mai poate fi astfel dezvoltat, pentru cy modi¬ 
ficarea nu mal este fycuty ca in cazul Wii-ulul sau al PSP-ului 
la nivelul software-ulul console!. 

fn fa|a acestei for^e de neoprit, industria a mceput 
sy caute alte modalityti de a -51 proteja proprietatea inte- 
lectuaiy ^i, ca 0 ironie, cel mal mare drac, Internetui, le-a 
syrit in ajutor. Multe jocuri de pe PC au inceput sy ceary 
0 verificare online inainte de a te lysa sy joci. Altele vor 0 
conexiune permanenty la internet. Unele se bazeazy nu- 
mai pe componenta multiplayer, care nu poate fi acce- 
saty decat prin servere dedicate $i a^a mai departe. 

Toate aceste piedici au fost insy miyturate in timp de pi- 
ra^l (cu excep^ia MMO-urllor), iar producytorii au ajuns 


PlayStation 3 prime^te felkitari o statuie 
de aur pentru performanta de a rezista in 
fa^a pirateriei timp de aproape 4 ani. 


sy fie multumiti chiar 5 ! dacy in primele 2-3 syptymani 
de la lansare jocul lor rymanea nepiratat. Syptymani in 
care majoritatea titiurilor realizeazy, la un pre^ bun 
(pentru ei), cea mai mare parte din vanzare. De aid 5 ! 
nevoia de reclamy 5 ! hype in jurul unui joc. 

Pe cealalty parte a baricadei, internetui i-a oferit Xbox-ului 
360 o 5 I mal buny cale de atac. Microsoft poate bloca 
hardware accesul la Internet dacy vede cy folose^ti jo¬ 
curi piratate online. 

0 alty soluble adoptaty din ce in ce mal des de pro- 
ducytori este migrarea cytre console. 0 migrare hullty 
de multi, dar Impusy de statistic! simple: Jocul X a van- 
dut Y bucytl pe PC, dar a fost piratat de 6 orl mai mul^l 
oameni (conform toren^ilor indexatD, in timp ce pe con- 
sola Z a vandut de 5 ori mai mult 5 I a fost piratat de 10 
on mai putini oameni decat varianta de PC (conform 
acelora^i contoare). 

Puneti voi ce exemplu vre^i acolo 5 ! cyutati datele, 0 sy 
observati cy in cele mai multe cazurl am fost chiar bland 
cu clfrele, iar cifrele sunt zdrobitoare. Ne place sau nu, 
chiar dacy existy, pirateria este mult mai redusy pe con¬ 
sole. Poate 5 i datority faptulul cy implicy ceva mai mult 
decat un simplu download, un aspect neinteresant pen¬ 
tru firmele producytoare, cu atat mal mult cu cyt pany 
de curand PlayStation 3 a fost imposibll de piratat. 
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Splinter Cell se opune re a fost posibliycuajutorulDRM-uluiStarPorce care a devenit atat denepopular in 

0 exceptie de la reguiy:„Toate jocurlle AAA sunt piratate in maximum 0 luny randul gamerilor, trend alimentat binein^eles foarte mult de oamenii care-^i ve¬ 
de la lansare" o reprezinty jocul Splinter Cell: Chaos Theory care a rezistat, incredibil, deau afacerile murdare amenin^ate, incat a format UbiSoft sy renun^e la el. Toate 

422 de zile pany cand cineva a reu^it sy lanseze un crack functional. Aceasty realiza- acuzatiile aduse programului s-au dovedit nefondate. 


A cazut un imperiu 

Dacy vreti sy ascultati partea romanticy a interne- 
tulul, vy veti convinge cy PS3-ul a fost modificat/spart 
pentru cy un producytor obscur s-a enervat cand Sony a 
tyiat printr-un update posibilltatea de a mai Instala 
Linux pe consolele sale. Sony a fycut acest pas pentru cy 
geniul care a modificat initial iPhone-ul, George Hotz 
(nume predestinat), a reu§it sy compromity, folosind 
Linux, o micy parte a hypervisor-ulul... agentui care su- 
pervizeazy toate operatiile sistemelor de operare 5 I care 
nu permite, de exemplu, in cazul PS3-ulul, accesul 
Linux-ului la GPU (procesorul grafic). Pasul fycut a fost 
unul mare, pentru cy Hotz a reu^it sy activeze functli ar- 
bitrare de scriere-citire in memoria RAM a PS3-ului 5 I 
le-a tot accesat pany cand sistemul a dat 0 eroare favo- 
rabiiy lui. A reu^lt astfel sy„intrerupy"actlvitatea hyper- 
vlsor-ului, dar nimic mal mult. PS3-ul s-a dovedit o forty- 
reata Impresionanty cu straturl suprapuse care se 
autoverificy intre ele 5 ! declan 5 eazy„alarme"la cea mai 
micy problemy. Chiar dacy pirateria era departe, Sony a 
fost precaut 5 I a blocat accesul la Linux. Ce e interesant 
este faptui cy, la scurt timp dupy le^irea la rampy, Hotz a 
declarat cy„spargerea"PS3-ului nu mai e 0 prioritate 
pentru el 5 I cy a renuntat la acest tel... oare cat i-a cos- 
tat pe cel de la Sony aceasty devlere de comportament? 

Solutia gysity/lansaty de a^a-zisul producytor nu 
are insy nicio legytury cu metoda folosity de Hotz 5 ! este 
la prima vedere una cat se poate de simply. Cu ajutorul 
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Pirateria contraataca 


unui stick de memorie, care are, ce convenabil, un cip 
programabil, se rescrie o bucata din codul surs^ al 
consolei care este astfel pacalita sh creadS ca este 
una de debugging sau de test. Acestea sunt con 
sole folosite de producatori (care costa, daca nu 
minte internetui, in jur de 10 000 USD) pentru a 
testa jocurile in produc^ie. Binein^eles ca aceste 
console nu cer DVD-uri originale pentru a rula 
unjoc 5 i deaici $1 solu^ia. 

Daca vrei sa fii romantic m continuare, o i 
la^i aja ji pleci mul^umit, minunandu-te de ce 1 
le mai bese mintea unora. Daca nu, pofi sa te 
mtrebi cum de nu s-a gandit nimeni m 4 ani de 
zile la aceasta soluble. Sau de ce, imediat dupa 
anunt, firmuli^a X a inceput s5 vanda la un pre^ 
piperat flash-urile cu pricina. DacS ejti paranoic/ 
paslonat, po^l verifica chlar $i codul surs 5 , prins in 
acel mic cip programabil, scapat intre timp pe in¬ 
ternet, dupa care, daca in^elegl sau ^i se explicS pu^i 
na programare, sa incepi sa te mtrebi cine sunt de fapt 
cu adevarat oamenii ajtia. Felul in care PS3-ul este„lu 
crat"de acest mic„soft" este incredibil de complex. 

Imi e greu sa scriu urmatoarea fraz^ pentru ca am 
impresia ca impinge la piraterie, dar adevarul este ca 
Sony s-a lovit r^u de tot. In acest moment, daca nu \\ 
teams ca-p’ strici consola, cu ce mi^unS pe internet po^l 
sa faci„modlficarea" 5 i singur acasS. 

0 modificare care nici macar nu-^i scoate consola din 
garan^ie (daca totui merge bine). In acela^i timp, nu pot 
sa nu ma gandesc 5 I la ce am spus in articolul precedent 
Cum se face cS, la scurt timp dupa ce Sony nu mai vinde 
consola in pierdere (pana de curand, produc^la unui PS3 
costa mai mult decat preful lui de raft), a 5 ! aparut 0 so¬ 
luble piratereasca? Binein^eles ca peste noapte vanzarea 
PS3-ului in t^rlle sarace a explodat 5 I nu m-a^ mira ca 
pana la sfarjitui anului Sony sS egaleze ca vanzSri totale 
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Xbox-ul celor 


de la Microsoft. 


De remarcat este 


5 ! faptui ca, de§i nu a existat pi¬ 
raterie pe PS3 pentru atata amar de vreme, 

Sony a reu^it totuji sS se ^InS aproape de rivalul 
Microsoft ca numar de unlta^i vandute. 38 de mllioane, 
in toata lumea, comparativ cu cele aproape 44 ale Xbox 
360. Daca luam in considerare cS x-ul se 5 ! stricS mult 
mai des decat PS3-ul, ce relese de aid? Ca oamenii sunt 
dispufi sa dea totuji bani pe jocurl cand nu exists alter- 
nativS? Poate sunt obosit, scriu de 10 ore, dar imi e foar- 


te greu momentan sS 


vSd impllca^iile acestor 


numere. 

Ce §tiu insS, din experien^S, este ce se va in- 
tampla in continuare pentru cS, vede^i voi, PS3-ul a cSzut 
exact cand trebuia. Cand blank-urile Blu-ray au ajuns des- 
tul de leftine cand sunt cumpSrate la tonS, pe cand in- 
scriptoarele sunt incS foarte rare ji scumpe 5 ! parcS ne 
usturS pans 5 I pe noi romanil sS download-Sm cate 20- 
40 GB pentru un singur joc. 



Unde sunt banii? 

Undeva in mljlocul acestui articol vS poa¬ 
te trSsni 0 intrebare fireascS. Ce mai cajti- 
gS piratui din ^Srile cu internet su- 
pra-dezvoltat? Care e cajtigul 
celul care intre^ine, cu eforturl 
viziblle, un site de toren^l? 
Exemplul perfect aid ( 5 ! ex- 
trem) este Pirate Bay, un site 
care a reu^lt la un moment 
dat sS fie printre primele cele 
mai vizitate 100 de site-uri din 
lume. AceastS realizare este in- 
credibilS, imagina^i-vS cS exists 
peste 200 de mllioane de site-uri in 
acest moment ji, dacS reujejti sS 0 
atingl, e^ti bogat. Numai din publicitate. 
Pirate Bay fScea peste 7 mllioane de dolari pe an. Dar. 
in aceastS brands, riscul e cu atat mai mare cu cat devil 
mai vizibll, iar pe 17 aprilie 2009 de^inStorul site-ului a 
fost amendat cu 3,6 mllioane de dolari 5 ! a fost trimis la 
inchisoare pentru un an. 51 -a vandut afacerea 0 lunS 
mai tarziu cu suma de 7,8 mllioane de dolari. 


Linux free 


Michael Trebilcock (alt nume predestinat), din 
Adelaide, Australia, a dat in judecatS Sony pentru cS, 
spune el, decizia gigantului de a indepSrta op^iunea 
„Alte sisteme de operare"din meniul consolei a dus la 
imposibilitatea folosirii consolei in scopul pentru care a 
fost cumpSratS. El a cerut despSgubire doar 800 dolari 
austraiieni, pre^ul pIStit de el pe consolS, dar a pierdut 
cazul dupS ce 0 comisle a Protec^iei Consumatorului 
(versiunea australianS) a decis cS Sony avea dreptui in 
situa^ia datS sS facS aceastS modificare. Prin compensa- 
re, judecStorul a decis cS Michael nu trebuie sS le pIS- 
teascS celor de la Sony cheltuielile de judecatS. 
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Biblia echipei de productie 



L a circa dou^ zile dupa ce am intrat ?n industria 
asta, m timp ce mcercam s5-mi dau seama in ce 
consta de fapt munca de game designer, project 
managerul a venit la mine $i a spus„Sebi, publisherul 
are nevoie in 3 saptamani de GDD, iar m 3 zile de GDD 
Skeleton-ul". Evident, am ramas cu orice a^ fi vrut sa zic 
m aer. Am vrut sa intreb ce e acela un GDD, dar m-am 
gandit s3 nu par chiar picat din luna, a^a ca in momen- 
tul ?n care am prins liber un calculator de net, am dat o 
c^utare rapida (foarte multe companii de productie evi- 
ta s5 ofere internetul pe acela^i calculator pe care se lu- 

I 

u 


creaza cu documente Interne, din motive de securltate - 
ca sa nu scape cod, versluni alfa etc.). 

Surprinzator, acest termen, GDD, nu e unul foarte 
folosit. Evident, se refera la Game Design Document, 
insa la o cautare generic^, informatiile pe care le ve^i 
gasi vor fi mai mult un fel de sfaturi, fara exemple prea 
multe. Aceasta din cauza ca foarte purine companii 15 ! 
publica gratuit GDD-ul. Probabil c^ va intreba^i de ce nu 
0 fac, avand in vedere ca, odata ce jocul ajunge pe plata 
oricum nu mai conteaza. 

Unul dintre motive este pentru ca in GDD nu se ex- 
plic5 nu numai cum se fac lucrurlle, ci 5 ! de ce: 
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scurte, de IS - 20 de minute ura^te sa piarda vremea. De aceea vom 
evita cat mai mult folosirea textelor, iar daca nu se poate altfel, acestea 
trebuie sa fie foarte scurte. Textele quest-urilor vor fi scrise cu litere mari, 
maximum 300 de caractere, iar obiectivele vor fi dare, colorate diferit. 
Obiectivele vor aparea inainte de textui propriu zis al quest-ului (daca se 
insista pe situarea lor la sfarpt, vom avea grija ca jucatorul sd nu fie ne- 
voitsadea scroll in fereastrade text ).. 

Acest exemplu este unul u^or. Multe„secrete"ale 
meseriei ajung scrise in astfel de documente 5 ! chiar 
daca se alege comerciallzarea unor versiuni ale acestor 
GDD-url, de obicei cu un CD/DVD atajat unei car^i de 
design, acestea sunt varlante„tunse"ale documentelor 
ini^iale. 

Un al doilea motiv pentru care astfel de documente 
nu ajung pe pia^a este ca majoritatea companiilor lucrea- 
zh cu un numar mare de documente de design. GDD-ul 
este de fapt 0 prezentare generala a conceptelor prlnci- 
pale ale joculul, urmand ca detalille sa fie specificate in 
documente secundare, care ajung la departamentele 
respective. De multe ori, aceste GDD-uri nu mai sunt ac- 
tualizate pe parcursul proiectului. Doar documentele sa- 
telit ajung sa fie ^Inute la zi. Ca urmare, nu ai la indemana 
un singur document pe care sa-l po^i publica. 

Ideal este sa ^ii un astfel de macrodesign la zl, pen¬ 
tru ca, daca faci jocuri pe console, Sony, Microsoft sau 
Nintendo il va cere pentru certificare. Nu se va folosi de 
el decat ca sS vada care e subiectui joculul, daca are coe- 
ren^a 5 I daca este un joc care poate fi publicat pe consola 
proprietara. S-ar putea sa considere conceptui un creti¬ 
nism sau poate fi refuzat 5 I pe alte considerente, ca de 
exemplu con^inutul prea explicit... Dar in principiu po;i 
pune repede la punct un document doar pentru asta. 

Oricum, fiecare producator are propria sa politica 
in privinta acestui document sau acestor documente de 
design. Clar este ca e aproape imposibll sa gase^ti astfel 
de documente din surse legale 5 I mai ales gratuit. Prin 
urmare, daca e 5 tl angajat ca game designer (daca ejti 
intr-o companie mai veche, vei afla de la ei cum se lu- 
creaza, dar nu e obligatoriu) sau vrei s3 faci asta pe cont 
propriu, va trebui sa te descurci... 
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Clasificari 

De^i am lucrat pana acum 
la doua jocuri complet diferite, 
respectiv la doua companii diferl- \ 
te din ^arl diferite, nu pot spune ca 
am experien^a. Fiecare are propriul 
sau sistem de a clasifica documen¬ 
tele de design. Oricum, din ce am 
lucrat, din ce am citit, eu folosesc 
urmatoarele forme de GDD: 

A. GDD Skeleton - 
Participand la dlscu^iile referitoare la 
conceptui joculul, ca designer, unde 
evident ai fost foarte activ, ca aia e 
treaba ta, ajungl in punctui in care 
decizl ca e timpul sa pui la punct 
structura jocului. Or asta nu 0 fad 
stand in scaun cu privirea in tavan. Pe 
baza zecilor de notice pe care TREBUIE 
sa ti le iel, chiar daca e^tl singurul care 
gande§te jocul, construie^ti un cuprins 
al elementelor principale, un fel de 
Cuprins cu numele capitolelor 5 ! subca- 
pitolelor viitorulul GDD. Acest skeleton 
este primul pas spre structurarea proiectului, pentru ca 
aruncS prima privire obiectiva asupra amplitudinii pro¬ 
iectului. 0 astfel de structura ar arata cam aja: 

Exemplu fictiv 

/. Generalitap 

II. Caracteristici principale 

III. Concept 

1. Ideea jocului 

2. Target 

3. Considerente depiafd 

IV. Povestea 

1. Generalitdti 

2. Introducere 

3. Script pecapitole 

4. Considerente speciale 

V. Structura jocului 


1. Single Player 

2. Multiplayer 

3. Statistic! 

4. Tutorial 

VI. Locuri 

1. Prezentare generala 

2. Zone 

a. Zona 1 

b. Zona 2 

c. Zona 3 

VII. Mecanicidejoc 

1. Modalitafidedeplasare 

2. Luptele 

3. AI-UI 

VIII. Prezentarea 

I Meniurile 
2.HUD-UI 
Etc. 
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vechi cu un amic de-al meu, programator unde am lu- 
crat (e fictiva de fapt, dar similara ca idee): 

Eu: - In conformitate cu ce ti-am scris in documentui de design, 
cand acesta se duce spre dreapta, so modulezi mi^carea astfel incut la in- 
ceput sd fie mai rapid dupa care viteza sa scada progresiv spre marginea 
ecranului. 

El:-Catlainceput? 

- Imediat cum incepe sa se mi^te. 

- A^a, p cat timp sau ce distanfa sa se mijte mai incet? 

-Camotreimedeecran? 

- ^i daca nu e in central ecranului? 

- In cazul in care nu e in central ecranului, il aduci progresiv. 

- Cat de progresiv, in cdt timp? 

- 0 facem o funclie de viteza inipala p o scadem spre centra in 
functie de distania, nu de timp. 

- il aducem liniar sau cum? 

- Liniar cred ca e bine. Am putea incerca o curba daca ni se pare 
prea nenatural. Vedem noip-ormd. Sa la^i loc acolo. 

- Bine. A^a. Acum pejtele este in centra. Ce face mai departe? 


D. Detail Design - Cum probabil va vine a 
spune, acesta este documentui de design adevarat. In 
teorie, confine absolut tot ceea ce confine jocul. Lucru 
care creeaz^ o mare problema, ^i anume navigarea 5 I 
gasirea informa^iei in el. Imi place s5 creez un docu¬ 
ment de maximum 150 de pagini pentru un proiect 
de dimensiuni medii, care include cam 60% din con^i- 
nut, dar care i^i spune tot ce exista in joc pana la nivel 
de die, fara insa a include liste, mecanicile ascunse §i 
dubioase care sunt destinate exclusiv echipei de pro- 
gramare, schite de personaje, tabelele de balancing, 
llsta de NPC-url cu proprleta^i, quest-uri pe zone, par- 
tea de mission design etc.Toate astea le fac referln^e 
din documentui de baza 5 ! la sfarjit le includ pe toa- 
te, daca mai am timp 5 I nu demisionez, intr-o singu- 
r 5 arhiva, similar cu un website. Ideea de wiki este 
cea mai falna la care m-am putut gandi pentru ca te 
ajuta sa structurezi $i sa completezi toate sec^iunile 
f^ra nicio problema. Unde mai pul ca, daca fad parte 
dintr-o echipa de design, unde fiecare ijl scrie propri- 
ile sale documente, nu prea ai alternative. 

Evident, companiile mari folosesc sisteme inter¬ 
ne de project management cu care ^in sub control 
toate documentele care se creeaza. Lead designerul 
face revlew-uri perlodice 5 ! contribuie cu partea sa la 
Marea Schema. Un proiect ca Neverwinter Nights 2 
poate ajunge sa acopere peste 10.000 de pagini de 
documenta^ie scrisa. 

A^adar, Detail Designul sau Main GDD este fapt 
5 i el un document de referin^a, foarte detaliat, dar nu 
suficlent de detaliat pentru a ajunge de exemplu la 
programatori. 


convingator. 

Acest document va fi 
unul mai relaxat, cu multe 
poze 5 I cu explica^ii coe- 
rente 5 ! foarte la obiect ale 
unul concept sau altul. 
Trebule s5 ai in vedere ca 
ideal e sa folose^ti texte cat 
mai dare §1 mai scurte 5 ! 
imagini cat mai echilibrate 
5 i mai mari (nu chichlne^e 
de screenshot-url). Asta in- 
seamna de multe ori sa lu- 
crezl cu ceea ce i^l ofera in- 
ternetul, cu Imagini 5 ! poze 
din alte jocuri sau din reall- 
tate, cu schl^e facute in 
^ PowerPoint 51 /sau 


Evident, cu cat jtii mai multe, cu atat poti construi 
aceasta structura mai bine. La final, tocmai ai primul do¬ 
cument care atesta faptui ca lucrezi la ceva palpabll. E 
un pic de lucru, dar satisfac^ia de a vedea ceva dar pe 
hartie e mare. 


B. Macro-design - Acest document are rolul de a 
fi prezentat diferitelor par^l implicate in procesul de cre- 
a^ie § 1 , cel mai important, de finan^are. Daca vrei sa con- 
vlngl, cel mai probabil 41 vei face pitching-ul pe un do¬ 
cument de macro-design. Evident, daca cerl bani sau 
aprobare de la oameni care se pricep, po^i folo- 
si 5 i un Detail Design bine pus la . ~ 1 

punct. Dar de cele mai multe ori 
ai nevoie de un document ^ 
scurt, la obiect 5 I cat mai 


Ajadar, astfel de discu^li apar tot timpul, pentru ca 
este natura job-ului. Ceea ce po^i face este sa le clarifici, 
furnizand programatorulul un document foarte dar, un 
detail design ^Intit doar pe mecanica asta. Evident, se 
presupune ca el ^tie deja care e ideea generala, insa de- 
taliile sunt cele care creeaza mari probleme. Ca urmare, 
un detail design ^intlt este de fapt un document care 
confine mid scheme logice, grafice, func^ii 5 I un numar 
minim de explica^ii in forma lirica, pentru ca programa- 
toril nu ^tiu sa interpreteze Informa^ia a^a. Desigur, sunt 
acele excep^il, cum am 5 ! intalnit de fapt, la care m-am 
dus 5 I am zis -„Vezi 5 ! tu cum fac aia in film" - ji a^a a fa- 
cut. Fara niciun detail design. Dar sunt cazuri rare 5 ! de 
obicel ace^tl programatori sunt sau au fost 5 ! Game 
Designed. 

Pentru artijti 

Ei bine, aid sltua^ia se schimba pentru ca a§tepta- 
rile sunt altele. Detail designurile trebuie sa fie ample 
compozl^li lirice, cu descrierl amanun^lte 5 ! chlar meta- 
forice ale zonelor, personajelor etc. Pentru ca un Lead 
Artist 2D sau 3D sau Artist Director sa in^eleaga legatura 
dintre gameplay §i fun, respectiv vizuala, trebuie ca lu- 
mea pe care 0 construle^tl s5 alba 0 coeren^a specifica, 
lirica, sentimental^, artistica. Nu va uita^i lung, vorbesc 
serios. Chiar 5 ! atunci cand lucrezi cu 0 echipa care creeaza 
con^inut licen^iat sau imita 1:1 realitatea, e bine sa nu pui 
problema programatorice§te, cl mai cald, mai prietenos. 
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Documente de design pentru 
departamente 


Pentru programatori 

Dupa cum jtl^l, exceptand cazul in care fad un 
proiect complet de capul tau, un joc se face in echipe. 

Unli fac programarea, al^ii fac partea 3D, al^li partea 
2D. Lara a clarificat cred astea in ni^te articole mai 
vechi. Ei bine, tu ca designer trebuie sa oferi fiecarui 
departament in parte fiecare aspect al jocului expli- 
cat pe limba lui. De-ala ca designer trebuie sa te pri- 
cepi cate un pic la toate, ca sa nu ramal cu impresia 
ca vorbe^tl cu pere^ii pentru ca nimeni nu te in^elege. 

Spre exemplu, una dintre conversa^iile mele mai 

JOtto Steed (Male - Ghoul) 

r>s Chief engineer in Downtown kc«|M a % of •errwi md 


Microsoft Visio, cu tabele §i grafice in Excel etc. Ah, am uitat s3 men^ionez ca, daca vrei sa 
fii designer, e musai sa ^tli sa folose§ti aproape tot pachetui Microsoft Office. Un program 
de desenare ^i/sau editare grafted este la fel, absolut esentlal. §i nu recomand pachete office gra- 
tulte... 0 s5 innebunl^i daca va trebui sa aranja^i poze 5 I text cu diferite formatari. Eu nu pot folo- 
si altceva decat Microsoft Office de la 2003 in sus. 


acest lucru, ori fii sigur ca ai fler de marketing, ori incear- 
ca sa lucrezi cu oamenli din echipa care se pricep sa van 
da un produs. E riscant 5 ! sa fad un macro-design pe 
care s 3 -l arunci in spatele marketingului publlsher-ului, 
pentru ca ei nu vor ^tl intotdeauna ce anume e impor¬ 
tant. De-aia singura ^ansa este colaborarea, 
comunicarea. 

Chlar, ca tot suntem la acest capitol: CEL MAI 
IMPORTANT LUCRU iN CREAREA UNUI JOC ESTE 
COLABORAREA OAMENILOR, ECHIPELOR 5 I/SAU 
DEPARTAMENTELOR. ALTFEL 0 SA lASA UN JEG DE JOC, 
NICIODATA la TIMP 51 0 SA COSTE EXAGERAT DE MULT. 


Level 

PE 08 

IN - 

Trailt - 
Perks 

Tag Skills - Mechanics; Firearms; Sneak 


C. Presentation Design - Ei bine, acesta este un fel de macro-design care sufera insa de in¬ 
fluenza marketingului. Asta inseamna ca, in cazul in care lucrezi cu publisher-ul pentru a ob^ine bani 
de la un licenziator, va trebui sa creezi un document cu informazil Zintite pe nivelul lui de interes. 
Adica sa tai majoritatea lucrurllor care te-ar putea impiedica sa obzil banii necesari, fara insa a pler- 
de din vedere faptui ca licenziatorul trebuie sa alba certitudinea dupa ce face review-ul documentu- 
lui ca jocul se va vinde §i ca il va pune intr-o lumina avantajoasa. Daca pica in spatele tau ca designer 
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mai... artistic A§adar, un detail design care ar ajunge la 
un world builder ar suna cam a^a: 


„Sub palaria so cu boruri largi de un gri stins (detaliu pentru 3D), 
doi ochi aiba^tri (detain 2D) privesc fix (detaliu animatie) catre ceea ce se 
intrevedea bo marginedepadure (leveldesign/a^ezareelementein 
harta). Pana acum, personajul nostru a strabatut un drum de \ard prin 
mijiocul unei inflorite p luminoase paji^ti subcarpatice (light tuning, le¬ 
vel design). La a distanfa pref de a fuga de cafea se ridica brusc un zid 
verde inchis, un codru de nepatruns in care se pierde ca un fir de apa in 
gura chiuvetei, a poteca amarata de animale (level design, 2D pentru 
texturare). in timp ce personajul prive^te catre viitorul sou nu foarte lu- 
minos }iplin deprimejdii (3D, animafii pentru expresie faciala), cerul in- 
cepe sa se intunece ^i lumina ambientala (light tuning) trece intr-un 
spectru de te apuca disperarea (ca designer ai voie sa dai un timbru per¬ 
sonal, dacd ^tii ca aceste documente nu le va citi cine nu trebuie)." 

Interesant este ca numarul de detalii pe care le 
dau nu este foarte mare, dar majoritatea arti§tllor va pri- 
cepe unde bat ji de aceea va face tot posibilul sa oco- 
leasca nota mea personala §i de multe ori sa faca exact 
opusul a ceea ce cer. Este ?n natura lor. Eu bind la randul 
meu un fel mai dubios de artist, pricep de ce. 5i eu de 
multe ori ocolesc cu nesim^ire specifica^iile publisher- 
ului sau project managerului pentru ca mi se pare ca am 
idei mai bune. 

Aici intervine o calitate a designerului pe care nu 
prea o aveam, $i anume diploma^ia ji folosirea unei ati- 
tudini pozitive de convingere. Eu nu sunt bun la asta 
pentru ca imi sare ^andara. Insa am inva^at sa ma con- 
trolez 5i sa fac tot ce pot pentru a explica artistului de ce 
viziunea este a^a ^i nu altfel. ^ansele de reu§ita depind 
de mul^i factori, dintre care cel mai important este rab- 
darea personala. Ideea e ca este bine sa fii tot timpul 
deschis la modificarile pe care le propun sau le for^eaza 
ei, pentru c 5 e treaba lor. Ei vad aproape intotdeauna 
mult mai bine echilibrul artistic dintre diferitele 
elemente. 


Pentru mission designeri 

Designerii de misiuni sunt o specie foarte intere- 
santa de designeri. Considera^i din pacate a fi un fel de 
pre-game designeri, el au tendin^a sa gandeasca pre- 
cum un designer, cu diferen^a ca nu-$i pot manifesta 
foarte coerent ideile, pentru c 5 nu au toate detaliile. 
Cand exista o echipa dedicata de level 5! mission design, 
automat la dlscu^il participa liderll echipelor, ceea ce in- 
seamna ca §1 ei la randul lor primesc sarcini. Prin urmare, 
el nu sunt la curent decat cu ceea ce le oferi. DecI pentru 
ei exista in primul rand macro-designul. Inainte de a le 
scrie un detail design, intotdeauna trebuie sa-i pui la cu¬ 
rent cu stadiul curent al designulul in intreaga sa forma, 
ca sa poata sa in^eleaga ce au de facut. Un detail design 
pentru ei este 0 llsta de obiective, intalniri, mon^trl etc. 
care trebuie Incluse intr-o harta in conformitate cu linia 
pe care 0 dal pove^tii. De asemenea, mai vine asociata 
cu descrierea in mare a tematicii nivelulul astfel incat sa 
poata lucra cu environmental artl$tii pentru a crea ceea 
ce \\-a\ imaginat. Din cauza ca aceste detail designuri 
sunt undeva intre §1 deasupra celorlalte modele de mai 
sus, ele solicita cel mai mult un lead designer. Aici de 
fapt se creeaza legatura dintre mecanici $i vizual. 

Ca 0 opinie personala, am observat ch de obicei 
acest lucru este neglijat in multe locurl 5! de multe ori 
level designerii 5! mission designerii primesc Informa^ii 
minime 5! se a§teapt 5 de la ei rezultate maxime. Or asta 
e o tampenie 5! vIna dIrecta a lead game designerului 
care, Indiferent de forma de organizare in compania res¬ 
pective, este de fapt cel care trebuie sa gestioneze in- 
treg departamentui de design. Ca o nota personala, e 
un fel de mea culpa, pentru ca, incepator fiind, nu ml-am 
dat seama de asta decat prea tarziu. Dar e o lec^ie pe 
care am invatat-o. 

Alte considerente 

Ei bine, in ceea ce prive§te restui, e simplu. Odata 
ce vei ^ti sa redactezi un design coerent pentru grupuri- 


le de mai sus, te vei descurca in aproape orice alta situa- 
tie. Desigur, ramane problema cum sa o faci. E clar ca 
exemplele date de mine sunt minime. 

NIcI nu pot sa ma apuc acum sa dau detalii specifice din 
prolectele la care am lucrat. Sincer, nici nu am timpul 
necesar pentru a redacta un design pentru un Joe fictlv, 
de^i asta a§ fi vrut sa fac. Sincer, ma indoiesc insa ca 
LEVEL va publica un game design pe 20 de pagini. Nu ^i-ar 
avea rostul. 

In ceea ce prive§te structura scheletului, macro sau 
detail designulul, e foarte important sa se in^eleaga ca 
nu exista regull. Po^i structura cum vrei 5! in func^ie de 
tipul de Joe. De exemplu, po^l pleca pe capitole marl de 
Arcade, Simulation 5! Multiplayer 5! sa descril structura §1 
gameplay-ul pentru fiecare in parte. Pentru ca difera. Ori 
in cazul unul adventure sau puzzle, un design document 
va fi de fapt 0 plesa de teatru intrerupta de mecanici 
scriptate unice, care nu se repeta suficient de des incat 
sa il categorlse^ti ca 0 mecanica general valabila. Este la 
latitudinea fiecarui designer cum i§i gande§te documen- 
tele. Ideea este ca la final sa ai ceva care sa fie priceput 5! 
de catre ceilal^i $i care s^ poata fi foarte u^or rupt in bu- 
ca^i de sine statatoare care sa fie distribuite pe departa- 
mente 5! echipe. 

Fiecare designer are anumite sectiuni preferate. Eu 
sunt paslonat de create de sisteme automate, mici an- 
grenaje de gameplay care pot determina situa^ii unice 
nea^teptate. Cum nu-mi prea les, ma refulez creand per- 
sonaje. E 5! 0 carte destui de buna pe acest sublect, pe 
care v-o recomand - Creating Emotion In Games - unde 
se vorbe^te despre regulile crearii unor NPC-vil, care 
transmit sentimente, care determina reactii emo^lonale 
din parteajucatorului. 

Ajunge pentru acum. Subiectele pot fi extinse, 
insa asta depinde exclusiv de vol, cititorii, daca va dori^i 
acest lucru. Pute^i lasa un mesaj pe forum 5I promit ca, 
in momentui in care Italia imi va cabla apartamentui, 0 
sa le citesc 5! 0 sa reac^ionez ca atare. 
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26 LEVEL 


PREVIEW 


Acum ma simt bine 


- au aparut toate Matrix-urile, 
toate filmele The Lord of the Rings j/ 
prequel-urile Star Wars. 


puke Nuken speologul 


D aca a fost vreodata un joc care sa fie atat de a^- 
teptat 5 i de amanat, acesta trebuie sa fie Duke 
Nukem Forever. Sa va spun de ce. Jocul a fost 
anun^at in 1997. Adica acum 13 ani. Unii dintre voi sunt 
sigur ca nici nu erau nascu^i pe atunci. 5 i, mai ales, nici 
nu 5 tiu cine este Duke Nukem. Ei bine, Duke este nimeni 
altui decat cel mai mare 5 I mai tare, durul durilor, cel care 
a venit sa tabaceasc^ funduri 5 ! sa mestece ciunga 5 ! a rS- 
mas fara ciunga, moartea gagicllor 5 I spalma extratere^- 
trilor. Ce mai, Duke este Duke. 

Dupa marele succes avut cu primele trei jocurl, cei 
de la 3D Realms au anun^at in '97 ca vor rupe gura tar- 
gului cat de curand cu Duke Nukem Forever. Acum 13 
ani! Sa va spun ce s-a mtamplat intre timp? Oki. 
Minuna^i-vS: 

- A aparut toata seria Grand Theft Auto (vreo 13 
jocuri) 

- toate Sims-urile (vreo 16) 

- urmatoarele console: Microsoft Xbox, Microsoft 
Xbox360, Nintendo GameCube, Nintendo Wii, Nintendo 
Gameboy Color, Gameboy Advance, Gameboy Advance SP, 
Gameboy Micro, Nintendo DS, Nintendo DS Lite, Nintendo 
DSi, Sega Dreamcast, Sony PSone, Sony Playstation 2, 

Sony Slim Playstation 2, Sony Playstation 3, Sony PSP, Sony 
PSP Slim, dintre care multe sunt moarte de ceva vreme. 

- Google j/ eBay nu existau 
- cel mai bun procesor pentru calculator disponibil 
pe pia\a era ce! la 233 de MHz, iar cea mai buna conexiune 
la internet era cea oferita de un modem de 33,8 kbps 
- au aparut ^ase versiuni de Windows 
- toate jocurile Unreal 
- toate jocurile Thief 

- Half Life 1 ^i 2, plus toate modurile adiacente 
- toata seria Baldur's Gate 
- saga Halo 

- Stephen King a scris 16 romane 


Acum sa vedem ce lucrurl au 
durat mai pu^in decat realizarea lui 
Duke Nukem Forever: 

- Fraf/7 Wright au proiectat^i 
zburat cu primul avion din lume 

-19 razboaie au inceput ?/ 5 
s-au terminat 

- Cele doua rovere mar\iene. 

Spirit ^i Opportunity, au fost propuse, autorizate, anun\a- 
te, proiectate, lansate ^i aterizate pe Marte, undecontinua 
sa funcp'oneze de mai bine de trei ani 

- intregul program american de a duce un om pe 
Luna, de la propunerea lui Kennedy j/ pdna la aselenizare. 


el sli se bucure de acelea^l lucruri. Un fel de ce face 
omul, face 5 ! maimu^a, 3D Realms a schimbat de patru 
ori engine-ul pe care rula jocul. Imagina^i-va ce inseam- 
n^ asta, din moment ce calculatoarele performante ale 
momentului (pentru home userl, evident) aveau proce- 
soare ce rulau la 233 MHz, iar astazi, cand jocul tot nu a 
iejit, au ajuns s5 fie de... chiar, de cate ori mai 
performante? 

Intre timp, cei de la 3D Realms ji-au mai pierdut 
vremea 5 I cu alte prolecte, ca Prey. 5tim cu to^li cat de 
bine le-a le^lt. Ca urmare, in 2009, 3D Realms a falimen- 
tat 5 i a dat shut down pentru ultima oara. Imedlat dupa 
anun^, lumea a inceput sS se agite 5 ! sa intrebe ce s-a in- 
tamplat cu Duke Nukem Forever. Un fost angajat a facut 
un anun^ bomba. Duke Nukem era copilul de suflet al 
studioului, dar era complet neglljat. Nimeni nu se ocupa 


Ca|i ani? 

Sa revenim la olle noastre. Povestea jocului este 
extraordinar de interesanta. Nu ma refer la aventurlle lui 
Duke, cl la ceea ce s-a intamplat in to|i ace^ti ani in stu- 
diourile 3D Realms. Scott Miller, proprietarul 5 I CEO-ul 
3D Realms, spunea ca jocul a suferit mult din cauza c3 
producatorli erau perfec^loni^ti. Prea perfectionist!. Cum 
aparea un joc nou, cu un element nou de gameplay sau 
cu un nou engine grafic, Duke Nukem Forever trebuia §i 


.iubire, ai noroc...am la rf fiffe pu^culi^a lu'ala mku 
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PREVIEW 


PREy'lEl^i 


Duke Nukei 


Magillajos! 


Distrac^ie unlimited. Weeeeeeee!!! 


chiar tu, dar se pare ca cel ce facea prezentarea 
avea o evidenta atrac^ie catre pu^e de barbati. In 
tot acest timp, barbatui de sorginte afrlcano-ameri- 
cana se vaita de mama focului langa tine, dar nu 
pune mana pe par pentru a te disciplina. 

Dupa ce pui capat acelui plan dement de a 
opri extratere§trii, te indrep^i agale spre baia co- 
munala, deschizand relaxat u^ile cu piciorul. fnsa 
nimerejti direct in mijiocul unui atac inamic. Un co- 
ridor explodeaz^, tu dai pe spate, fugi ^i... iei ceea 
ce se cheama Devastator. Un lansator de rachete 
cum numai in Duke Nukem putem vedea. Luam lif- 
tul 5 i ie^im in mijiocul unui... teren de fotbal ame- 
rican unde ne batem cu o matahala impresionantS 
ca aspect, dar complet neconvingatoare ca ame- 
nin^are. Duke ii administreaza o maciuceala a la 
Dolhasca ^i, dupa ce monstrul 4i pierde singurul 
ochi, ii lanseaza podoaba oculara direct printre bu- 
turile por^ii de pe teren. Evident, mancand un pic 
de rahat, caci doar e Duke Nukem ji el are mereu 
ceva bun de spus. 

Cam acesta a fost demo-ul ce ne-a aratat o 
micS, mic3 parte din gameplay-ul jocului. Nimic 
impresionant. Este un Duke Nukem 3D, dar cu ade- 
varat 3D. Este posibil ca jocul sa nu mai vrea a fi o 
revolu^ie, c3ci vremea lui a trecut de mult. Tot ce 
vor oamenii acum este sa il lanseze odata. 

■ Koniec 


doar filmule^e prerenderizate ce nu au nici in din, nici in 
manec^ cu jocul. Cei din Amsterdam au fost primii ca^ti- 
gatori ai loteriei Gearbox ^i au filmat cu nesim^ire cu te- 
lefoanele mobile prezentarea facuta de nimeni altui de¬ 
cat crizatul 5 I umflatui de Pitchfork. 

Demo-ul prezentat incepe cu un Duke Nukem aflat 
intr-o buda public^, in fap unui pisoar in care i^i varsS 
pre^ de doua minute con^inutul unei vezici supradimen- 
sionate. Evident cS nu rateaza momentui ^i baga cateva 
remarci cu copyright Duke Nukem. Dupa 0 relativ scurta 
plimbare prin baia public^, unde Duke d5 drumul la toa- 
te robinetele 5 I trage apa la toate budele, doar pentru ca 
poate, demo-ul se intrerupe deoarece nu prezenta ni- 
ciun fel de ac^iune, iar lumea din saia incepuse s3 dea cu 
huo. Reincepe prezentarea jocului dintr-un moment in 
care Duke se afla impreunS cu un negrotei rotofei in fa^a 
unei plan^e pe care se intinde intregul plan de lupta im- 
potriva hoardelor extraterestre. 

Acest plan nu se cheam^ altfel decat Operation Cock 
Block, iar intreaga idee din spatele acestei ac^iuni este 
pictat^ foarte expresiv pe tabIS. Un extraterestru ciclop 
este luat prin invSIuire de 0 grSmadS de cercuri. Schema 
este facuta de un tanar absolvent de gr^dini^a, cu un 
evident talent pentru desen 5 ! cu 0 gandire strategic^ 
extrem de dezvoltata. 

Dar Duke este de altS parere, caci ia buretele, ^ter- 
ge juma de tabIS ^i se apuca sa deseneze cu dezlnvoltu- 
ra simboluri falice. De fapt, ceea ce deseneaza alegi 


il vede^i in interviurile ji prezentarile legate de joc, pen¬ 
tru a va entuziasma in fa^a exuberance! de care da dova- 
da cand vorbe^te despre Duke. 

Dupa ce a pus mana pe munca de 0 viata a celor 
de la 3D Realms, Pitchfork a declarat ca jocul nu poate fi 
nici pe departe considerat aproape de lansare, dar are 0 
gramada de con^inut pe care se poate lucra. A^a ca ne-a 
asigurat ca in 2011 ne vom putea relua rolul de bad-ass 
space marine ^i vom nenoroci extratere^trii ce vin sa ne 
otraveasca fantanile 5 I ree^apeze femeile. 


de el, nu era 0 supraveghere a proiectului 5 I, odata la trei luni, 0 
; minte luminata 5 !, in acelaji timp, cu putere de decizle, venea cu 
\ o noua Idee ce necesita aruncarea la gunoi a intregli munci de 
pana atunci 5 I repornirea proiectului de la zero. Cu alte cuvin- 
' te, nimic nu era gata. Nici poveste, nici engine... NIMIC! 
i k Dupa faliment, Take-Two Interactive a le^it la Interval 5 ! 
U I a declarat cu mana pe inima cS define drepturile de publica- 
re pentru Duke Nukem Forever. Ce a mai ramas din 3D 
IJy»j Realms a pus mana pe par $i l-a tarat pe cel de la la Doo in 
^ ^ Instants. Au ajuns la un consens intr-un final, dar care este 
' ^X' acesta, nu ^tlm. Ce ^tim este c^ acum Duke Nukem Forever 
, este in continua dezvoltare in studiourile celor de la 
^ I Gearbox Software, unde este copilul de suflet al lui Randy 
; Pitchfork, CEO-ul companiei. Un lucru bun, deoarece 
70/ j Pitchfork a lucrat ia Duke Nukem 3D, predecesorul jocului 
de fa^a, 5 ! este un mare entuziast al seriel. Trebuie doar sa 


D-ale gameplay-ului 

Zilele trecute, Gearbox Software a plecat intr-un 
turin jurul lumii pentru a prezenta oricui este Interesat 
primele imagini din joc, cu elemente de gameplay 5 ! nu 


Duke,(rninerulf 
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%\ de relaxanta. Dar World War Z The Walking Dead mi-au 
arMat ca se poate mai mult. Unde prin„mai mult"m^e- 
leg un RPG In vana lui Fallout (cu dialoguri miezoase, 
NPC-uri consistente, libertate neaparat un sistem de 
lupta pe ture), care ne arunce in mijiocul unei apoca- 
lipse cauzate nu de lumina atotcuprinzatoare a 
Atomului, ci de miliardele de lumini^e ro§ii din ochijorii 
cetatenilor nemorti. Avem Urban Dead, dar nu se pune, 
ca e joc de browser (un foarte meseria^ RPG de brows- 


RPG DOUBLEBEAR 

DOUBLEBEAR TBA WWW.DEAD5TATE. 

DOUBLEBEARPRODUCTIONS.COM PC 

T ocmai am terminat a treia oara (fara a pune la so- 
coteala varianta audio, care m-a convins sa-mi 
cumpar c^rtulia) World War Z, iar acum a^tept 
cu infrigurare numarul 78 din seria de benzi desenate 
The Walking Dead $i primul episod din serialul TV cu 
acela^i nume (programat in 31 octombrie... weee!!!). 

Fara sa vreau, m-am trezit gandindu-ma intens la condi- 
\\a nemortului 5 I mai ales la 
modul in care a fost exploa- 

tat de industria de jocuri. Natura (ne)moarta 

Cine cauta zombie pe PC sau 
console, ii va gasi exclusiv in 
shooter-e, jocuri de ac^iune 
(survival-horrors sau nu), 

RPG-uri fantasy (amesteca^i 
cu alte dihanii) 5 ! in localiza- 
rile destinate zonelor in care 
sensibilita^ile locale nu-^i 
dau voie s5 despici in patru 
alt inamic. Po^i cSs^pi zom¬ 
bie cat e ziulica de lunga 
farS sa te sim^i vinovat c3 r3- 
pe^ti vie^ile a mii de fiin^e 
sim^itoare, he ele §i virtuale. 

Cand nu sunt zombie, sunt 
robo^i, cand nu sunt robo^i, sunt nazijti, cand nu sunt 
nazijti... inca n-a fost inventat personajul care sa-^i 
adoarma con§tiin^a mai rapid decat nemortui, nazistui 
sau robotul.TeroristuI este urmatorul candidat, dar el 


inca mai na^te controverse... poate 
in urmatorul deceniu 0 sa-l vedem 
adus complet in stadiul de bestie in- 
setata de sange de cre^tin pe care 0 
po^i c^sapi fara sa-^i sara vreo orga- 
niza^ie obscura in cap. Aaaanyway, 
dupa cum observa^i, pana acum ac- 
centul s-a pus pe actiune, iar aspec- 
tele mai pu^in„viscerale"ale supra- 


vie^uirii au fost lasate de izbelijte. Nu ma deranjeaza, 
Doamne fere^te, oricat de ocupat aj h, imi gasesc pu^in 
timp sa fugaresc cu macheta vreo cativa„berbecuti" 
zombie, activitate pe care 0 gasesc deosebit de placuta 





er). N-ar h minunat ca, dupa o zi in care nu s-a intamplat 
absolut nimic (s3 zicem luni), sa stai plictisit pe buda, cu 
0 revista colorata pe genunchi, ^i sa afli c3 mai mul^i in- 
divizi lucreaza la un RPG cu zombie? Ei bine, e ziua ta 
norocoasS, pentru ca mai mul^i indivizi chiar lucreazS la 
un RPG cu zombie! 

O Romere, where art thou? 

Indivizii pomeni^i mai sus s-au strans laolalta sub 
acoperijul lui DoubleBear - 0 companie micu^S 5 i inde- 
pendenta, fondata de veteranul Brian Mitsoda (ex Black 
Isle, ex Troika, ex Obsidian) ji Annie Mitsoda (fosta 
Carlson, ex Obsidian) - ji jurubaresc de zor la Dead 
State, un RPG de 5 coala veche. Cu zombie. In mai sus 
men^ionata vana a lui Fallout, desigur. Ca 0 paranteza, 
munca lui Mitsoda poate h admiratS in Vampire the 
Masquerade: Bloodlines, unde a buchisit ceva dialog (un 
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exempluarhghoul-ul V 

Romero, daca vi-l 

aminti^i). 

In Dead State, 
e^ti aruncat in papu- 
cii unuia dintre pu^i- 
nii supravie^uitori ai 
temutei Apocalipse 
cu Zombie, un texan 
de treaba, n^scut 5 i 
crescut in orajelul 

hctiv Splendid. Hehehe, chiar ca Splendid... Inapoi la 
Apocalips^. Dezastrul este complet. Societatea s-a des- 
tramat, civilizatia a§a cum 0 jtiai a incetat sa mai existe 
5 i, colac peste pupaza, mii de zombie i^i prepara un mic 
dejun bogat in proteine chiar pe terasa casei tale. Nu In- 
tra in panica, oricum 0 pineal in pivni^a ^i urma sa divor- 
^a^i. Singura ta consulate este ca superfemeia Mila 
Jovovich bantuie prin ruinele civilizatiei in cautarea unui 
barbat pe care s^-l iubeasca 5 ! sS-l protej... Ce spune^i? 
Mila e in Resident Evil? Bai, da'ghinionist mai e^ti. In alte 
cuvinte, e^ti hul nimanui intr-o lume care te iube^te 
doar pentru creierul tau suculent. In condign normale, ai 
h luat-o la pas spre sediul local al poli^iei, unde, haituit 
de mutan^i, ai h cautat mi/nitie ca bezmeticul in timp ce 
rasuceai statui ^i cSutai monede vechi. Dar cum nu e^ti 
in Resident Evil (in caz ca mai sperai, chiar nu ai nici cea 
mai mica ^ansa sa te cuibare^ti in bra^ele Milei, pe o pie- 
le de grizzly, in timp ce un cvartet de zombie i^i geme 
romantic sub geam), supravie^uirea s-ar putea sS insem- 
ne mai mult decM muni^ie in inceircStor, un rucsac plin 
cu erburi verzi $i 0 duzina de magarii din alea pentru 
marina de scris. Dead State este un proiect ceva mai 
ambi^ios decat un survival-horror. Va h un survival-RPG 
cu de toate. Lupte cu zombie, lupte cu oameni, discu^ii 
aprinse Este ca suna fain? 

Motivul pentru care am pomenit The Walking 
Dead, 0 serie de benzi desenate care, pe scurt, descrie 
aventurile unui (fost) oh^er de poli^ie intr-o lume in care 
mor^ii s-au radicat, este unui simplu. Precum in banda 
desenat^, a^a 5 ! pe PC. In Dead State, scopul tSu va h su- 
pravie^uirea 5 I cam tot ce implied ea. Vei cauta al^i supra- 
vie^uitori, te vei intovar5§i cu ei intru repopularea pa- 
mantului sau, dimpotrivci, le vei ^uti proviziile. Iar daca 
nu stau cumin^ei in timp ce-i jefulejti... va inchipui^i voi 
ce se intampla. Jocul va avea 0 structure complet nonli- 
niarS, vor exista quest-uri cu multiple rezolvari §l ni se 
promit o serie de evenimente aleatorii care, probabil, ne 
vor motiva s3 reluam Jocul. Oricum, ideea de baz3 e ca in 
Dead State se va pune accentui foarte mult pe rela^iile 


dintre supravie^uitori, 
va h studiata cu aten^ie 
> dinamica grupului (cum 

ii placea unui be^ivanaj 
din Bucure^ti sa spuna) 
pe fondul unui dezastru 
natural (sau, na, pe cat 
de natural^ poate h 0 
invazie de zombie). GG, 

Romero! Asta inseamna ca vom servi, sper eu, 0 por^ie 
indestulatoare de dialog, 0 cantitate decent^ de alegeri 
5 i consecin^e (sper ca nu doar cosmetice) ^i macar trei 
paharele de implicare emo^ionala. 

In acest scop, ni se promite Cei vom primi in grija ^i 
un adapost (cladirea ^colii din Splendid), pe care il vom 
putea imbunata^i ^i adapta necesita^ilor curente. Cand 
pierdem adapostui. Game Over, deci el va h centrul mi- 
cului nostru univers. In adapost ne vom„caza"alia^ii ^i 
vom depozita resursele materiale (mancare, echipa- 
ment... cele trebuincioase supravle^ulrli)„colectate"dln 
imprejurimi. Spun„materiale", pentru ca §i moralul aliafi- 
lor poate h considerat, la randul lui, o resursa. Dar despre 
asta pu;in mai incolo. Sau mai bine acum. In func^ie de 
ac^iunile noastre ^i de tratamentui aplicat alia^ilor, mo¬ 
ralul acestora se va modihea. Desigur ca nemor^ii, ca ori- 
ce lighioana nenaturala $i infrico^atoare, vor lucra ^i ei 
de zor la moralul companionilor. La fel ji lipsa maneSrii 
sau priva^iunile in general. Pai oh e supravie^uire, oh 
doar un picnic in mun^i... Producatorii ahrma c^ moralul 
alia^ilor joaca un rol foarte important in Dead State, iar 
unui dintre multiplele tale Job-uri va h s3 men^ii un nivel 
al moralului cat mai mare. C3cl se jtle, omului deprimat 
il tree multe ganduri prin cap, 5 ! nu din acelea 
constructive... 

Personajele, deprimate sau nu, sunt descrise - 
de patru atrlbute (Strength, Agility, Perception 5 ! 

Vigor) 5 ! opt skill-url (Survival, Mechanical, Melee, 
Ranged, Negotiation, Medical, Science, ,L- 

Leadership). Prezen^a unui skill folosit in conversa¬ 
ble Indict 0 Importanba crescuta a dialogurllor, 
probabil vor exista ^i cateva quest-uri care pot h 
rezolvate 5 I cu vorba dulce. Nu vor exista niveluri 
de experlenb^, dar indeplinirea cu succes a unui 
obiectiv (aka quest) va h rSsplatit^ cu puncte de 
skill (gandibi-va la Bloodlines). Iar cand acumulam 
un numSr anume de puncte de skill, vom putea 
modihea un atribut. In plus, se pare ca vor mai 
exista 5 ! cateva perk-uri ascunse. 51 cam atat des¬ 



pre matematica din spatele jocului. 

Promislunea promisiunilor, insa, este un sistem de 
lupta pe ture, 0 pasare rara in aceste vremuri. Aliabii nu 
pot h controlabi in mod direct, doar pot primi ordine. Pe 
care le vor executa sau nu in funebie de moral, impreju- 
rari, relabiile dintre tine ji ei, sunt 0 mulbime de factor! 
care vor trebui luabi in calcul. Un NPC cu moralul la pa- 
mant nu va face mlnuni in lupta, cel mai probabil se va 
panica. In teorie suna extrem de bine, Iar scopul este no- 
bil, dar in practica, independenba companionilor s-ar 
putea dovedi un Western in lipsa unui Al cat de cat de¬ 
cent. Grija mare, DoubleBear, sper ca avebi un programa- 
tor priceput ascuns pe undeva... 

Cred cd ar h inutil sa va zic ca a^tept Dead State ca 
pe A Doua Venire. 5tlam eu ca numai lucruri bune se pot 
intampla daca incep sa urmaresc scena RPG-urilor Indie, 
care, alaturi de industria ruseasca de jocuri, s-a dovedit a 
h 0 sursa bogata de surprize. Pentru mine, cel pubin... 
S-ar putea ca prolectui sa he pubin prea ambiblos pentru 
binele lui ^i sa dispara in neant, dar prefer sa nu ma gan- 
desc la asta. Promislunile sunt de vis pentru orice erpe- 
gist mai batraior, a^a ca mine ^i ca voi, cei patru indivizi 
care-mi vebi citi preview-ul, §i incerc sa ma conving ca 
Mitsoda $i ciracii sai stau pe un purcoi de bani (neimpo- 
zablll) care le va permite sa faca exact ce vor ei. Adica un 
RPG extraordinar. Desigur, colegul 5 ! prietenul Caleb nu 
e de acord cu mine fi ijl rade pe sub mustaba de opti- 
mismul meu bSlebesc $i de speranbele mele de^arte (el 
n-a baut un litru de cafea ca mine), dar exact de aia nu 
prea prime^te el prevlew-uri. E un om cinstit 5 ! corect, 
care cunoa^te mersul lucrurilor, iar oamenil cinstibi 5 ! co- 
reebi, care cunosc puterea dumnezeiasca a PR-ului, n-au 
ce cauta la carma unui preview! Am zis! 

■ cioLAN 



11|2010 LEVEL 31 



I 

I 

j 



GEN SHOOTER PRODUCATOR LA L-A DISTRIBUITOR £A 
GAMES LANSARE iS NOiEK'BRIE LU : L ON-LINE 
MEDALOFHONOR.COM PLATFORME ^ XSoO PS3 


Sunt pe o barca! 


#RE¥IEW 


Cum naiba a ajuns vaporul acofo? 


person action), dar din ce am va- 
zut pana acum, baie(ii au ^tiut de 
unde sa se inspire. 


Fisher. Sam Fisher. 


Cand ^armul da gre^, Bond e 
nevoit sH recurga la taientui sdu 
lingvistic ^i sS comunice m suava 
limbs a pumnului cu antagoni^tii. 

Fara a evita subiectul, voi spune 
cS partea de combat aratS iden- 
tic cu Splinter Cell: Conviction. 

Ceea ce nu e neaparat un lucru 

rau. Sam Fisher: agent secret. I- 

James Bond: agent secret. E logic sa il vezi adoptand 
acela^i stil general de lupta. 

Dincolo de asemSnarea de sistem, stilul lul Bond 
pare mult mai brutal. In demo-ul pe care l-am vSzut, 
se folosea de mediul inconjurator mult mai mult decat 
Sam Fisher. Pe langa clasicele ie^lri de dupa col^ pen- 
tru a-i suci gatui unul soldat, sSritura de dupa o bari- 
cada pentru a-l ISsa incon^tient $i alte^giumbu^lucuri", 
l-am vazut pe Bond rupand mSIni sau zdrobind capete 
de pereti 5 ! colturi. Poate ca ar avea nevoie de o va- 
can^a daca munca lui nu arfi una perpetua. 

Singurul gadget dezvaluit pana acum e un dis- 


AsemSnarile cu Splinter Cell nu se 
opresc alci. Bond Scone are 5 I un atac ra¬ 
pid numit Focus Shot, care insists cS nu e 
Mark and Execute din Conviction, dar se 
comports la fel: de cate orl omori un ina- 
mic in luptS corp la corp, ^i se reincarcS respectiva ablli- 
tate. Mie imi suna cam la fel. 

A, am men^ionat ca jocul va avea 5 I elemente de 
stealth? Dar amestecul nu se opre§te alci. Mai avem 5 I... 


J ames Bond e un specimen cludat. Nu se poa¬ 
te hotSri dacS vrea sS fie 0 francizS serioasS 
care trateazS evenimente si probleme politi- 
ce contemporane sau un desen animat cu un 
singur villain mare §i rSu care jurS sS-l prindS 
pe Gadget data vlltoare. Asta doar la nivel de tematIcS. 
in principiu, pe mSsurS ce filmele 5 ! romanele au avan- 
sat, s-au maturizat 5 ! temele, dar parcS e 0 oarecare nos- 
talgie in a-l privi pe Sean Connery pus impotriva insplra- 
^iei pentru Dr. Evil. 

La urma urmel, saga James Bond ?l are ca temS 
centrals pe insu^i James Bond, cu ^armul sSu consacrat. 
Ca 0 micS parantezS: Ian Fleming s-a folosit pe sine ca 
Inspira^ie cand a creat personajul. De pe vremea cand a 
luptat in al Dollea RSzboi Mondial intr-o trupS de elltS $i 
operation! speciale. Ca altS parantezS mai trivialS, 
Christopher Lee (Lord Dooku, Saruman) era 5 ! el acolo. 

Tu ce ai fScut cu vla^a ta? 

Ahem. Revenind. Bond e arhetipul spionului carls- 


cu care vrem sS 
cu 

nu recu- 

stare aga^e 
femeie doar uitandu-se 
la are tone de 

de tes- 

tosteron 

Ce sau 

cu se 
nu mai e 

Cel mai nou 
James Bond, Daniel 

Craig (din Casino ^^— 
Royale 5 ! Quantum of Solace„Partea lui de consolare"), ii 
imprumutS vocea, fa^a §1 cascadorul protagonistulul din 
urmStorul joc James Bond: Blood Stone 007. 


La naiba, Gogule, nunta e maine! Pa^e^te CU mine 


pozitiv de realitate augmentatS care proiecteazS infor- 
ma^ii utile in mediul inconjurStor. Se pare cS Franciza 
Bond se mutS incetui cu incetui cStre realism in defa- 
voarea gadgeturilor SF. $1 nu imi convine. De ce nu am 
stilouri cu laser 5 I batiste cu cloroform? 

Partea cealaltS a luptei este reprezentatS de omni- 
prezentele arme de foe. Alci nu sunt foarte multe de 
spus. Sistemul de luptS va fi tot bazat pe cover ca in ori- 
ce shooter de dupS 2005. Nu se jtiu foarte multe, dar cel 
mai probabil cS va h ^i el similar cu Splinter Cell. Arme 
cu amortizor, 0 capacitate de maxim douS odatS, una- 
douS grenade... 


To the Bondmobile! 

in fiecare film. Bond trebuie la modul imperativ sS 
prImeascS un Bondmobll care e o variants modificatS a 
uneia din cele mai ISudate ma^ini ale momentului. La fel de 
freeveht. Bond distruge fSrS pic de remu^care respectiva 
ma^inS intr-o manierS care ar da anumitor personaje 
autohtone idei pentru eSnd mai raman incuiate in afara 


Bond Stone 


Cea mai recentS misiune a lui Bond il va pune alS- 
turi de cea mai recentS bond girl, impiedicandu-se de 
cea mai recentS conspira^le Internationals. Re^eta e cla- 
sicS: misiune + fatS + conspira^ie = aventurS prin 5-6 
tSri alternand intre modern/familiar 5 I exotic. 

Fata, in acest caz, are numele de Nicole Hunter, 
domni§oarS din inalta socletate, 5 ! vocea lul Joss Stone, 
cantSreatS renumitS de R&B care se regSse^te 5 ! pe co- 
loana sonorS a jocului. Cu numele piesei„ril take it all". 
Mda. Hal... sSnuinsIstSmpeasta^isStrecemmaldeparte, 
ok? Conspiratia are legSturS cu nijte arme biologice 5 I 
probabil ni§te diamante (Blood Stone. VSd ce a^l fScut 
acolo, Bizzare Creations). 

DupS cum am zls inainte. Bond este modelat dupS 
5 i are vocea lui Daniel Craig, pe cand motion capture-ul 
a fost fScut cu ajutorul cascadorulul sSu. Asta ar insem- 
na cS ne putem a^tepta ca James Bond din Blood Stone 
sS fie unul autentic (11 vreau inapoi pe Sean Connery). 

E oarecum ciudat cS Bizzare Creations au fost alejl 
de Activision sS producS Blood Stone, dat hind cS singu¬ 
rul lor joc oarecum similar ca stil a fost The Club (3rd 


I am Legend 2? 
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SPORTS 


f FIE CA SUNTEM UNUL, TREI, CINCI SAU NOUA 
^UCAM CU CEL MAI PUTERNIC UNSPREZECE. 

Sarbatorim ca o echipa. Ne imbracatn ca o echipa. 

li invingem la scor pe prietenii, . 

i vecinii si pe rivalii nostri inversunati, ca o echipa. 

L Te provocam sa contesti faptui ca suntem Un Unsprezece. 


PREVIEW 


BLOOD STONE 007 




Hahd... ce farsa le fac 


curi pe care le-am jucat In ultima vreme. 

Punand cap la cap informa^iile des- 
pre Blorg Strobe, a^ trage concluzia ca 
este, daca nu altceva, un joc care ^tie ce 
vrea de la sine ^i probabil ca merits macar 
0 privire aruncatS asupra lui. lar ca sa ^i- 
nem ve^tile bune curgand, apare foarte 
curand. De fapt, In func^ie de cand citi^i 
aceste randuri, se poate sS fi ^i aparut 
deja. Data de lansare este 2 noiembrie la- 
olalta CU INCA un joc cu James Bond, de 
data aceasta un remake pentru clasicul ^i 
mult-iubitui GoldenEye. Deci comanda^i 
un Martini ji bucura^i-vS de ele. Scuturat, 
nu amestecat. 

■ Paul Policarp 


May... jinii. 5i pentru ca Bond fara Bondmobil e ca... 
Batman farS Batmobil (Incep sS raman fara analogii), 
Bizzare Creations au decis sS faca secventele de condus 
0 parte centrals a jocului. 

Simulatoarele de curse nu sunt un domeniu nou 
pentru producStorii lui Blonde Strobe, tot ei filnd autorii 
recentului Blur. Dat fiind cS stilul mai arcade cu power 
up-uri al lui Blur nu se prea potrivea cu actiunea IntensS 
a unei experience Bond, sursa de inspira^ie a fost, dacS e 
sS ne luSm dupS secventele dezvSIuite, Split/Second. 

Se pare cS nu exists un singur moment In via^a lui 
Bond In care ceva sS nu explodeze pe o razS de 100 de 
metri In jurul lui. 0 via^S pe care, evident, nu m-ar deran- 
Ja sS o am In loc sS stau la birou sS scriu articole despre 
ea. Secventele de condus sunt mai putin simulatoare de 
racing ji mai mult joculete arcade presSrate cu eveni- 
mente quick-time In care trebuie sS ajun- 
gem de la punctui A la punctui B fSrS a fi 
zdrobiti/explodati/lmpu^cati/scufundati/ ( 

aruncati/obliterati sau amendati. Viteza ' 

ucide, copii. Sau fSrS virgulS. 


Fire the „laser"! 

Pe langS cele douS componente 
mentlonate mai sus, Broad Sword 007 va 
contine $i o bucSticS de platforming 
pentru a tine pasul cu moda. Acum jtiu 
la ce vS ganditi: un Joc care doar„se In- Bond Girl 
spirS"din altele va fi invariabil prost, dar 
alci ultatl cS, dupS cum am mentionat 
mai sus, In primul rand Bond e esenta aid, laolaltS cu 
traducerea personajului In Joc, 5 I, In al doilea rand, ele- 
mentele componente sunt cele potrivite. Pentru cS 
James Bond e, la urma urmei, un tip care se furi^eazS 5 I 
se luptS ca Sam Fisher ^i conduce ca In Split/Second. A 5 
IndrSznI sS spun cS e reteta perfects. 

ProducStorii se laudS cu faptui cS au fScut diferlte- 
le pSrti ale Jocului sS se IntrepStrundS inobservabil, cu 
tranzitil line ji, dacS reujesc ceea ce altii au reujit In ulti 
ma vreme prin Imbinare de Jocurl In ceaun, atunci sunt 
destui de optimist. Ultati-vS, de exemplu, la Uncharted 
2: lupta aducea cu Splinter Cell, platforming-ul era lelt 
Assassin's Creed, lar povestea 5 I feelingul general... era 
ca un fel de Broken Sword mai putin romanticizat. Cu 
toate acestea, a fost unul din cele mai ISudate Jocuri ale 
ultimilor ani 5 ! cu sigurantS unul din cele mai bune Jo- 
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G reutatea in a vorbi despre Civilization nu vine 
doar din faptui ca avem de-a face cu un titlu 
de strategie de dimensiuni maricele, ci ^i din 
vechimea $i vastitatea seriei careia un astfel de joc ii 
apar^ine - am ajuns sa butonez al cincelea Civ! Sau este 
mai potrivit sa-i spun CiV? Hm, parca a^a arata mai bine 
ji poate indica sintetic momentui in care vorbesc in arti- 
col despre versiunea curenta de Civilization. Bun, aja 
sa-i ramana numele: CiV. 

De altfel, tocmai longevitatea excep^ionala a seriei 
Civilization ma pune in fa^a unei situa^ii cel pu^in crance- 
ne sub aspect jurnalistic. Ar cam trebui sa fac referiri suc- 
cinte, dar cuprinzatoare, cu privire la elemente esen^iale 
din itera^iile anterioare, in a^a fel incat sa-i pot cuprinde 
intre cititori pe veteranii seriei. Pe de alta parte, ar trebui 
^i sa fiu scurt, dar tot cuprinzator, in a lamuri diversele 
chestiuni specifice acestui joc, in a^a fel incat sa nu fiu 
criptic pentru cei care nu l-au mai vazut pana acum. 


Solu^ia, in opinia mea, este sa ma adresez in pri- 
mul rand incepatorilor in ale Civ-ului, oamenilor care 
acum ar putea face un prim pas hotarator in direc^ia 
unui astfel de titlu. Celor vechi, inrai^i in apasarea buto- 
nului End Turn, deja multe lucruri le sunt foarte dare. 
Catre ace^tia voi emite cateva pareri, mai incolo in acest 
articol, a^a, ca sa nu existe impresia ca totui este perfect 
in paraSid. 

A, B $i C 

Deci, ce este civul? Civul este un joc de strategie 
pe ture, in care fondezi ora^e ce trebuie dezvoltate ^i 
aparate. in acest scop ai nevoie de resurse, pe care ^i le 
ofera solul ^i relieful. De aceea, este bine sa ocupi in a^a 
fel harta unui joc incat sa i^i asiguri accesul la resurse. ^i 
cam asta este tot, in mare. Amanuntele, insa, sunt cele 
care definesc cel mai bine civul, facandu-l sa fie un joc 
de strategie ce a trecut testui timpului, deja, de vreo 18 


ani incoace. Sa intram, deci, in amanuntele celui de-al 
cincelea civ. 

in primul rand, spre deosebire de titiurile anterioa¬ 
re ale seriei, harta nu mai este impar^ita in patra^ele, ci in 
hexagoane, in manlera jocurilor de strategie militara cla- 
slce, precum Panzer General sau Battle of the Bulge. La 
inceputui joculul prlme§ti o unitate de pionieri (settlers) 

5i una de cercetaji. Trebuie cat mai repede sa gase^ti un 
loc potrivit unde sa fondezi primul tau ora§, folosind uni- 
tatea de pionieri - care este 5! consumata astfel. 

Nu ai mult timp pentru asta, pentru ca po^l incepe 
sa construie^tl cladirl, sa produci trupe 5! sa cercetezi ^ti- 
Intlfic numai dupa ce ai cel putIn un oraj. Or, daca al^li au | 
fondat unui inaintea ta, au un avantaj important. Daca ai 
noroc 5I gase^ti repede in preajma resurse, eventual 5! un I 
rau 5I o mare, e bine de tine - pe rau 5I coasta se stabilesc | 
automat rute comerclale, ce te leaga de celelalte ora^e, 
sporind venitui per tura. lar resursele pot aduce mancare, 1: 


36 LEVEL 11|2010 


www.level.ro 



portant este sS te mentll nu doar la zi in 
domeniul ^tiln^ific, ci chiarin fruntea ome- 
nirii. Aceasta i^i da atat avantajul de a con- 
strul inaintea tuturor anumite unita^i mili- 
tare mai bune, dar ji pe acela de a avea 


In dulcele stil strategic clasic - ecraW 

* de vizualizare rapida a resurselor, 

• ^ . expl oatar ildr $i unitatilor 


bani sau pot create pro- |RjS|RN||K|MR 
ductivitatea ora^ului. 

Odata fondat ora^ul, 
trebuie sa creezi 0 unitate 
militara care sa il apere 5! ' ^ 

s 3 construlejti cladiri care • " 

s 3 ii creasca productivita- t :: : 

tea pe cei patru parametri ; 

de baza: alimente, bani, ^ 

produc^le industrial^, cer- • - - ' ^ 

cetare §tiin^ifica. A, la care se mai adauga unui, foarte 
important - cultura. In principal, cultura are rolul de a 
extinde grani^ele imperlulul t^u. Astfel, fiecare ora^ pro¬ 
duce 0 anumlta„cantitate" de culture pe tura, iar, la atin- 
gerea anumitor intervale, grani^a ora§ulul se marejte, 
oferind acces ora^ulul respectiv pentru exploatarea inc^ 
unor suprafe^e. De asemenea, Imperiul tau ajunge pe 
aceasta cale sa aiba acces la resurse care, chiar daca nu 
sunt in mod direct lucrate de ceta^enll ora^ului, contrl- 
buie la dezvoltarea propriei civilizatii, in general. 

Evident, in oraj construiejti cladirl care au efect de 
multiplicare asupra unuia sau mai multora din parame- 
trll de dezvoltare ai civilizatiei tale, cum sunt alimentele, 
banil, produc^ia de cladirl 5I unlta^i milltare, cultura, cer- 
cetarea ^tiin^ifica, gradul de pregatire al unitatilor mili- 
tare. In plus, unit^tile de muncitori pot lucra hexurile din 
interiorul grani^elor tale pentru a le imbun^tati produc- 
tivitatea ji a oferl acces la resurse. Ferme, mine, planta^li, 
stane, rezerva^ii etc. sunt 0 parte din imbun^tStlrile 5I 
amenajarlle ce pot create output-ul productiv ai terenu- 
rilor aflate sub controlul tau. 

Dar, bineinteles, toate cladirlle, trupele, imbunatati- 
rlle sunt accesibile numai dupa parcurgerea unor anumi¬ 
te descoperiri ftlintlfice, ce ofera acces atat la noi trupe, 
cladiri, imbunatatirl, upgrade-url, cM 5I la alte teme de 
cercetare ^tiintlfic^. Nu pot accentua suficient cat de im- 


posibilitatea de a realiza Minuni ale Lumii (World 
Wonders), inaintea tuturor. 

Aceste Minuni ale Lumii sunt 0 caracterlstica a civ- 
urilor, ele sunt cladirl ce ofera avantaje mai mult decat sem- 
nificatlve pe anumite domenii. Dar, dupa cum o spune 5I 
numele, nu poate exista decat 0 singur^ Minune de un 
anumit fel in Lume. Astfel, nu poate exista decM 0 singura 
Biblloteca din Alexandria, Colos din Rhodos,Turn al iui 
Eiffel sau Statuie a Libertatll. Cel care o construie^te pri¬ 
mul este singurul posesor 5I beneficiar al acesteia, cellal^i 
nu o mai pot avea. 

Pe langa Minunile Lumii, mai exista ceva asemana- 
tor, Introdus in acest civ nou. Este vorba despre Minunile 
Naturll, zone aparte pe harta, prin care nu se pot deplasa 
trupe 5i in care nu se poate construi ori imbunSta^i nimic. 
Vreau sd spun, ce po^i imbunata^i la Marea Bariera de 
Coral!?... Minunile Naturii ofera, insa, un venit destui de 
generos, atat ca productivitate, cat 5! ca bani, pentru ora- 
jele pe raza cHrora se gasesc. 


Oamenli sunt foarte importan^l, 5I inca din civurlle 
anterioare a existat preocuparea de a face sim^ita pre- 
zen^a acestora nu doar ca statistic^, ci 5! efectiv, palpa- 
bll, prln„ceva" care poarta un nume 5I are un rol Istoric 
bine determinat. A^a au aparut speciali^tii, adica cetd- 
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Alpha Centauri 
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Civilization V 
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Politic! Sociale (Civics) 


‘ balgt^fm ^ ^i ezn se acu^: 


CONSCIOUSNESS 

^ ^ >: x 


^eni ai ora^ului care nu au rolul de a lucra unui mare artist, inginerii a unui mare in- 

tarlalele imprejmuitoare acestuia, ci sunt giner tot a§a. Marile personalita^i sunt 

chiti^i pe un anume tip de activitate, cum ar foarte importante, la randul lor, deoarece 
fi produc^ia industriala, cercetarea 5 tiin;ifi- ofer^ beneficli substantiale civiliza^iei din 
ca, arta, religia ori economia. In general, care provin. 

daca un ora^ produce suficiente alimente Aja se face ca un Mare Inginer poate 

pentru a-^i asigura cre§terea, ^i incS ceva pe crea o Manufacture, ce spore§te semnifi- 
deasupra, te pofi gandi sa atribui cel pufin cativ produc^ia industrial^ a ora^ului. Ori 

unui, dar preferabil cat mai mul^i ceta^eni poate avansa cu un anumit cuantum sta- 

unor astfel de ocupa^iuni speciale, ce ajuta diul de produc^ie in care se afie cladirea, 
enorm la dezvoltarea civiliza^iei. unitatea mllitare sau Minunea aflate in lu- 

Pane acum, speclali§tll erau atribui^i cru in acel moment in oraj. Ori poate de- 

ora§ului in ansamblu. In CiV, insa, ei sunt clan^a instalarea unei Epoci de Aur (sic!), 

explicit repartizafi in cladiri specifice ocu- in timpul careia in civiliza^ia ta fiecare par- 
pa^iei lor - oamenii de jtiin^a in biblioteci 5 I cela de teren va produce mai mult. Dupe 
universite^i, inginerii in ateliere 5 I forje, co- ce Marea Personalitate a executat una din 
mercian^ii in... centre comerclale, artijtil aceste ac^iunl, este consumate ji nu mai 
prin teatre 5 ! opere etc. Fiecare astfel de cie- poate fi folosite. 
dire ofere un numer limitat de sloturi in Remarc faptui ce aceaste noue struc- 

care poate fi a^ezat cete un specialist, astfel ture 5 ! concepfie a speclali^tilor ji Marllor 
ce devine util la un moment dat se ai mai Personaliteti este mai transparente 5 ! mai 
multe ciedirl ce accepte alocarea de specia- bine legate decet in civurile anterloare - 

lijti. In CIV, un specialist alocat unei ciediri adice, chiar dace mecanismul de generare 

de profil va meri efectele respective! ciediri a Marilor personaliteti este asemenetor in 
asupra domeniulul de produc^ie specific Civ 4, el nu este la fel de explicit, lar unele 
acesteia - un inginer intr-un atelier va cre^- ablllteti ale Marllor Personaliteti deschid 
te productia Industriaie, un artist in teatru perspective de gameplay nebenuite pane 

productia de culture etc. acum. Spre exemplu, un Mare Artist putea 

Dar, speclall^til mai produc ceva, pe in Civ 4 se declan^eze 0 Cultural Bomb, 

lenge munca lor explicite. Ei mai produc care adeuga 4000 de uniteti de culture la 

puncte care, acumulate in numer suficient, cele deja acumulate de un oraj. In CiV, ter- 

duc la aparitia unei Mari Personaliteti. menul de bombe culturaie este mult mai li- 

Artl^tll produc puncte ce due la na^terea teral - la„detonarea'' unui Mare Artist intr-un 


CIVICS 




nil de Interes - guvernement, justitle, munce, economie 
5 ! religie - a unui anumit tip de conduite civice in dezvol¬ 
tarea civilizatlel. Fiecare avea avantajele 5 ! dezavantajele 
sale, dar era 0 optiune ce flexibiliza semnificativ o secti- 
une a jocului ce fusese foarte rigide pene atunci. 

De altfel, cu toate ce am salutat trecerea la aceste 
Politic! Sociale (numite Civics in civuri), am remarcat fap¬ 
tui ce, de^i i^i au originea in Alpha Centauri, nu ajung nici 
pe de parte la complexitatea implementeril acestora in 
primul joc al Firaxis. In Alpha Centauri politicile sociale nu 
erau doar modulare, permitand combinatii Inteligente 5 ! 
nu rareori surprinzetoare, dar ti se oferea 5 ! posibilitatea 
de a-tl crea politic! sociale proprii, noi. 

In CiV, politicile sociale se apropie 5 ! mai mult de 
flexibilitatea din Alpha Centauri, dar creeaze premize 


tru a incepe un nou 
proiect, mult mai 
ambitios - un fel de 
civ evoluat, ce se pe- 
trece in viltor, pe 
Alpha Centauri, 
dupe sosirea pe 
aceaste planete a 
navel trimise de 
pementeni. 

Alpha Centauri 
este $i in ziua de azi 
un titlu foarte valoros. $i nu spun asta doar pentru ce 
primul meu review de joc in LEVEL a fost la Alpha 
Centauri... Oricand po^i incepe 0 campanie in Alpha 
Centauri 5 ! se ai o experience cu nimic mai prejos decet 
in oricare joc de strategie actual, fie acesta Civ 4 sau CiV. 
51 tocmai de aceea nu este deloc de mirare ce atet Civ 4, 
cet 5 I CIV, se inspire pe ici, pe colo, prin punctele esenfia- 
le, din Alpha Centauri. Cum ar fi, spre exemplu, in dome- 
niul politicllor sociale. 

Dace pene la Civ 3 inclusiv aveam de-a face numal 
cu adoptarea de regimuri politice precum despotismul, 
anarhia, monarhia, republica, democrafla sau comunis- 
mul, ce Influencau rigid, fere subtiliteci, anumite aspecte 
ale societecii, de la Civ 4 incoace lucrurlle s-au nuan^at 
mult. Astfel, inspirat coplos din Alpha Centauri, sistemul 
de polltici sociale din Civ 4 permitea alegerea pe dome- 
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bwUperty 
• *100% Growth ibe 
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Ora^ele pot ataca la distanfa inamicul 


teritoriu care nu i\\ aparfine, atet hexul in care se afie 
acesta, cet 5 ! hexurile adiacente - 7 hexurl! - devin ale 
tale. Nu pot se ve spun cet de aspre este aceaste abilitate. 
Practic, bombardamentele culturaie devin una din cele 
mai ciudate 5 ! mai agresive modalitefi non-violente de 
joc din istoria strategiel. Asta cu atet mai mult cu cet nu 
toate civiliza^iile concurente vor lua acesta ca pe un act 
de agreslune. Anyway, me intreb ce au fumat beie^ii de la 
Firaxis cend au venit cu ideea asta?... 




D 053 Cofharin* of Russia 


TRADITION 


Cand A.D. devine A.C 


se nu uitem, inse, faptui ce Firaxis s-a lansat cu un 
joc de strategie. Alpha Centauri, Inspirat din primele 
doue civuri. De altfel, Sid Meier 5 I Bryan Reynolds, tetici 
ai acestor doue prime iteratii ale seriei Civilization, au 
plecat de la Microprose §i au fondat Firaxis taman pen- 
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Saracite cc^versa^ii diplomatice 


Sfatuitorii - nici ace^tia nu li ajung din 
urma pe demen^ialii consilieri din Civ 2... 
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Civilization V 


Condign de victorie 




Science 


Diplomatic 


Taranii e pe camp 


Vorei for Yowi 1 
Total Avoiloblo Olplomaric Votati IS 
Votai Noodod for Diplomotk Vktaryi 10 


Cultural 


noi ale conceptului, dezvoltat 
in mod original intr-o suita de 
structuri arborescente. 


este, m schimb, perfect adaptat necesita^ilor de game- 
play ^i chiar feeling ale unui civ. 

Sunt foarte, foarte multumit de aceasta sec^iune din CiV, 
ji, sub acest aspect, nu am suficiente cuvinte de lauda 
pentru producatorii jocului. 


Omul este un ani 
mal politic social 


Noua structura a Civics * < - 

cuprinde lOtipuri principale V ^ 

de astfel de politici sociale. - 

Acestea sunt: Tradi^ie, Onoare, ^ 

Libertate (Liberty), Pietate, ^ " -rmmm 
Patronaj, Comer;, Rationalism, ^ , 

Ordine, Autocra;ie, Libertate 
(Freedom). Nu §tiu suficienta engleza pentru a putea 
traduce diferit in romana termeni precum Liberty §i 
Freedom, de§i ?n;eleg semnifica;ia distincta pe care au 
in contextui Politicilor Sociale din CiV, unde adreseaza 
chestiuni diferite. Astfel, Liberty ;ine de libertatea ceta- 
tenilor sub aspectui drepturilor civice ale acestora, in 
timp ce Freedom ;lne de libertatea exercitarii creativita- 
;ii, ca element de progres adus de speciali§til din ora§e. 
Fiecare dintre aceste 10 ramuri de Civics confine cate 
cinci politici sociale explicite, a^ezate in diverse configu- 
ra;ii arborescente care determina ordinea in care pot fi 
adoptate. 

Pentru a putea adopta o anumita politica sociala, 
trebuie intai adoptata ramura de Civics corespunzatoa- 
re, iar apoi parcurs^ ramura de politici socfele din cadrul 
respectivului Civics, pana ajungi la politica sociala dori- 
ta. Cum se realizeaza practic acest lucru? Prin acumula- 
rea de puncte de cultura. Astfel, produc;ia de cultura a 


Un alt domeniu in care CIV aduce mari nouta;i este 
cel militar. 5i nu vorbesc neaparat de unita;ile comba- 
tante, care s-au cam pastrat aceleaji, poate mal pu;ine, 
din civurile anterloare. Cl ma refer la faptui ca pe un hex 
se poate afla o singura unitate militara. Asta schimba 
enorm felul in care se poarta luptele, aducand o mult 
mai mare importanfa elementului tactic al combatului. 
Luptele din civurile trecute erau mai mult o chestiune 
de resurse, numar ji strategle. Practic, faceai o stiva 
mare de unita;i, cat mai multe ^i mal tari, dupa care da- 
deal cu ele in ce voial sa rupi pe harta. Contau 5I finefuri, 
de genul atacarli ora^elor cu stive de catapulte/trebu- 
cheturl/tunuri/artilerie, pentru a le distruge intai con- 
struc;lile defensive, dupa care urmau unlta;lle de melee. 
Iar, in lupta in camp deschis, cavalerla putea fi foarte utl- 
la pentru a impu;lna trupele inamice, in special cele 
aflate in tranzit catre campul de batHlie. Dar, in linli mari, 
0 stiva sSnStoasa din cele mal aspre trupe disponiblle 
era maximul necesar ca gandire tactica in cele mal mul¬ 
te cazuri - cu adevarat important era sa i;i pui civlllza;ia 
in situa;ia in care sa alba capacitatea de cercetare ^tiin;!- 
fic 3 5i de produc;ie militara care sa te amplaseze in var- 
ful piramidei trofice. 

Dar, avSnd in vedere ca pe un hex se poate afla 
acum o singura unitate combatanta, toata aceasta teh- 
nica primitiva de atac cu stiva, veche de cand jocurile, 
s-a dus pe apa sambetei. Intocmai precum intr-un 
Panzer General, acum trebuie sa stal 5I sa te gande§ti cu 
^sa pled la lupfS ?! cum sa a^ezi in dispozitiv armatele 
din subordinea ta. Pentru c^ dispunerea trupelor devine 
foarte, foarte importanta. In primul rSnd pentru ca tre¬ 
buie sa folose5ti judicios cele doua unita;i fundamentale 
^ ^e de melee 5! cele care ataca la distanta - asta ca sS 
nu mal punem la socoteala unlta;ile calare sau motori- 
zate... Unitatile de artilerle, ce pot trage peste hexurl, la 
o distantl'de pan^a 3 hexurt, aj^aTta utlllzare §i impficit 
ofij^Jympl^fnent decat uhitatlle de lupta corp la... 
corjx^avS^rfa (/motorizatele) $1 ea trebuieTfttfumva 
a^ezata^penfru a fi eficienta 5I mai ales mobila. 

in al doilea r^nd, exact precum in Panzer General, 
daca 0 unitate are inca o alta prietena intr-unul din he- 
xurile alaturate, primejte un bonus de flancare la capa- 


Trebucheturile ataca un oray t. 


intregii civiliza;ii este acumulata, iar cand se ajunge la 0 
anumita valoare, e^ti anun;at ca po;i adopta 0 politica 
social^. Odata ce fad acest lucru, punctele de cultura se 
cheltulesc, iar tu acumulezi de la zero cultura produsa 
mal departe, pana la urmatoarea llmita la care po;i 
adopta 0 politica sociala. Valorile de puncte de cultura 
necesare pentru adoptarea unei noi politici sociale de- 
vin tot mai mari, de la 0 utilizare la alta a acestora. 

Dar, nici adoptarea de politici sociale nu se face 
oricum. Unele tipuri de Civics sunt Incompatibile cu al- 
tele, spre exemplu nu po;i avea in acela^l timp Libertate 
(Freedom 5! Liberty) 5! Autocra;le. De asemenea, nu toa- 
te politicile sociale sunt disponiblle de la inceputui jocu¬ 
lui, ele devin adoptabile numai dupa parcurgerea anu- 
mitor descoperiri 5tiin;lfice. 

SIncer, noul sistem de politici sociale din CiV rori® 
pare cel mai bun de pan^ acum. Chiar daca nu este la fel 
de flexibil ji complex precum cel din Alpha Centauti, 
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teaza acum enorm in toata afacerea razboiului. Un deal, 
munte sau p^dure stau in calea tragerii cu tunul, dar, 
unele unlt5;i de artllerie pot trage in ;inte aflate dincolo 
de astfel de obstacole naturale, daca respectivele ;inte 
sunt vazute de 0 alta unitate proprie. La fel, amplasarea 
pe dealuri are un rol tactic important, deci, per total, 
cam totui incepe sa conteze in batalie, sub aspect tactic, 
^i nu am pus aid la socoteala, inca, avia;ia... 

Ideea este ca unita;ile de avia;ie 5! unele rachete 
pot sa se afle in num^r nelimitat intr-un hex, spre deo- 
seblre de unita;ile terestre. Asta da un avantaj imens fo- 
losiril avia;iei, aducand incS un element de realism lup- 
tei 5I conferind cercetaril ^tiin^lfice 0 greutate mult mal 
mare decM in civurile anterloare. Practic, cine nu a par- 
curs descoperirile 5tiln;ifice necesare avia;iei mllitare 
este mort daca al;ii au facut-o deja. Pe campul de lupta 
nu mai sunt suficiente trupele terestre. 

De^i mi se pare cea mai bun^ implementare a ar- 
matelor 5! luptei din toate civurile de pana acum, elimi- 
nand diverse ^mecheril 5I exploiturl clasice, nu pot s 3 nu 
m 3 gandesc la ce alte §mecheril vor apela civuitorii ma¬ 
niac!. Pur 5i simplu, sunt rupt de curiozitate - ce tactici 
surprinzatoare vor aparea, ce gaselni;e stralucitoare iji 
vor gasi locul in luptele din multiplayer-ul online? 
Crede;i-ma, cand vine vorba de creativitatea Jucatorllor 
veterani de civ, nu exista limite, iar noul sistem militar 
din CiV este numai bun pentru a-i provoca pe meserla^i. 
Sincer, cred ca primul lucru pe care il voi vedea va fi um- 
plerea fiecarui hex de pe harta cu cate o unitate militara. 
Dar, in ce configurable, ce fel de linii alternative de infan- 

_ terie 5I artilerle se vor desena pe har;i, 

^ • ^TTTsT umbrelele de avia;ie, asta 

! numai viitoarele luni o vor spune... 

.:» Oricum insa, nota 11 din partea 

: i mea celor de la FIreaxis pentru partea de 
r 3 zboi a CiV-ului.Titlu pe care il reco- 
mand calduros celor atraji de strategie, 
dar incepatori in ale civurllor. Voi ve;i 
avea 0 experienta de gameplay cel pu;in 
interesanta 5I va ve;i bucura dej^sfdi^.^ 
lie unui joc conceput cu 
gandit pentru a oferi 0 conf)pijfl|||^H 

-- gica §i tactica ce nu are mul;wlvaJij^^ 

^ mea jocurilor - CiV este un cla^jytt- 

^ - ales faptui c 3 jocul nu este 

cat, totui este limpede ^i nu necesita un efort 
de inv 3 ;are, dar fara a face prea u^oara victoria, 
pare una din imbunata;irile aduse de noul civ. 
frumos ^i placut, obligatoriu dac 3 va plac strategiile. 

Bun, deci, aid se incheie partea din articol eofxe- " 
puta (stangaci, recunosc) pentru cel care nu au avut 
treaba cu civul pana acum. De aid incolo, ma voi adresa 
veteranilorcivultorl. 


Dintre lucrurile pierdute in Civilization V 
din civurile anterloare: 


;RHATIVF CONSTRlIcmONS 


TSPIONACI- S( KKI-N 


Puiive EDni 


citatea de lupta. Acesta este de 15 %, ceea ce 
nu e deloc pu;in dac 3 se adauga la alte bonu- 
suri, 5i mal ales daca exista mal multe trupe 
proprii adiacente, ceea ce adauga bonusuri 
de flancare in cascada. In sfar^it, flancarea de 
vine un parametru de calcul al for;ei comba- 
tante bine gandit, mult mal bine decat in ci¬ 
vurile anterloare, in care era doar 0 masura a 
probabiiita;ii de supravie;uire in cazul unei 
infrangeri in lupta. 

Adaugati la asta faptui ca relleful con- 


Civ 4: ecran de control al ora^ului. A se observa in dreap- 
ta multitudinea de resurse ce au efecte multiple asupra 
populatiei. In dreapta sus religiile corporatiile reziden 
te. Tot in dreapta intre speciali^ti se afla $i doi spioni. 


Acuma, intre noi 

WTF este in capul lui Sid Meier ji al ga^tii lui de la 
FIraxis? Repet, WTF? Adica, au scos complet din joc rellgia 
5i spionajul?!!?!?!?!!??!! WTF n%%o%(&)(/ 

()"#0#n%''A“‘»' '..'!!!!! Pai, in Civ 4 , religla 5I rSspandirea ei, 
precum 5I toate cladirile aferente, Incluslv cele specifice 
per religie, alcatuiau unul din mecanismele polltice, eco¬ 
nomice 5i sociale cele mai realiste 5! Inteligente conce- 
pute vreodata intr-un joc de strategie! Vreau sa spun, in 
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momentui in care aveau In civ o chestie atat de bine fa- 
cuta precum religia, au hotarat o dea disparuta com- 
plet???!!! La fel, spionajuL conceput la randul iui extraor- 
dinar m Civ 4 Beyond The Sword, nu ca a fost simplificat, 
dar a disparut total, la randul iui!?! 

Da, 5tiu ca in articolul de Civ 4 BTS ma plangeam 
de complexitatea parca prea mult crescuta a jocului, ca 
sunt atatea lucruri care se intampla deodata 5I ca e greu 
sa fii atent la toate. Dar, sa vedeti ce ml s-a intamplat. 
Dupa ce bag eu vreo doul campanil in CIV, evident cu 
Ekaterina a Ruslei - pentru ca imi conveneau bonusurlle 
de resurse ale ru$llor - m 5 apuc sa instalez Civ 4 BTS, ca 
sa imi reimprospatez memoria in privln^a civului anteri¬ 
or. Pac, bag cateva zed de ture, and guess what? Nu 
m-aj mai fi intors la CiV nici batut, poate doar platit... 
M-am intors, totu^i, la CIV, ca din asta imi iau salariul, 5I 
m-am enervat 5! plictlsit copios inca doua campanil, 
dintre care ultima incomplete reu de tot. Pur 5! simplu, 
e atat de interesant Civ 4 - cu rellgie 5! spionaj, ba§ca di- 
ploma^ia care sa le cuprinda - incat CiV, foarte atractiv 
mllitar 5I genial cu Civics-urlle cele noi ale imparatulul, 
prin comparable este un joc rotund, dar ca eunucul prin 
partile Intime. 

Unii ar putea spune ca Firaxis au vrut tocmai slm- 
pllftcarea civului, pentru ca plerdeau piata incepatorilor, 
a tinerilor strategi, oameni din noua genera^le, in numar 
mult mai mare superficial!, Incuibi 5I lene^i in folosirea 
creierului, decat in generabiile care au cumparat primele 
civurl. Inclin sa le dau dreptate, un civ meseriaj, com¬ 
plex 5! vast nu mai este de actualitate decat pentru 0 
ni^a, tot mai nerentabila prin ingustarea ei treptata, cea 
a civultorllor pasionabi, poate chiar veteranl. E clar ca era 
nevole de 0 revizuire a seriel, fie $i numai din necesitabi 
comerclale. 


Arbaletieri m atac la distanta 


tANGfO ATTACK 


Campui de lupta se^aglomereaz^ 
cavalerja'ataca arbalSi^ 


toare, dar cu asta vine 5! imersiunea, ba chiar 5! 
reallsmul. Prin comparable cu vastui 5! complexul, dar di 
namicul Civ 4 , CiV este un ocean cu valuri mid 5! plicti- 
coase, cu vant cat sa urneasc^ doar 0 pana de pe un al- 
batros, dar pe care pluteSc superbe vase de razbol, 
angrenate de reguli intellgente ale luptei. Atat. 

5 i atunci va intreb, cum puli mei este CiV destinat 
sd bucure strategii fragezi din afara ni^ei tradibionale a 
civului, cand dinamica jocului este vax, iar atractivitatea 
Iui nula daca nu ejti militarist? Ba chiar fi in acest caz, 
senzabia de inot prin Jeleu, de pedalare prin unt pe care 
bl-o lasa Jocul este atat de enervanta incM eu nu v 3 d 
noul civ ca fiind mai eficient in extinderea plebel de des- 
facere a produsului. DecI, Firaxis nu doar ca jl-a secerat 
dreptui cu stangul in faba unei potenbiale audienbe noi, 
eventual mai marl, dar i^i risca in mod nebunesc ni^a 
tradiblonala. Adica pe oamenii invechibi in civuri, care, fiind 
mai inteligenbi decat Jucatorii altora, vor un Civ 4 cu 
Civics-urile ji modelul militar din CIV. 


ce prin cap. Partea Interesanta este cand, intr-un joc de 
strategie globala, cam incepi s 5 te prinzi ca intreaga is- 
torie nu e decat o lunga suita de afacerl oneroase platite 
cu sangele millardelor de prostovani care e^ti $i tu, bS. 

Ulte-a§a se face ca dintr-un civ, spre exemplu, se 
desprinde foarte limpede 0 capiba de informable rele- 
vanta despre Lume, care indeparteaza f^ra dubiu orice 
viziune roz-progresista asupra condibiei umane. Pe scurt, 
chiar 5! f 3 r 5 s 3 cuno§tl multa istorie, ibi cam faci culture 
in ce prive^te elementele care fac din termenul„civillza- 
ble" un sinonim cu §talf pentru „c 5 cat polelt". 

Interesant este ca esenbiale pentru structura jocu¬ 
lui in primele trel civuri erau poluarea 5I corupbia, numi- 
te ca atare:„corruption" 5i„pollutlon". Poluarea era una 
din chestllle cele mai crancene in civ, ea depindea foarte 
mult de nivelul producbiei tale Industriale ji de felul in 
care era obbinuta aceasta - cu surse de energie poluante 
sau curate. Tot timpul trebuia sa ai grija s 5 nu creascS ni¬ 
velul poluSrii prea mult, ca sa nu bi se contamineze pa- 
trabelele din jurul ora^elor, devenind inutlllzablle 5! ne- 
cesltand o indelungata operabiune de curabare. Mai 
mult, in civurile vechi aparea $i incalzirea globala, daca 
poluarea era indelungata 5I generalizatS, Incluslv din ca- 
uza explozlilor nucleare - ale centralelor sau armelor. 
Odata cu incalzirea globala aparea de^ertificarea, cu im¬ 
pact devastator asupra civlllzabiei. Ba chiar, in Alpha 
Centaurl cre^tea 5I nivelul apelor... 

Iar corupbia, ho-ho, era alt cojmar al jucatorului de 
civ. Cu cat un ora? era mai indepartat de capitala proprl- 
ei civilizabii, cu atat mai mult se pierdea din taxele colec- 
tate din acel ora§. Trebuia studiat mult ca sa pobi avea 
acces la cladirile ?i regimurile polltice care reduceau 
aceasta corupbie, ceea ce nu era deloc u§or. 

Toate bune, frumoase ?i reallste, adica najpa §i 
murdare ca in viab^, pana la Civ 4 , cand, subit, corupbia a 


Jocul este lent in evolubia sa, pllctisitor, e atat de 
greu sa ml?tl §i sa faci ceva incat turele tree lungl ?l gre- 
le, enervante pentru oricine nu este un militarist convins 
- eu nu sunt - §i dore?te o victorie de orice alta natura. 
Da, poate numai daca pllmbi mult unitabi militare pe 
harta, se poate s^ simbi ceva jucand CIV, altceva decat 
plictiseala §1 enervate. 

Altfel, CIV a adus cu sine 0 revenIre surprinzatoare 
la maniera veche de joc, cu progrese lente, inaintare dl- 
ficila economic ?i tehnologic, cu 0 frustrate aproape 
continua. Dar, dac 3 in Civ 1,2 ?l 3 aveai aceea?! senzabie, 
in schimb exista §1 recompensa, Minuni ale Lumii extra- 
ordinar de utile, bine gandite, condibionate de parcurge- 
rea unui arbore tehnologic ?i de accesul la resurse intr-un 
mod care i?l plerde uimitor de stupid pulsul in CiV. In 
care nici nu am simbit nevoia sa-mi fac vreo Mlnune a 
Lumii, 0 data pentru ca e foarte greu sa mai fad ?i 
Minuni, iar in al doilea rand pentru ca acestea nu sunt 
suficient de utile, nu sunt sexy, nu par sa merlte efortul. 
Cele mai multe dintre Mlnunile Lumii din CIV sunt pur ?l 
simplu flasce!... 

Comparabi asta cu Civ 4 , in care totui timpul se in¬ 
tampla ceva. in permanenba se descopera, se constru- 
le?te, se spioneaza, se schimba un regim, se fac ?l se 
desfac inbelegeri comerclale $i alianbe. Numerele circula¬ 
te de joc sunt, intr-adevar, marl, destinate parca satlsfa- 
cerll jucatorului prin produebia continua ?i recompensa- 


Firaxis te vrea prost 

Nu sunt un mare adept al teorillor conspirabiel, de- 
oarece cred ca omenirea are conspirabia ca dat natural - 
adica este by default ?! built in, motiv pentru care orice 
element de firesc in istorla, cultura, economia, socialul 
Lumii poate fi bine mersi angrenat in ceva ocult, ascuns, 
he-he, conspirativ. De aceea nu ma sfiesc sa dau cu pre- 
supusul in ce prive?te strania evolubie a seriei 
Civilization, culminata-n CiV. 

Cred ca v-am mai spus asta pan 5 acum prin artico- 
lele mele: jocurile va pot oferi o imagine asupra adeva- 
rului. Spre exemplu, intr-un shooter de razbol facut m^- 
car cat de cat realist, ibi cam pobi da seama cat de rahat 
in ploale e§ti tu ca persoana in faba a orice, de la forbele 
istoriel la explozia care te sfarteca, ori glontele ce-bi tre- 
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Gr««ting« upon Ihoo, Your tmporiol MoioPy Colhorino, wondroui Emprott of 
oil ttio RuMiot. Al your command Hot Iho lorgod country in tho world. Mighty 
Russio drolchot from Iho Pacific Ocoon in tho ootf to tho Koitic Soo in tho 
wod. Doipito wart, drought!, ond ovory mannor of ditador tho horoic Ruttion 
poopio survivo ond protpor, thoir artidt ond tciontidt among Iho bod in Iho 
world. Tho Cmpiro today romaint ono of Iho drongod owor toon in human 
hidory • a truo tuporpowor, with tho groatod dodruclivo forco ovor doviiod 


disparut ca termen, iar pierderile generate de distanba 
faba de capitala au fost redenumite ca„cheltuieli de in- 
trebinere"! Mai mult, a disparut ?i poluarea ca termen ?l 
efecte, ea fiind ascunsa in spatele nobiunli de sanMate 
publica ?i fiind comasata abuziv cu supraagiomerarea 
din ora?e - care exista dinainte ?i in celelalte civuri. 

CiV duce $i mai departe tampirea jocului ca instru¬ 
ment de cunoa§tere ?! exersare a realitabii. A disparut re- 
llgia, 5I nu mai exists nici spionajul. Practic, omenirea 
arata ca 0 adunatura de samurai atel cu febe de nunta?i 


Cothorino, your poopio look to you to bring forth gloriout doyt for Ruttia and 
hor poopio, to rovital'ixo tho lond and rocapturo tho wondor of tho 
Enlightonmont. Will you load your poopio onco moro into grootnott? Gin you 
build o civilization that will dand tho tod of limoT 


Siberian Riches 

Strategic Resources provide -hi O Production and Horse, Iron and 
Uranium Resources provide double quantity. 


Ekaterina > Elizabeth 


Infanterie atacand la^eal 


sub ceea ce ar fi putut fi, daca ar fi pastrat $i ideile bune 
din Civ 4 . Incepatorilor atat le spun: daca bagabi CiV ?i va 
place, incercabi ?i civurile anterioare §i nu vebi fi deloc 
dezamagibi! 

■ Marius Ghinea 


vrea pro§tl - parca deja prea mulbl vor asta ca sa mai su- 
port acest feeling ?i cand dau dubiu die pe un civ. PE UN 
CIV!!! Vreau sa spun, de ce CiV se mai nume§te 
„Civllization" cand a aruncat peste bord cateva dintre 
cele mai importante elemente care definesc o 
civiiizabie? 

In opinia mea, CiV ar fi trebuit sa fie inceputui unei 
alte francize, cu alt nume, derivatS din Civilization, 0 
strategie simple ?i populara, destinata a umple buzuna- 
rele producStorilor §i distribuitorilor, poate un pas in di- 
reebia strategiei pentru console. Momentan, ins§, CiV nu 
este decat o tentativa jalnica de refomare a seriei, nere- 
u$ita, suspecta de a fi chiar u?or indobitocitor manipula- 
toare - daca nu penibil corecta politic, macar. 

Pe de alta parte, fiecare civ are ceva propriu care il 
face jucabil ?i dupa ani. Pentru mine ?i muibi dintre prle- 
tenli mei Civ 2 ,3 ?i 4 raman Individual la fel de valabile 
in continuare, fiecare dovedindu-se Interesant dupa 
cum ne este cheful de joc. La fel este ?i CiV, deta?abil de 
llnia, pe care noi 0 doream evolutiva, a seriei Civilization, 
putand fi jucat de sine statator, pentru ceea ce are el de 
oferit in particular, ^i are ce oferi, in special ca experien- 
ba multiplayer. De aceea, nu voi 
nota CiV prin comparable cu 
restui seriei, ci pentru el HIV . 
su?i, ca joc de strategie 
globala. Unde se situ-;. ^ 

eaza undeva 
medie, darcu miflfeM 


?lrebi, ce i?i dispute plini de onoare ultimul pahar de vin 
folosind sabiile din dotare, in cadrul unui turneu perfect 
arbitrat dupa reguli stricte ?i oneste. Ba, daca asta e 
Omenirea, atunci inseamna ca Sid Meier e ori un Imbe- 
cil, ori un manipulator! 

Cand toate - poluare, sanatate publica, rellgie, co¬ 
rupbie - se reflecta in mod forbat ?l fSrS a fi numite ca ata- 
re intr-un singur parametru de joc, anume fericirea ceta- 
benilor, incepi sa te intrebi care este rostui acestei 
simplificari: dobandirea de noi cumparatori, cre?terea 
fluenbei jocului, u?urarea partidelorin multiplayer? Nu 
?tlu, parca nu e numai asta, mie-mi pute deja a altceva, a 
aebiune con^tient^ de castrare a unui joc care devenise 
deja prea realist„for Its own good". 

Ceea ce imi aminte?te de Call to Power, 0 alternati¬ 
ve a Activision la Civilization, interesanta mai ales prin 
modelarea anumitor concepte, cum ar fi influenba mass- 
media, industria filmului, teleevangheli?til and alike, pre¬ 
cum §i existenba avocabilor, francizelor ?l corporabillor. De 
altfel. Civ 4 a furat multe astfel de idel 
din Call to Power, prea multe, repet, 

„for its own good". Motiv pentru 
care §i Interesantele corporabii, exis- 
tente in Civ 4 , au disparut fare 
urme in CiV... 

Ca veteran al civurilor, 
om care am jucat civ de la 4 W 
aparlbia seriei ?l pane 
acum, consider CiV ca fi- yfjKjU 
ind o ru?ine, 0 ru?lne! 

Cateva chestiuni pozitive, 
bine gandite ?l implemen- 
tate, nu fac un joc care a pierdut 
0 tone de alte lucruri cel pubin la fel de impor¬ 
tante. Apoi, nu pot scepa de senzabia ce cineva ne 


Da, puteam se va recomand Hearts of iron, dar parca nu este vorba des¬ 
pre acela?i lucru. Nu, e dar, Civilization este un gen in sine, iar altemati- 
vele nu pot veni decat din sanul proptiei serii. Oricare dv, ba?ca Alpha 
Centaurl, iar pentru cei curio?i indud in recomandarea mea ?i Call to 
Power, este 0 alternative perfect viabiie la CiV. Poate chiar 0 alternative 
mai bune... 


BUNE: 

> modelul militar 

h structura politicilor sociale 

> simplificare inteligente 


RELE: 

h jocul este neoptimizat, inclusiv 
la grahee 

h simplificare excesive 


CONCLUZIE: dolAN a fost in vizite acum cateva zile la 0 here nem- 
Jeasce ?i la 0 supe creme de cartoh, carepAne atunci 
i?i duceau traiu) pa^nic pe la noi pnn casa, moment in 
V care a pomit 0 discutie despre noul dv. Remarcend 

■ tendinta celor de la firaxis de a face jocul mai popular 

K Phn simplificare, jumetatea mea, pasionate la 
rendul ei, a observat ce Sid Meier ofere prin 
Civilization V paine $i dre unei noi genera|ii 
\ t depopoarejucetoare.doLANapreluatdin 
,' ip- voleu:„Peine p CiVl". Din nou, impecabil. ^ M 
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u sunt printre aceia la care prind chestiile 
cu sacrificiu de sine. Filme de genul Black 
Hawk Down, in care lumea moare ca 
^B^MMproasta din gre^eala sau mai ales din cauza 
gre^elilor altora, ma fac sa lacrimez ji sa 
malndignez. Jocurile cu pac-pac tipic americane, in care 
solda^ii fac totui unul pentru altui ^i se arunca pe o gre- 
nada pentru a salva plutonul, ma impresioneaza la la- 
crimi, chiar daca jtiu ca cel care l-au trimis acolo nu dau 
doi bani pe el $ 1 , mai ales, il doare la parizer de motivul 
declarat, avand cu totui 5 ! cu totui alte interese decat 
cele invocate pentru pornirea conflictulul. Am 0 mare 
problema cu guvernul american 5 ! cu razboaiele pe care 
le porne^te din motive pur economice, dar sunt suta la 
suta alaturi de soldatui care moare efectiv ca prostui 
pentru nimic. 

Medal of Honor este unul dintre aceste jocuri care 
au reujit s^ smuIgS 0 lacrima de la mine m momentele 
tenslonate. Este plin de momente hollywood-iene, regi- 
zate de fini psihologi ai rasei umane, dar care, daca reu- 
^e^ti s^ le prive^ti detajat de motivul real, te fac sa in- 
ghi^i in sec 5 ! sa te indrep^i spre cel mai apropiat centru 
de recrutare. Este doar un joc, dar cei care s-au ocupat 
de Campania ce nu-|i ocup5 mai mult de patru ore din 
timpul tau pre^ios au facut o treaba excelenta. 

Dupa ce am termlnat modul single player, am in- 
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cercat sa il conving pe cioLAN sa se apuce de joc. Am in- adresau inimii ji nu creierului. Daca nu po^i s^ ignori 

cercat sa apelez la sentimente 5 ! nu la ra^iunea pura. Am aceste probleme legate de gameplay sau scripting-ul de 

incercat s3 il conving s5 sara peste scripting-ul infiorator, doi lei, nu te apuca de campanle. Nu o Sei-tl placa. Dar 
specific seriel Medal of Honor sau Call of Duty, 5 ! sa ia jo- daca ai sangerat odat^ cu cel doi lunetijti din Black Hawk 

cul pur $i simplu ca ceva nou, ce merita experimentat Down, daca ai cautat 5 I tu in mod incon^tient artera sec- 

doar pentru feeling. Nu am reu^it sa-l conving. tionata in coapsa soldatului odata cu infirmierul din ace- 

Problemele de genul pere^l invizibili care nu te lasa s5 la^i film, fa in a^a fel incat sa nu ratezi acest joc. 

treci mai departe sau cactuji peste care nu po^i sa sari 
l-au facut sa zica pas 5 I s5 Ignore argumentele mele ce se 
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Din Kabul 
spre varful 
muntilor 






Nu pot sa v3 spun 
mai nimic despre po- 
vestea din Medal of 
Honor. Nu are un fir liric 
clar, legat de 0 intriga 
deosebita. Este poves- 
tea lul Rabbit, un pu^- 
ca^ marin din trupele 
SEAL, care impreuna cu 
echipa sa formata din Voodoo, Preacher 5 I Mother, plea- 
ca in Afganistan Imediat dupa atacul din 11 septembrie 
asupra Turnurilor Gemene. Trebule s3 se intalneasca cu 
Tariq, un informator afgan, care o s3 le dea anumite In- 
forma^ll vitale pentru CIA. Acesta le spune despre exis- 
ten^a in Valea Shah-I-Kot a unor baze ce adapostesc 
aproape o mie de Insurgen^i talibani §i membri Al- 
Qaeda. Evenimentele ulterioare ii poarta pe cei patru 
parteneri prin conflicte pe un aeroport 5 ! prin mun^ii af- 
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cu infraro^u la ochl sunt zone noi 5 ! de un realism infio¬ 
rator. Realizate Impecabil din punct de vedere grafic, lo- 
curlle prin care ne plimbam sunt impresionante 5 I te in- 
trebi de ce, de ce mama dracului ar vrea cineva sa se 
bata pentru ele. $1 mai ales, realizezi de ce acolo tralesc 
cei mai salbatici ^i mai ral fanatic! ai lumil contempora- 
ne. Nu ai vrea sa ajungi acolo nici macar ca prieten al lo- 
calnicllor. Este un joc ce te convinge sa nu vrel sa ai vre- 
odata de-a face cu afganii. 


ne^te cu un alt executabil, ce are alte arme, alt game- 
play 5 i chiar alte taste. Nu mica mi-a fost surpriza cand 
am incercat sa bag cu^itul in gatui unui inamic 5 ! am r^- 
mas contrariat in spatele acestuia pre^ de cateva secun- 
de lungi apasand degeaba frenetic butonul cu care in 
single player scoteam cu^ltul 5 ! Iln§am bandl^i. lar 5 I mai 
mare ml-a fost surpriza cand am incercat sa ma a§ez pe 
burta pentru a m5 feri mai bine de gloan^ele adverse 5 I 
nu am putut. De^i in single player po^l, in multiplayer nu 
mai e aceea^i situa^le. Po^i doar s^ te a^ezi cluciulete 5 ! sa te 
rogi sa nu ^1 se vada fesul peste gard. 

In hands-on-ul de multiplayer pe care l-am scris 
acum ceva vreme, v-am povestit doar de doua moduri 
de multiplayer ce erau disponiblle atunci. Un mod team 
deathmatch ce avea loc pe strazile unui mic cartier din 



cite prin care ne varsam sangele 5 I pe^terile in care ne- 
am baga de^tele in ochl daca nu am avea dispozitivele 


ganl. Dupa cum ne-am obl^nuit din cele mai recente ti- 
tlurl EA, de-a lungul joculul controlam 5 ! al^i combatan^l, 
cum ar fi Deuce, un lunetist de excep^ie din trupele 
Delta Force 5 ! echipa sa, un army ranger pe nume 
Adams $1 un tragator de pe un Apache, numit Hawk. Dar 
ace^tia trel nu sunt prea important!, el folosind mai mult 
ca suport pentru ac^iunea trupei SEAL. 

Primele misiuni ale joculul nu sunt prea interesan- 
te, filnd mai mult o introducere in atmosfera. Totui ia o 
cu totui alta turnura in momentele in care ac^iunea se 
muta in mun^i. Acolo se 
un razboi 

de cu 

de ceea ce am apucat sa 

jucam pana acum. ^ 7 -^" ' . 

Evident, omoram aceia^l 

. O ' 

inamici cu zecile, ne ener- ’ 77 J 

vam c3 nu putem distruge ^ ^ 

un perete al unei colibe ■ ^ 

f^cute din balegar nici 
macar cu bombardamen- 

te cu rachete ghidate aer- A$a-i pe la noi, la ^arS 
sol 5 ! ne blocam in ceea ce 
cioLAN numea obstacole- 

le de netrecut ale joculul, cum ar fi pere^ii invizibili 5 I 
cactujil ce ne vin pana la genunchi, dar pe care nu ii pu- 
tpm «;ari fu toate ace^tea. muntii afoani. satele nenoro- 


Experien^a campaniei single player 
nu poate fi povestita. Ea trebuie traita. 
Nu pot insa sa nu visez la un asemenea 
joc care sa nu fie ingradit de scripting 5 ! 
bariere grafice artificiale. 

Contra altora ca tine 

Jocul este cu totui altfel in multi¬ 
player. De fapt, este un alt joc, ce se por- 
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Medal of Honor 


Kabul §i un mod Combat Mission, in care o echipa trebu- 
ia sa ia cu asalt la rand diferite puncte strategice contro- 
late de inamic, pentru a ajunge la obiectivul final. In ca- 
drul acestor Combat Missions, fiecare dintre obiective 
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trebuie cucerit intr-un 
anumit timp sau echi¬ 
pa ce le apara va ca^ti- 
ga meciul. De departe, 
acest tip de meci este 
cel mai interesant, cel 

/ 

pu^in pentru mine. '— 

Are un element de po- , _ 

veste ce poate face jo- 
cul sa fie privit ca un 
mod cooperativ, in 
care inamicil nu sunt 
Al, cl solda^l controla^l 
de 0 persoana care 

gande 5 te la fel ca tine. Mult mai interesant decat celelal- 
te modurl de joc. Sector Control (un fel de King of the 
Hill) sau Objective Raid, in care o echipa apara doua 
obiective pentru a nu fi distruse de Inamic. 

In multiplayer, po|i juca trei clase diferite. Un lune- 
tist, un pu^ca^ $1 un soldat din Special Ops. Primele doua 
sunt dare, e^ti un lunetlst sau un rScan. SoldatuI din 
Special Ops este unul specializat pe arme devastatoare 
la mica aproplere, cu rata mare de foe, plus ca mai poate 
folosi un aruncator de rachete. In func^le de cat de bine 
te descurci cu fiecare, vel create in nivel 5 I vel prim! arme 
noi 5 ! upgrade-uri pentru acestea. Insa armele nu sunt 
deloc multe, plus c5 odata obi^nuit cu una, vei ramane 
cu ea pentru intotdeauna. La fel ca in Call of Duty, daca 
reu^e^ti sa omori mai mul^i adversari la rand fard sa 










mori, vei putea apela la ajutorul mortierelor sau al bom- 
bardamentelor cu avioane in locurile alese de tine. 
Interesant este ca aceste atacurl speclale nu se fac dupa 
un anumit numar de kill-url, ci dupa un anumit punctaj 
atins. Astfel, daca ucizi normal, prlme^ti doar 10 puncte. 
Daca reu^e^ti sa dal un headshot, prime^ti 15, iar daca 
cel pe care l-ai ucis este peste nivelul 9, adica a devenit 
un soldat Tier 1 , acest frag ifi mai ofera inca 5 puncte ex¬ 
tra. Primele atacuri speclale le prime^ti odata ce ai atins 
50 de puncte. 

Pana la urma, jocul va ramane Interesant doar ca 
multiplayer, deoarece campania extrem de scurta nu o 
vel putea juca la infinit, mai ales ca nu ofera un grad inalt 
de jucabilltate din cauza scripting-ului masiv. 

■ Koniec 
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Americanii vede tot 


Tier 1 
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Rank 


Player Name 

Fogghost 
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slasher9 

Recon101 

MajorLSD 

MajikGTf 

Sgt Bilko88 
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Completion Time 
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0007:56 
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0008:38 
0008:48 
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Afghan Star 


Par Time: 
00:2500 


My Time: 


Player Stats 


Complete the level below par time to get the medal. 

Locul in care te pofi da mare jump to top 
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I Se poate spune cele doua jocuri sunt identice ca feeling. Ambele au 0 
campanie single player scurta, marcata de scripting. Ambele au un 
multiplayer putemic identic ca gameplay, dar diferit doar prin modurile 
noi de joc oferite de Medal of Honor. Daca |i-a placut Medal of Honor, 
joac<i $i Call of Duty 4. Reciproca este de asemenea valabila. 


*LEVEL IANUARIE2008 


k 0 campanie single player ce te 
atinge la sentiment 
> un multiplayer foarte intere¬ 
sant, de^i deloc original 


> scripting pani la Dumnezeu 

> obstacole prin care nu po^i trage 
k mediu pe care nu-l poti distru- 

ge \\ care mi se pare ceva de ne- 
crezut in zilele noastre 



Dupa 0 campanie de single player foarte interesant^, 
dar foarte scurta, jocul i^i pierde din interes daca nu 
e}ti un fan al multiplayer-ului. Dac§ e^ti un 
fan al multiplayer-ului, pofi chiar si 
ignori single player-ul, mai ales ca este 
cu totui $i cu totui diferit. 
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Lupta-te cu minionii pede^ p calarep* ai lui Sauron 


Intra m pielea legendarului Aragom 


Mod Co-op cu aefiune la cote maxime 
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REWIEW 


I nainte de a intra in detalii, a^ vrea sa se consem- 
neze faptui ca nu am internet. Am ramas fara, o 
perioada. Nu, nu m Romania, m altd parte, pen- 
tru ca daca e un lucru la care ^ara noastra exce- 
leaza, ala e internetul. E pe toate drumurile $1 
pentru toate buzunarele. Ji 
mai 5 i merge. 

A^adar, plec cu un 
handicap. Unul major, pe 
care il simt foarte acut pen¬ 
tru ca sunt dependent. 5 i 
dependent rau. De-aia ;in 
sa-l men^ionez. A§adar, daca 
review-ului acesta sim^i^i 
ca-i lipse^te ceva, probabil e 
informa^ia de pe Wikipedia, 
opiniile altor review-eri pe 
care le imprumut ji eu une- 
ori (ce sa faci, nu le po^i ^ti 
pe toate) §1 convingerile 

principiale alimentate de spatele asigurat de internet, 
cand fac pe de^teptul (Americanii's de vin5!). 


carierei de pilot de curse, chiar daca niciodata nu va reu- 
sa ^ claseze mai sus de 15. Daca in schimb ejti mai 
bun decM cei mai buni, atunci gloria e a ta. Din pacate, 
Tn stil european, pentru ca americanii gasesc complet 
pitcticoasecursele de FI. Prea pupne explozii ji acciden- 
te. Complet nespectaculoase. Noroc cu Rourke ca s-a 
apucat $1 taiema^ini In bucap la Monaco, cu biciul sau 
auto-neuronic, a^a nord-americanii au aflat ca In Europa 
nu se drcula repede numai pe autostrazi cu ma^ini foar¬ 
te mki... 


mai e a^a interei 
in cele din| 
acest nume dec® 


l^carenu are 
^culmtnarea 
l&are mulfi, 

^ cea mai difi- 


carierei unui pil 
odata ajun^i acc 


Managerul 


Clasificari 

A§adar, Codemasters, in stilul sau complet nespeci- 
fic, a ales sa creeze un joc gri, fara prea mare spectaculo- 
zitate. Realist chiar. ^tiu ca multa lume va spune ca lip- 
se^te destui de mult„realism" din FI 2010, dar hai sa fim 
serio^i, chiar credeti ca un joc ca Grand Prix 2 s-ar mai 


Sl|RAC£0lisAKH« 0 


Oare a$a o fi ^iin realitate?! Nu chiar. 


cila dintre competipile oficia- 
le automobilistice pentru ca 
nu exista alt loc unde intreg 
ansamblul de abilitap ale 
unui pilot sa fie testate atat 
de extrem. Un pilot de 
Formula 1 trebuie sa exceleze 
m toate ariile specifice (inteli- 
gen^a, reactii, rezisten^a fizi- 
ca etc.) ca sa aiba ^ansa de a 
fi recrutat de un club de FI. 
Pentru majoritatea, recruta- 


Povestea 

A fost odata ca niciodata un anonim care a desco- 
perit ca exists lucruri care se invart, ca de exemplu 
Roata. A^a a descoperlt-o. Pe urma, a venit altui care a 
luat 4 rofi, le-a unit intre ele ^i a dat drumul angrenajului 
la vale, intr-un final, a venit un alt de^tept care a montat 
0 carma la rople din fa^a $1 a platit pe altui sa testeze an- 
grenajul. A§a au aparut inginerul ^i pilotui de teste. 5i 
s-au inmultit ^i au impanzit pamantul. in timp, a aparut 
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vinde aja de bine azi?! S-au dus vremurile m care se ce- 
reau anumite calita^i de la un jucator pentru a putea juca 
un joc. Acum un joc trebuie sa fie u^or accesibll 5 I cu o 
panta de invS^are suficient de modulata astfel incat orlcl- 
ne sa poatS juca orice joc de pe pia^a. Altfel nu ai cum sa 
te imbogate^tl din entertainment, insa, din acest punct 
de vedere, FI 2010 este destui de avansat ca simulare. 

Ceea ce avem in fa^a este totu^i cam cel mai com¬ 
plex 5 i mai optimizat joc de Formula 1 facut vreodata de 
la FI Challenge incoace. Pe de alta parte, e 5 I cam singu- 
rul pentru PC... Dar asta e o alta discu^le. Cert e ca am re- 
u^lt sa joc varlanta de PC 5 ! pe cea de Xbox 360, atat cu 
controllere, cat 5 ! cu volan. Prin comparable, evident varl¬ 
anta de PC este superioara grafic celei de 360. Cea de PC 
insa plerde la optimizarea pentru controllere. Astfel, pe 
Xbox 360, cu volanul este o placere. Ceea ce e o problems 
de fapt pentru cel care prefers PC-ul. 

Prindpii 

Dilema mea este acum punctui de vedere din care 
sS judec jocul. Ca structurS a gameplay-ului, jocul are 
clasicele moduri Grand Prix/Quick Race cu un multipla¬ 
yer obi^nuit pe care nu l-am testat (vezi mai sus de ce). 


la care se adaugS un foar¬ 
te interesant mod de 
CarierS. Practic incepi ca 
un recrut pentru un club 
anume, dupS care i^i con- 
struie^ti reputa^ia, incerci 
sS aduci beneficii atat clubului, cat 5 ! pe plan personal in 
materle de contracte. Ajungi sS ai acces la tehnologie 
mai avansatS, la ma^ini mai puternice, mai eficiente etc. 
Este un mod carlerS gandit foarte bine. DacS e^ti pasio- 
nat de FI cu adevSrat, este ceea ce ar trebul sS alegi. 

Problema este cS jocul cere un lucru de la jucStor 
care costs 5 ! care se cheamS volan. Am incercat sS joc jo¬ 
cul atat cu controllerul de 360, cat 5 ! cu Saitek PS2700-ul 
meu, care este exceptional pentru alte jocurl gen Dirt 1 
5 i 2, Grid, Superbike etc., 5 ! nu am reu^it. Am reu§it ceva 
mai bine din taste, dar este foarte, foarte dificil. 
Mecanica 5 I fizica jocului combinatS cu stilul de mapare 
al controalelor m-au adus la un nivel foarte ridicat de 
frustrare. Am jucat multe ore ca sS ajung cat de cat sS 
pot bine marina pe stradS cu setSri de realism minime. 
Pe de alts parte, in 10 minute de cand am pus mana pe 
volan, cu setSri de realism la maxim, am terminat in pri- 
mli 5 din prima cursS de Grand Prix (evident, cuno^team 
traseui foarte bine). 

A^adar, cum facem?! Nu are treabS cu realismul 
sau cu alte lucruri. Jocul oferS 0 experienbS de trei lei 
pentru marea masS a oamenilor care nu au volan, in 
contrast cu ceea ce oferS pentru cei care au. $i nu e vor- 



ba de abilltatea mea de a folosi controllerul pentru cS 
pe aia mi-am dezvoltat-o serlos in ultima vreme. Uf... 
ve^nlca problema a detronSril unui joc din cauza contro- 
lului... Aleg ca de data asta sS fiu indulgent. Vom pleca 
de la ideea cS nu am eu suficientS indemanare 5 I voi tra- 
ta jocul prin prisma experienbei cu volanul (vezi mai jos 
de ce). 

Gameplay 

Plecand de la Dirt $i continuand prin GRID spre 
Dirt 2 5 i 3, Codemasters a folosit la maximum engine-ul 
grafic $1 fizic pe care il debine. Faptui cS a ales sS constru- 
iascS 5 I un joc de Formula 1 prin el era doar 0 chestiune 
de evaluare a profiturilor. Pentru cS a avut grijS de ceea 
ce conteazS. lar ceea ce conteaza sunt traseele de exem¬ 
plu. Acestea au fost reproduse cu 0 acuratebe deosebItS 
care merits un premiu. Un alt lucru care conteazS sunt 
ma^inile. Personal, nu am absolut nimic de obiectat la 
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consola. Noi, jucatorii de PC, ne lasam mai greu impresi- 
onafi, dar chiar aja, daca montezi un volan series cu 
force-feeback care e suportat de producator, nu cred c5 
mul|i vor avea de comentat. 

Eventual, veteranii vechiului Grand Prix ai FI 
Challenge care vor spune probabil ceva de genul„ln lip- 
s5 de altceva, e bunS pra^tia asta.. 

■ Locke 


Curse de noapte?! 


<^CaUTol 


Verdict! 


Am avut jansa s5 pun mana pe majoritatea jocuri- 
lor de Formula 1 create vreodata pentru PC. Am jucat 
un numar respectabil de astfel de jocurl pentru consola. 
Pot spune c5 pe PC jocul este aproape de nivelul clasice 
lor Grand Prix ^i FI Challenge. Pentru consola ?n schimb, 
bate de departe vechea serie de la Electronic Arts sau 
orice alt joc care a aparut intre timp. Experien^a pe care 
o ofera pe consola este deosebita pentru un Juc^tor de 


Un joc vechi pe care i1 consider cel mai complex mai reu^it joc din cate- 
goria celor de F1. Asta pentru ci era complet modabii $i aparusera tot 
felul de MOD-uri interesante, ca cel de Nascar de exemplu. Am jucat jocul 
cu un volan Ferrari FI, care era incredibil de bine suportat. Genul de ex- 
perienfa care nu se uiti. Am chiar un film scurt jucSnd acel joc. undeva 
peblogul personal... 


Komuijgir 


jn lipsa de altceva, e bund ^ prajtia asta. 
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> grafted, sunet 

^ feeling fdrd volan 

> acuratete 

> documentatie slabd 

> feeling cu volan 



Nu lasati Loculnfa Digitala deschisa... 

Secuiitate Imbatabila pentru re^eaua wireless 



Inregistreaza-l pe 


,Ai un produs D-Link? 

I poti ca^tiga premiul lunar! 


www.mydlink.ro 


Routerul Wireless N Gigabit pentru acasa. 


Cu criptare ce poate fi configurata prin simpla apasare a unui buton (WPS), Routerul 
Wireless N Gigabit pentru acasa se asigura ca dvs. sunte^i singura persoana care ^tie 
parola retelei. Beneficiati in plus de viteze superioare §i acoperire Wireless N, 
conectivitate Gigabit ^i abilitatea de a prioritiza con^inutul audio sau video, pentru o 
experienppe Internet faraintreruperi. 

Este unuldintre cele mai bune routere existenteacum pe pia^a, la pre^ exceptional! 

Creati-va propriul spatiu digital. 

WWW. d li n k. ro/di gita Ih 0 m e 
www.dlinkforum.ro 



D'Link* 

Building Networks for People 




















I 



REVIEW 


REVIEW 


This is the end. 
Beautiful friend 


poate ucide ave^i ^ansa de a ob^ine kill 
uri pe banda rulanta. Chestie testata. 

Da-mi ochi sa vad, urechi te aud 
cand \\pL. 

Din punct de vedere vizual, Halo: 
Reach 15I mtrece de departe predeceso- 
rii.Texturile sunt foarte detaliate, iar pei- 


O noua jucarie de pilotat deasupra 
capitalei. Cea de pe Reach 


Rezumand, putem spune ca Reach este un final 
perfect pentru franciza Halo. Povestea este interesanta, 
gameplay-ul aproape perfect, grafica superba, iar sune- 
tul de 0 calitate rar intalnita. Pentru adepfii pac-pac-ului 
pe consola este un titlu demn de butonat, iar pentru fa- 
nii seriei, FPS-ul suprem care le va uda chilo^eii. Ma 
opresc aici cu trancaneala ^i va a^tept online. 

■ KiMO 


Un altfel de omagi 


lUne^Hupta devjrgffl 


pe care deja le poarta sau de mai mare efect. Iar 

de aceasta data, oricine poate juca din perspec- f • 

h' 

tiva unei femei Spartan. 

Campania solo seintindede-alungul a ' f 
^apte, poate opt ore, hai maximum noua ^i poa- ^ 
te fi jucata in mod cooperativ de cStre patru ju- 
catori, iar componenta multiplayer este din nou unul 
dintre elementele forte la care ne a^teptam de la un joc 
Halo. Cu 17 har^i, cSteva moduri noi de joc, cum ar fi 
Firefight, 5I op^iuni de personalizare a experience! online, 
multiplayer-ul din Halo: Reach este tot ceea ce ^i-au dorit 
fanii, mai pu^in cateva bug-uri 5! o mulcime de tri^ori. 
Altfel, luptele sunt frenetice, incle^tarile antrenante, iar 
cu un patch se pot rezolva multe. Sfat: acolo unde este 
posibil, puneci mana pe pumnalul energetic 5! incercaCi 
sa va luati adversarii prin surprindere; o singura lovitura 


sajele, adesea grandioase, te pot lasa cu gura cascatd. 
Singurul lucru de care se impiedica noul engine este 
tocmai hardware-ul console!, frame rate-ul scazand alar- 
mant in timpul unor bat^lii 5! pe parcursul unor cutsce- 
ne-uri, ceea ce ma face sa cred ca 360 -urile din dotare ar 
avea nevoie de upgrade. Totu^i, n-ar fi stricat o 
optimizare. 

In schimb, componenta audio este excelenta. 
SunetuI unei explozii te unge pe ^ira spinarii, dialogurile 
sunt dare, iar vocile distincte, pline de personalitate. 

Nici coloana sonora nu e de lepadat, imi- 
nenca distrugerii hind perfect perceputa 5! 
prin intermediul muzicii, nu numai prin ex- 
“ plozii 5! cutremure vizibil devastatoare. 

Singura mea mare nemul^umire este 
ca nici pana in ziua de azi nu au reujit sa 
^ faca din Al un ^ofer bun, camarazii hind 

^ aproape paraleli cu acest domeniu de acti- 

vitate. Ar mai fi 5! ni^te bug-uri care, daca nu 
H||^ ar fi fost amuzante, probabil ca nici nu le-a^ 
fi bagat in seama. Nu sunt multe, nu incurca 
^i chiar m-au distrat. Cine ^tie, poate ca nici 
nu sunt bug-uri... 


C u Halo: Reach, Bungle incearca sa inchld^ cercul 
intr-un mod spectaculos, punand capat unei 
francize care ji-a vandut progeniturlle exclusi- 
viste mai ceva ca painea calda de-a lungul timpului. 

Insa Reach este un prequel, ac^iunea din Joc petre- 
candu-se cu ceva timp inaintea evenimentelor din pri- 
mul joc al seriei. Halo: Combat Evolved, iar rolul care 
ne-a fost rezervat este cel al lui Noble 6, un soldat 
Spartan al armatei UNSC, sta^ionat pe planeta Reach. 
Misiunea lui, precum 5! ale celorlal|i Spartani din grupul 
ale carul randuri le ingroa§a, este sa respinga hoardele 
extraterestre Covenant care au invadat-o 5! sa lase po¬ 
vestea s 3 curga frumos pe masura ce avanseaza catre 
deznodamantui final. Dar nu 0 sa va spun prea multe 
despre ea, pentru a nu strica placerea fanilor care inca 
nu au pus mana pe Reach. Ajunge s 5 ^ti^i ca este foarte 
reu^ita 5! antrenanta, chiar daca plina de cll^ee 5I extrem 
de previzibila pentru gusturile unul veteran al genului. 
Pentru ca Reach le este dedicat in primul rand fanilor se¬ 


riei, nu neaparat unuia ca mine care, de^i nu este, le-a 
jucat pe toate 5! a strambat din nas in fa^a primelor 
doua. Halo 3 5I Halo: ODST au fost singurele cu adevarat 
memorabile. 

Totu§i, Halo: Reach nu mi-a in^elat ajteptarile 5! s-a 
dovedit a fi exact ceea ce ma a^teptam sa fie: 0 suma de 
cli^ee bine inchegate 5! exploatate cu maiestrle. Cu toa¬ 
te acestea, tragicul s 5 u final m-a ISsat terlbil de rece, dar 
asta este cu totui alta poveste. Cli^eul suprem pur 5I sim- 
plu ESTE. 


abordarea oricSrei provocari cu incredere. Tocmai de 
aceea, costumul sau armura Spartanului de serviciu vine 
cu un sistem de abllitatl care inmul^esc op^iunlle jucato- 
rului, cum ar fi armura Infinita, holograme care sa indu- 
ca inamicul in eroare, jetpack-uri care sa te propulseze 
in aer, posibllitatea de a sprinta la disperare, invizibilita- 
te 5I scuturi defensive, ins^ odata ce ai activat 0 astfel de 
abilltate, ea expira dupa un anumit interval de timp 5I 
trebule ISsata sa se regenereze dupa fiecare utilizare. 

Printre nouta^lle notablle se numara 5I vreo doua 
vehicule, insa lupta spa^ial^ de la bordul propriei tale 
nave ml s-a parut a fi singura experienta„mecanizata" 
cu adevarat inedita. Manevrarea navei prin spa^iu este 
intuitive, 0 reals placere, Iar incle§tarile surprinzator de 
relaxante. 

0 alta noutate pentru serle 0 constitule posibilita- 
tea personalizarll personajului. Jucatorul ca^tiga puncte 
in joc (atat in single, cat 5! in multi) ce pot fi apoi cheltui- 
te pe componente ale armurii mai eficiente decat cele 


Daca vretl un FPS ceva mai ancorat in prezent, plin de umor, ac^iune fre- 
netica $i un multiplayer care pune accentui pe munca in echipa, nu ratati 
Battlefield: Bad Company 2. Luati-va doza de calitate. 


De-a joaca 

Gameplay-ul este cursiv, tranzi^iile intre secven^ele 
cinematice 5! acfiunea in sine sunt line, iar controlul 
foarte intuitiv. In plus, jocul muste5te de noutS^i care 
imbogafesc experien^a de joc, cludat hind doar faptui 
ca, pentru un prequel. Reach are surprinzator de multe. 
Mecanica de joc a fost imbunata^ita in a§a manlera incat 
sa asigure deplasarea cursiva dintr-un punct in altui 5I 


Arma perfects pentru luptele de 1 
aproape. Straluce^te in multiplayer! 


*LEVEL MAI 2010 


RELE: 

> poveste previzibila 

> Al cu probleme de orientare 

> The End 


BUNE: 

> grafica de zile mari 
^ sunetuI 

> gameplay aproape impecabil 

> multiplayer spectaculos 


CONCLUZIE; 


Numai timpul ne va dovedi daca Bungie a incheiat cu 
adevarat aventura Halo. Deocamdata, Halo: Reach 
este optiunea logica pentru orice fan ^i impa- 
timit al genului, posesor al unei console 
Xbox 360. Bravo Bungie! 


Incepem cu un schimb de politefuri 
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Jetpack-ul fa^ 
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N u am jucat primul Dead Rising. Respectabilul 
joc cu zombie ne-a calcat pragul intr-o vreme 
in care eu eram u^or alergic la console, iar 
mandria redac^iei era un televizora? cu tub catodic ^i cu 
0 diagonals de toata ru^inea. Am spus pas 5! mi-am fa- 
cut de lucru pe alte meleaguri gameristice. Atunci cand 
am realizat ca Xbox-ul nu mu^ca (rau), iar stapanirea 
ne-a facut cadou un elcedeu maret, ia Dead Rising-ul de 
unde nu-i. A disparut pardalnicul ca un creier de papa- 
gal in maseaua cariata a unui zombie cu probleme de 
denti^ie. Intre timp, a mai aparut ^i o versiune pentru Wii 
(Chop Till You Drop), despre care am scris prin vara lui 
2009 5i care... de fapt nu-mi mai amintesc nimic despre 
el decat c 5 l-am scris anul trecut. Clar, nu mi-a spus prea 
multe 5i nici nu mi-a potolit foamea de zombie. Sa-i fie 
drujba u^oara. Nu-i nimic, m-am consolat eu, imi voi 
scoate parleala cu Dead Rising 2 , mai ales ca apare ji 
pentru PC. Zis 5! facut. Mi-am anun^at stapanii ca vreau 
Originalul, de la distribuitor, sa gust 5I sa va imparta^esc 
experien^a completa Dead Rising 2 . Insa Originalul nu 



mi-a folosit prea mult, ve^i vedea mai jos de ce. Intr-un 
i final, m-am avantat in Fortune City plin de entuziasm pi- 

f onieresc 5! am reu§it sa parlesc 1475 de zombie in pri- 

I mele trei-patru ore de joc. Pentru ca Dead Rising 2 , 

i manca-l-ar tata, este genul de joc in care po^i casapi 

! 1475 de zombie in trei-patru ore. FarS s 3 te plictisejti. 
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Tyrannosaurus Zombrex 

Dar s 3 0 luam cu inceputul. Cum ajungi tu, un fer- 
mier pajnic din Farmville, sa-^i ineci amarul in sangele 
celor 1475 de nemor^i uci^i? Pentru a va lamuri, ar trebui 
sa fac o paranteza §i sa va explic pe scurt ce inseamna 
Terror is Reality. Mica„epidemie" din Willamette a scapat 
de sub control, in ciuda eforturilor armatei de a o ^ine 
sub control, iar zombie-ul s-a insinuat incet, dar sigur, in 
via^a de zi cu zi a ceta^enilor cinsti^i (multumita preapo- 
tentului Zombrex, un fel de vaccin care ^ine infec^ia la 
distan^a daca este administrat regulat). Nu, nemortui 
n-a fost dresat sa aduca ziarul, sa tunda peluza sau sa 
mearga la cumparaturi. Este o creatura mult prea nobila 
pentru asemenea sarcini triviale. Armatele de morti-vii 
fara ocupa^ie au intrat in show biz §i au devenit vedete- 
le unui reality show nu cu mult diferit fa^a de mortii dez- 
gropa^i incepand cu ora 17:00 pe toate canalele de tele- 
viziune. Daca reu^i^i sa vi-l inchipui^i pe Maru^a ca un 
negru vanjos de doi metri, iar vestita lui canapea ca un 
fierastrau circular, ve^i reu^i sa va facet! o idee despre 
ceea ce inseamna Terror is Reality: un show in care patru 
bipezi inzestrati cu ratiune macelaresc in diverse moduri 
sute de zombie. Terror is Reality este, de asemenea, mo- 
dul multiplayer al lui Dead Rising 2 , dar despre el pu^in 
mai incolo. Chuck Greene, individul in ale carui cizme de 
motociclist suntem plasa^i la inceputul jocului, este un 


concurent de succes la acest reality show care se desfa- 
5oara in Fortune City, 0 copie virtuala a Vegas-ului real, 
in timpul unei„reprezenta^il", cirezile de zombie pastrate 
pentru „concurs" sunt eliberate de 0 mana crimlnala 5I 
impra^tie haos 5! deznadejde prin cazinouri, restaurante 
5I magazine. Chuck este acuzat pe nedrept 5!, ajutat de 
Manuitorul de Mouse, va incerca s^-?! dovedeasca nevi- 
nova^la pana la sosirea armatei. 5tim cu to^ii ce se in- 
tampIS cand vine armata... in goana lui dupa adevar (5I 
goana va fi, caci toate mislunlle, principale sau secunda- 
re, au 0 llmita de timp, deci va trebui sa va dramulti bine 
secundele). Chuck i^i va gasi pu^ln timp sa salveze su- 
pravietuitori, sa ia de guler diver^ll psihopa^i (un fel de 
bo§i foarte enervan^l) care fac hoardele de zombie sa 
para nl^te turme de mielu^ei. Toate acestea se vor in- 
tampla pe parcursul a ^ase sau §apte ore. Sau mai mult 
daca reluati„campania" single (chestiune incurajata de 
finalurlle multiple, sunt vreo ^ase, 5I de diversitatea va- 
natorii de zombie). 

Cleaning Las Vegas 

Daca a^i jucat Dead Rising intaiul, ^t\\\ la ce sa va 
a^teptatl. La un joc relaxat, cu un storyline sub^lrel, dar 
nu complet plictlsitor, la cat mai mul^l zombie macela- 
rl^i, la mult umor 5I parodie. Cu mid excep^il. Dintre care 
una este Katie, fiica lui Chuck. Pentru ea ve^i fi obligati 
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. back 

sa procura^i Zombrex in fiecare zi. Daca nu-^i prime^te 
Zombrexul la timp, micu^a va ingro^a randurile nemor^l- 
lor 5I te cam trece un fior pe ^Ira spinarll cand te gan- 
de^ti ca pu^toalca simpatica ar putea sa beneficieze de 
acela^l tratament pe care il aplici tu mortilor-vii. Brrr. in 
rest, Vega... Fortune City va sta la picioare. Posibilitatile 
sunt Imense. Ave^i la dispozi^le o gramada de obiecte 
care pot fi folosite la eliminarea inamicului, iar daca 
acestea nu va ajung, au fost Introduse combo-weapons, 
o colec^ie Impresionanta de... le vom zlce mecanisme... 
dintre care majoritatea au efecte din cele mai devasta- 
toare 5! mai comice, ^i va ofera multe multe pp (puncti- 
5oare care va ajuta sa cre^te^i in nivel) cand reu^i^l s 3 
maziliti vreun zombie cu ele. in alte cuvinte, vanatoarea 
de zombie nu e foarte complexa, dar are ale nalbli de 
multe aspecte. il pute^i vana cu greble, drujbe, carucioa- 
re cu rotile motorizate, gale^l cu borma^ini, bate de ba¬ 
seball cu cule, aruncatoare de discuri, aruncatoare de 
flacari improvizate... 5I lista poate continua pana maine... 
Pentru fashioni^tl, oferta este la fel de mare. Omora^i 
zombies in chllotl, in ^inuta de seara, in trening, in ^alo- 
peta... magazinele furnizeaza!!! Eu nu am prea cautat 
halnute in joc, de-abia pridideam cu ucisul de zombie, 
dar daca va pasioneaza„50plngur, sa 5titl ca ave^i ce 
face in Dead Rising 2 . 

M-a deranjat pu^in ca limita de timp Impusa misiu- 
nllor nu m-a lasat sa ma dezlantui in voie asupra cirezi- 
lor de zombie (unde prin„voie"ma refer la cel pu^ln trel 
„trofee" pe secunda, 180 pe minut, 10800 pe ora), dar 
nici cele peste trei mil de victime pe care le vei face pana 
la final nu sunt de id, de colo... A, 5! m-au mai scos din 
sarlte luptele cu psihopatil, o serie de„minl-bo5i"care au 
prostui obicei sa-^i scoata perl aibi pana reu^e^ti sa il 
culci la pamant. De fapt problema e ca nu te enervea- 
za... creativ. Au 0 carca de sanatate, sunt ral ca Satana 


(de exemplu Antoine, un bucatar grasun care reu^e^te 
sa sprinteze de vreo trei ori mai repede decat Chuck, un 
Individ bine facut, campion la motocros, deci in mare 
forma sportiva) ji la un moment dat te cam plictise^ti sa 
dal 10 minute in el pentru ca, atuncI cand mai au un mi- 
llmetru de sHnatate, sa-\\ ia 5I ultimul punct de via^a 
obligandu-te sa reiei save-ul fScut cu 20 de minute in 
urma. Ick! 

Unde-s multi... 

Multiplayer-ul, adica Terror Is Reality ^i modul co¬ 
op, e 0 adi^le binevenita. Ar fi 5! mai binevenita daca sls- 
temul infect de matchmaking (spune^l in cor...,„multu- 
mlm GFWL!!!") nu te-ar ^ine cu zeclle de minute pana 
sa-^l gaseasca macar doi oponen^i. incercam lerl sa fac 
nl^te screenshot-uri cu cele patru „probe''5l, dupa o ora 
in care nu am reu^it sa joc nici macar un meci, mi-am 
cam bagat picioarele in el multi. §i e pacat, caci fudulia 
nu este singurul motiv pentru care ai vrea sa umlle§tl 
strain! in multiplayer. Banii ca^tlgati pot fi transfera^i 
unui savegame 5I folositl in single player. Pe scurt, avem 
patru „probe" in care trebuie sa ob^inem punctajul ma¬ 
xim. Ne va Introduce la volanul unel ma^inu^e ciudate ^i 
va trebui sa „accidentam" un numar cat mai mare de 
zombie, colec^ionand... sanjeeeee... pe care il vom depo- 
zlta intr-unul dintre cele... patru (cred)„rezervoare"de pe 
marginea arenel. 0 alta proba ne va obliga sa ucidem 
zombie cu 0 pu^ca cu luneta. ^i a^a mai departe, restui 
le ve^i descoperi singurl. Intre noi fie vorba, nu m-a in- 
cantat atat de tare multiplayer-ul. Mai lunge^te pu^in 
durata de via^a a jocului, dar nu e ceva despre care sa 


REVIEW 

poveste^ti str^nepo^ilor. Singura chestiune (5! 
singura motiva^ie) care m-a uns pe suflet a 
fost, cum va spuneam mai sus, transferul in 
single al banilor ca^tiga^l in multi. Partea cea 
mai meseria^a e ca nu va trebui sh va clasa^i 
pe primul loc ca sa-i ca^tlga^i. Modul co-op, in 
schimb, e mult mai placut, de^i e recomandat 
s 3 iLtesta^i^alaturl de un amic. Asta daca nu 
vre^l sa albi^i a^teptand ca matchmaking-ul sa 
va„llpeasc 5 "de un necunoscut... 

De ma voi scula... 

Mi se ^opte^te din col^ ca Dead Rising 2 ar 
fi mai cu mo^ decat predecesorul sau. Cum v-am spus 5! 
la inceput, n-am de unde ^tl. Ce ^tlu eu e ca poate fi deo- 
sebit de relaxant sa te arunci in mijlocul oceanului de 
zombie cu 0 drujba in mana, Iar Dead Rising 2 i^i ofera 
aceasta ^ansa. Un joculete relaxant, pe care il butonezi cu 
zambetui pe buze (mai pu^in atunci cand cau^l Zombrex 
pentru Katie) 5I cu o privire de maniac in ochi, Dead Rising 
2 merita un loc in Zombie Hall of Fame, alaturi de tac'su 
5i Left 4 Dead. $1 are un efect terapeutic garantat. Pentru 
persoanele trecute de 18 ani, desigur. Bine, hal 16 . 
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LEFT 4 DEAD 


I E first person shooter, nu-l po^i imbraca pe Bill In tutu nid nu pofi cafti 
I nemorti cu mopul, dar cantitatea de zombie pe centimetru p^trat $i multi- 
player-ul bestial il fac recomandarea perfects pentru vanatorii de morti-vii. 
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BUNE; RELE: 

► oferta de... arme > matchmaking-ul 

► posibilitatile de personalizare ► campanie single cam scurt^ 
¥ zombie. Mii de zombie 


Vreti zombie? luati zombie cat nu puteti duce! Efect 
terapeutic garantat. 
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BUNE: RELE: 

► Personality Plus ► noul sistem de pase 

► noul sistem de pase ► vediile bug-uri 


Gen Simulator sportiv Producator EA Distribuitor EA 
Ofertant GameShop.ro ON-LINE ea.com/uk/fooiball/localize/fifa 


N ici nu vreau s3 ma obosesc sa calculez cate jo- 
curi ale seriei FIFA a lansat pan^ acum 
Electronic Arts. Multe. Foarte multe. A ajuns 
deja In punctui in care nu prea mai are ce chestii noi sa 
adauge pentru a modifica gameplay-ul panS nu rezolva 
problemele existente. Anul trecut, FIFA 10 a fost de de- 
parte cel mai bun joc al seriei, cu cele mai interesante 
inova^ii ji cu cele mai purine hibe. De aceea, speram ca, 
anul acesta, FIFA 11 sa fie doar un FIFA 10 din care sa 


LFTSF 


nriM 


FMCOO 




Unde-s pistoalele, 
Unde-s pumnalele... 


dispara problemele stresante 5 ! sa nu mai vedem bug-uri. 
Nu a fost sa fie. 

incearca, mcearca $i iar incearca... 

Se pare c5 Electronic Arts nu se mul^ume§te nicio- 
dat^ cu pu^in. Vrea totui ji il vrea deodata. Nu este un 
lucru rau. Ji eu vreau totui acum, dar nu se prea poate. 
La fel, 5 i EA inva^S asta in fiecare an. Nu am in^eles nicio- 
data de ce ?ntr-un an nu se mul^umesc doar cu 0 versiu- 
ne revizuita a jocului de 
anul trecut. Mai ales ca 
feedback au, slavS 
Domnului, ogrSmada. 
Vuiesc forumurile de pro- 
bleme ji cereri. Cred c5 
un nene de la conducere, 
care nu a pus in veci 
mana pe un controller, 
cere an de an noi chestii 
cu care sa inchida gura lu- 
mii pentru doua sapta- 
mani dupa lansare. 


Dupa cum am spus acum cateva luni, din nefericire, PES nu mai este 0 alter¬ 
native pentru seria FIFA. A r^mas in urma ^ nu mai face fa^a noilor simula- 
toare de fotbal ale EA. DacA dore^ti 0 alternative viabiie pentru FIFA 11, 
singura ta alegere este FIFA 10. 
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CONCLUZIE: 

Un nou joc al seriei FIFA, cu inovatii, dar cu acelea^i 
mari probleme. Nidun mod nou de joc. Suntem blo- 
cafi in acela^i mod Career, ca jucetor, manager 
sau amendoue, iar Virtual Pro este la fel. 

Nimic nou pe frontui de vest. 
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Bigger and 
better? Vom 
vedea 


FIFA 11 


ca jucatori care se apara sunt foarte agresivi. In schimb, 
chiar daca mingea trece cu viteza melcului turbat la doi 
metri de un coechipier, acesta prefera sa se scarpine 
dezinvolt In nas. Aceasta problema nu este deloc noua 5 ! 
de aceea este cu atat mai enervanta. De ani de zile lu- 
mea se plange de acest fapt, iar cei de la EA se scarpina 
la randul lor in nas. 

Cu toate aceste probleme, jocul nu este prost. Nici 
pe departe. Este chiar mai bun ca FIFA 10. Are mai multe 
lucruri in plus. Noul Personality Plus func^ioneaza exce- 
lent, mai ales dupa ce joci mai multa vreme cu aceea^i 
echipa 5 I inve^i punctele forte ale fiecarui jucator in par¬ 
te. Cu toate acestea, parca a^ fi preferat in locul inovaVii- 
lor rezolvarea problemelor de mult existente. 

■ Koniec 


A^a a ie^it FIFA 11. Un FIFA 10 cu trei chestii in plus, 
dar cu acelea^i probleme pe care seria FIFA le are de ani 
de zile. Hai s5 vorbim un pic despre ce lucruri noi avem 
acum in joc. Cea mai importanta adi^ie adusa jocului este 
Personality Plus. In func^ie de calita^ile din via^a de zi cu 
zi ale jucMorului real, acum ^i corespondentui virtual se 
bucura de una sau mai multe calita^i speciale. Astfel, 


ea va ajunge. Daca vei uita 
degetui pe butonul de pasa, 
doi sau chiar trei dintre juca- 
torii tai de pe traiectoria pa- 
sei vor sari peste minge, con- 
siderand ca mingea nu le era 
destinata. Asta nu ar fi 0 
mare problema daca ar func- 
^iona chiar a^a. Dar sa spu- 
nem ca un jucator cSruia vrei 
sa-i pasezi se afla la mai mult 
de cinci metri de tine ji este 
0 mare posibilitate ca min¬ 
gea sa fie interceptata daca nu 0 love^ti puternic. A§a ca 
dai mai tare in minge pentru a nu-^i fi suflata de adver- 
sar. Surpriza este cand jucatorul caruia ii era destinatS 
pasa sare dezinvolt peste ea, iar in spatele sau nu este 
nimeni care sa 0 recupereze. I^i cam vine sa turbezi. 

Cea de-a treia chestie nou introdusa este intr-ade- 
var mi^to, de^i inutila, deoarece nu are bataie lunga. 
Acum po^i fi portar intr-un meci. De ce este cumva inutil? 
Pentru ca daca nu joci intr-un meci de 11 pe 11 adversari 
umani, ramai ca prostui sa te ui^i la meci de pe linia por- 
;ii, avand trei interven^ii pe meci, deoarece calculatorul 
joaca pe cat se poate de realist, cu foarte purine faze de 
poarta ^i mai ales cu foarte purine faze de poarta ce ne- 
cesita 0 interven^ie spectaculoasa din partea ta. 

Dar hai sa vedem ce NU au fScut nici in aceastS 
versiune. In continuare, Al-ul este complet lipsit de agre- 
sivitate. $i nu vorbesc despre Al-ul ce controleaza echipa 
adverse, ci despre cel care este responsabil cu controlul 
coechipierilor. Niciodata nu ii vei vedea ca au 0 viziune 
asupra jocului. Daca mingea nu se indreapta direct spre 
ei, aproape ca o ignora complet. 0 pasa mai sanatoasa 
ajunge aproape sigur in bra^ele adversarilor, deoarece 


rii marilor echipe au ni^te semne dupa 
nume, iar fiecare dintre acestea denote 0 
anumitS valen^S pentru un anumit tip de 
joc. Insa in timpul meciului ui^i ^i devine 
un pic degeaba. Astfel, aceastS caracteris- 
tica este folosita doar de pu^ini dintre cei 
care joacS FIFA 11 la adevarata sa valoare. 

Cea de-a doua caracteristica intro¬ 
dusa in FIFA 11 este noul mod de a da 
pass. In func^ie de cSt de mult ^ii apasat 
pe butonul de pasa, vei controla nu nu- 
mai puterea pasei, dar ^i jucatorul la care 


daca jucatorul real este un foarte bun dribleur, 5 ! cel din 
FIFA 11 este foarte greu de deposedat. Daca are un ^ut 
extraordinar de la distan^a, la fel de bine se descurca ^i in 
joc. Este foarte bun la executarea loviturilor libere, in joc 
sistemul de executare a loviturilor de pedeapsa este mult 
mai in^elegator cu tine. 5i tot a^a. Problema cu aceasta 
caracteristica este ca, daca nu e^ti un mare fan al jocului 
de fotbal, toate aceste calitati ale Jucatorilor i^i scapS. 
Adica nu jtll cS Ronaldo este un bun executant al lovitu¬ 
rilor libere, astfel ca nu il vei selecta din dropdown list-ul 
ce se deschide, deoarece altui are un scor mai mare. 
Evident ca, daca vei fi foarte atent in faza de team mana¬ 
gement al jocului, vei putea vedea ca mul^i dintre jucato- 
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Armored Princess expandat 


D aca The Legend Armored Princess au picat 
la fix pentru a mdulci a$teptarea lui Heroes VI 
- ba chiar au plusat, capatand o baza maricica 
de fani, recenta dezamagire provocata multor amatori 
de Fantasy TBS prin Disciples III ji-ar putea gasi alinarea 
In... mal mult King's Bounty. A^a se face ca sovleticil de 
la Kataurl au lansat un expansion pentru Armored 


nar mercenar din Endoria, angajandu-se sa ca^tlge lup- 
tele din Thousand Emperors Arena. BItallile se dau Im- 
potriva creaturilor ^i eroilor inamici, culminand, treptat, 
cu Incle^tari In care trebuie sa tabace§ti popone^urile 
(sau 100% compatibil) a opt bo^l puternicl, unll deja fa- 
millari din Incarnarile precedente. Desigur, pentru asta 
ai la dispozi^ie noi abilita^i, scutieri, obiecte 5! creaturi, 
dificultatea venind din 
alegerea cocteilului potri- 
vit pentru fiecare etapa a 
arenel 5I, bineln^eles, din 
Incercarea de a reduce 
pierderile pe campul de 
lupta. Per total, 0 campa- 
nie foarte provocatoare, 
cu durata crescuta §1 de 
dificultatea bataliilor. 

in cea de-a doua 
campanie noua. 

Defender of the Crown, 
prin^esa Amelie se Intoar- 
ce acas^. Viata nu devine 
Insa mai u^oara, fiindca 
educa^ia ei militara ^i 
geopolitica nu poate fi 


completa fara diploma 
„Defender of the Crown", 
pentru care trebuie sa 
munceasca din nou, tre- 
cand prin Incercarile dure 
preg^tite de nemilo^li 
examinatori (un fel de se- 
siune de restan^e de-acum 
10-15 ani la Politehnica). 
Cele 5ase Incercari te pun 
serios la munca, iar nolle 
abillta^l ale eroinel (nu va 
stric surpriza, dar sunt 
beton) vor trebul sa com- 
pleteze situafia de pe 
campul de lupta, destui de schimbatoare avand In vede- 
re decizia producMorilor de a implementa inamici 5! ali- 
a^i aleatori. 

Sincer sa fiu, ml s-a parut un test Interesant recapitula- 
tiv de cuno^tin^e despre unita^ile din joc, Ins 3 Intr-un 
joc cu o atmosfera de basm, parca a§tept mal mult RPG 
5i partea de tactica In completarea lui, nu invers. 

Asta m 3 aduce de fapt la reac^la oarecum„meh"lasata 
de Crossworlds. 


Princess (da, cere acest joc pentru a putea fi butonat), 
pe nume Crossworlds. Numele spune multe, fiindca este 
Intr-adevar un remix Armored Princess, adaugand noi 
unita^i, obiecte, zone 5! elemente de joc campaniei ini;i- 
ale prin Ores on the March - evident, multe dintre aces- 
tea legate de verzuile creaturi fantastice. Nu se opre^te 
Insa aici, ad 3 ugand $i doua mini campanil. In care pri- 
meaza bataliile de tip arena. 

Champion of the Arena II gasejte pe Arthur, un ta- 
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Una bucata faun editor.png 
La munca in editor 
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Caleb's Boredom 

De§i am fost destui de 
incitat cand am pus mana pe 
expansion, pe masura ce am 
jucat nolle campanil, m-a luat 
un plictls acut. 5i asta nu nea- 
parat fiindca gameplay-ul ar fi 
rau. Dimpotriva, provocarile 
din arena sunt interesante. 

Numai ca The Legend m-a f 3 - 
cut fanul lui prin partea de ex- 
plorare, quest-uri secundare, 
atmosfera 5! unicitatea unor 
decoruri, personaje §i quest-uri. 

In timp ce bataliile, foarte dis- 
tractive 5! ele, au umplut cum- 
va planul secundar. Densitatea 
prea mare de TBS pe metru 
patrat a lui Crossworlds 5! scaderea par^ii de aventura, 
role playing sau cum vre^i voi sa-i zice^i m-au facut doar 
sa-mi doresc din ce In ce mal mult Heroes VI, unde dife- 
ren^a de design face cu mult mal interesanta partea ad- 
ministrativ-economica 5I confruntarlle. A^a ca m-am re- 
fugiat In Ores on the March, pentru a experimenta 
varianta Imbun 3 ta^ita a campaniei originale Armored 
Princess, careia i s-au ad 3 ugat vreo noua creaturi noi, 
precum faunli, fantomele pira^ilor. Rune Mages, Blood 
Shaman, noi abllita^l pentru unlta^ile existente (de exem- 
plu, anumite abilita^i eficlente Impotriva nemoiTilor sunt 
Inlocuite de altele, daca pe campul de lupta nu te ba^i cu 
inamici de genul asta, dar exista $i stricte adaugiri pe fi^a 
unita^ilor, multe la numar) $i vraji. Au aparut ^i seturi de 
artefacte, inclusiv pentru dragonelul de buzunar, iar cla- 
sele de personaj pot fi dezvoltate destui de diferit mul^u- 
mlta noilor skill-url. Ba chiar apar noi quest-uri In conti- 
nuarea pove^tii Ini^iale. Cu toate acestea, ml se pare mai 
degraba interesant pentru cei care n-au jucat pana acum 
Armored Princess. PachetuI AP -1- Crossworlds este ideal 
celor care au Incercat numai The Legend. Ceilal^i Insa ar 
putea fi u^or dezamagl^i, mal ales daca, asemenea mie, 
ajteapta un set nou 5I voluminos de aventurl erpegistice. 


fie ele 5! de talie mica. Fiindca serla King's Bounty, din 
punctui meu de vedere, poate prospera In special datori- 
ta orientarli mai puternice spre role playing fa^a de 
Heroes, mai ales ca de multiplayer nu cred ca va fi vorba 
decat In King's Bounty Online, pe vine, dar 0 entitate se¬ 
parata totu^i de trilogia din rafturi. Ceea ce ma aduce la 
editorul de haiTl Indus, foarte puternic, care promIte sa 
ofere numeroase ore suplimentare de distrac^ie dupa ce 
fanii hardcore $i pricepu^i ai jocului vor apuca sa scoata 
la rampa noi campanil 5! har^i. M-am jucat 5! eu cu dan- 
sul 5i am fost destui de pl 3 cut impresionat: de^i cred ca 
interfa^a 5! accesibilitatea lasa mult loc pentru Imbunata- 
^iri. In special raportat la excelentui editor NWN 2 , cu rab- 
dare 5I carna^i se pot face adevarate minuni. Po;i altera In 
orice mod oricare dintre haiTile existente, po^i crea altele 
complet noi, le po^i picta, popula cu elemente decorati¬ 
ve, potecu^e, creaturi 5I tot ce-^i trece prin cap, po^i sta- 
bili rutine interesante pentru AI, evenimente, triggere - 
ce mai, de toate! 

EditatL o^tenii mei! 

fnchei a^adar prin a recomanda posesorllor jocului 
The Legend (oferit Intreg 5! de noi In numarul februarie 





2010 al revistel) sa procure pachetuI Armored Princess -1- 
Crossworlds pentru numeroase ore de distrac^ie In plus. 
Celor care au jucat deja AP le dau pontui ca investi^ia 
merita In special In speran^a ca va aparea destui de cu- 
rand con^inut Interesant creat de utillzatori. Dupa cum li 
5tlu pe frazil ruji, asta se va Intampla cu siguran^a. Poate 
un soi de nou Wake of Gods? Vom vedea! 

■ Caleb 




Dacd n-ati apucat, din motive obscure, si incercati addon-ul fScut de fani 
pentru Heroes III, si va fie rutine! Ave^i exact trei luni de zile la dispozitie " 
s3-l terminati $i si revenifi cu impresi(ile plicute), la tanc pentru a ince- ^ ; 
pe probabilele campanil custom de Crossworlds. S-avefi poftal | 


De$i poate ca nu aduce destui^ noutate incat sa-i 
satisfaci pe unii, editorul promite un val de con^inut 
creat de utillzatori care-i va create exponential durata 
de viat^. In plus, in asemenea vremuri vitre- 
ge pentru amatorii TBS-urllor fantasy, cei 
15 euro aferenti variantei de pe Steam i 

sunt 0 investifie de la sine infeleasa. 


Gen TBS Producator Kaiauri Interactive Distribuitor 1C Ofertant Gamefsgate.com 
ON-LINE www.kings-bounty.com/eng/aosswoflds.php 

CERINTE MINIME: Pweesor PIV/Athlon 3,2GHz Memorie 1GBRAM 
Accelerare 3D 256 MB, Shader 2.0 


BUNE: 

> moar King's Bounty! 

> Ores on the March condimen- 
teaz3 excelent campania 
Armored Princess 

> editorul de hdrti 

^ viitoarele campanil produse de 
c^tre fani 


RELE; 

¥ cumva prea familiar pentru cei 
care au butonat titiurile KB 
precedente 

► dificultatea variazd enorm pe 
parcurs; componenta aleatoare 
la fel de enervant^ ca $i in pri- 
mul titlu 


HEROES III WAKE OF GODS 
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D-na Croft nu e un moft 

Pentru mine, Lara Croft and the Guardian of Light 
este cel mai bun joc al seriei Tomb Raider. Nu este deloc 
ce obi§nuia sa fie, izometria adusa modificand complet 
modul de abordare al jocului. Dar grafica 5I gameplay-ul 
sunt impresionante, iar sunetele 5! muzica sunt de zile 
marl. 0 vaga senza^ie de intoarcere ?n timp, 0 rememo- 
rare a vremurilor de altadata, dar fara motiv. Nu reu§esc 
s^ pun degetui pe melancolla evocata 5! de aceea va re- 
comand cu cSIdura sa cumpara^i acest joc, mai ales ca 
nu este deloc scump. Juca^i- 1 5! nu ve^i regreta. 

■ Koniec 


evident. Lara este cea care trebuie s^ il opreasca pe 
Xololt ^i sa ?l trimita inapoi de partea cealalta a oglinzii. 

Nu trebuie sS faca asta de una singurS, caci, odatd 
cu eliberarea lui Xololt, a scapat 5I Totec, iar cei doi vor 
face 0 echipa incredibila. Aid st 3 intreg farmecul jocului. 
Este primul 5I, sper din toata Inima, ca nu 5! ultimul joc al 
seriei Tomb Raider care a fost facut pentru a se juca in 
doi. Evident, exista posibilitatea de a-l juca 5! singur, dar 
este la fel ca sexul. De unul singur este de rahat. 

Dintotdeauna mi-am dorit sa am un partener m jo- 
curile adventure. NImic nu se compara cu jocul ?n coope- 
ratlv. Era dar ca Lara avea nevoie in aventurlle sale de un 
partener la fel de abil ca ea. lata cum sare Totec din oglln- 
d^, chiar cand are Lara cea mai mare nevoie de un ajutor. 


cand cumva cu gameplay-ul frenetic din Diablo 2 , cele 
mai Interesante por^iuni ale jocului sunt cele in care tre¬ 
buie sa rezolvl anumite puzzle-uri, fie pentru a trece mai 
departe, fie pentru a obtine un artefact ce i^i va create 
puterea armelor, viteza sau defensiva. De-a lungul fieca- 
rui nivel, vei da nas ?n nas cu diferite provoc^ri ce i^i vor 
oferi recompense imediate sau la sfar5ltul nivelului. 
Aceste puzzle-uri devin din ce in ce mai complicate ji 
mai Interesante. Pentru a le rezolva, cei doi se ajuta reci- 
proc, completandu-se de mlnune. Impresionant este ca 
niciunul dintre ei nu este redus la rangul de aghiotant. 
NimenI nu este vioara intai. Ambele personaje au 0 serie 
de avantaje fa^^ de celalalt, avantaje de care te vei folosi 
in func|ie de fiecare sltua^le. Lara are un grapling hook 
pe franghia carula Totec va pajl ca un drear 5I va trece 
peste genuni pe fundul carora il a^teapta 0 mare de 
lava. Totec poate arunca suli^e ce vor func^iona ca trepte 
pentru Lara sau i^i poate ridica scutui deasupra capului, 
pentru ca Lara sa ajunga in locurlle inalte. Dar nimic nu 
este atat de simplu. Nimic nu se rezumS doar la a arunca 
suli^a sau a prinde grapling hook-ul de carligul potrivit. 
Deloc. TotuI trebuie facut cu 0 coordonare perfecta, 
dupa ceai prins^pilul. 

Cele mai interesante sunt provoc^rile ce nu au ni¬ 
mic in comun cu povestea jocului. Vei ajunge la anumite 
provoc^rl peste care po^i trece lini^tit daca vrei sa ter¬ 
mini jocul mai repede, dar la care te vei chinui ceva vre- 
me daca vrei recompensa de la cap^tul tunelulul. Aceste 
provocari sunt cirea^a de pe tort ji pentru ele meritH s 3 
reiel jocul pentru a incerca sa-^i ba|i timpul sau pentru a 
gasi 0 alta modalitate de a 0 duce la bun sfar^it. Cu atM 
mai mult cu cat ele sunt diferite pentru modurlle single 
player sau cooperative. 


Curaj fi izometrie 


' —' > AND THE 

GUARDIAN OF LIGHT 


C a in orice Industrie despre care se poate spune 
ca §i-a atins punctui culminant, cu lerarhil deja 
bine stabilite, cu participant! la joc care se afla 
in hora de multa vreme, s-a ajuns la un fel de stagnare 
incordata, dar lipsita de evenimente majore. NImeni nu 
se da in stamba, nimeni nu incearca sa sparga tiparul cu 
nimic Impresionant de frica unui insucces care sa ii arun- 
ce cu zece ani inapoi. De aceea, originalitatea §1 curajul 
sunt primite cu mult mai bine ca inainte. Pentru a face 
ceva altfel decat ceilal^i \\\ trebuie curaj. Iar cei curajo^l 
au fost dintotdeauna aprecia^i, chiar daca mor tineri. 

La fel 5! titiul de fata. Urma^ul unei serii falmoase, 
cel mai tanar feclor al unei familii cu multi membri, Lara 
Croft and the Guardian of Light nu este deloc ceea ce te 
a§teptl. Un copil negru intr-o familie de aibi, dar nici pe 
departe oala neagra a turmei. 

AportuI de sange proaspat 5I de nou material genetic 
este cu mult mai important decat endogamia fortata de 
strabunicii de sange albastru. 

Schimbarea completa a modului de prezentare 
pentru una dIntre cele mai cunoscute serii de jocuri de 
aventuri cere un curaj deosebit din partea produc^torl- 
lor. Mai ales daca seria in speta este Tomb Raider, cu 0 
eroina al carei farmec sta in mare parte in modul de pre¬ 
zentare. Formele Larei, modul in care sare de colo-colo 


5i se undule^te ca 0 salcie in bMaia vantului 
au fost unele dintre punctele forte ale seriei. 


Pe scut sau sub scut? 

Intregul joc este 0 alergatur^ contra timp ji contra 
lui Xololt. Lara, impreuna cu Totec, va face tot posibllul 
ca Xololt sa nu i§i capete toate puterile, caci altfel lumea 
s-ar duce de rapa. Pentru a-l opri, cel doi parteneri tre¬ 
buie sa infrunte hoarde de Inamici 5I s 3 rezolve puzzle- 
uri din ce in ce mai grele pentru a obtine arme mai pu- 
ternice sau artefacte mai interesante. Lara 5! Totec vor 
ajunge sa care un impresionant arsenal de arme, cu 
mult mai Impresionant, de exemplu, decM cel pe care il 
ai la dlspozl^ie in Medal of Honor. Un M 16 , un aruncator 
de grenade, unul de flacSrI, un mlnigun, 0 pu§ca cu lu- 
neta, mine, nellpsitele pistoale, 0 sull^a, uzl-uri ji alte ca- 
teva instrumente aducatoare de moarte vor fi prietenele 
cele mai bune ale celor doi in lupta pe care o vor purta 
cu armata de cadavre animate de puterile necromante 
ale lui Xololt. Deji luptele sunt foarte antrenante, adu- 


TotuI de sus 


De data aceasta spune^l Pa! vederli 3 rd 
person 5I La Revedere! camerei ce se poate ^ 

roti in jurul personajulul pentru a 0 putea 
vedea mai bine... pardon, pentru a putea ve- ^ 
dea mai bine in jur. Dand dovada de curajul 1 

de care am tot vorbit mai sus. Crystal r< 

Dynamics schimba modul de prezentare de 
la 3 rd person la unul izometrie, clasic si im- 
batranit. Am zis imbatranit? Scuze, ar fi tre- ^ 

buit sa spun revolu^ionar pentru acest tip 
de joc. NIciodata nu aj fi crezut ca vol putea | ' 
spune ca un adventure bazat foarte mult pe ' 
jump and run ar putea fi mai bun intr-un 
mediu Izometrie, decat in unul controlat din t 
spatele personajulul. Dar lata c 5 experlen^a ' 
de joc este atat de pIScuta incat sper sa am _ 

parte de multe jocuri de acest tip, plasate in 
acela^l mediu izometrie. 

Sa vorbim un pic despre Lara $1 despre incurcatura 
in care a Intrat de aceasta data. Ca niciodat^, povestea 
este cea mai slaba caracterlstica a jocului. 

I Este singurul joc al seriei in care nu se 

pune mai deloc accent pe motivele pentru 
care Lara alearga dintr-un cavou in altui, ci 
mai mult pe alergatura in sine. 

Din nefericire, acest element al jocului mi 
se pare mai mult un minus decM un plus. 
Prefer intotdeauna un pic de intriga §1, 

‘ daca se poate, chiar un pic de intorsatura 

in poveste pe parcurs. Aceasta scapare 
este singurul lucru pe care il pot reproja 
jocului, caci in rest, oricat aj cauta sa-l gS- 


De$i nu se compara nici ca gamepiay, nici ca poveste. Portal a fost primul 
joc ce mi a venit in minte ca 0 altemativa pentru Lara Croft and the 
Guardian of Light. Portal }i Prince of Persia cel de pe vremuri. 

Dar cum este destui de greu s^ mai jod PoP acum, cel mai bine e sii te 
apuci de Portal. 
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sesc nod in papura, nu pot. 

Ca sa va spun ce $i unde cauta Lara de data aceasta, 
iata 5! povestea jocului, atat cat este ea. Lara pleaca in 
peninsula Yucatan, unde a aflat cS ar fi ascunsa Oglinda 
fumulul. Mirror of Smoke, ce se presupune a fi inchisoa- 
rea lui Xololt, zeui fulgerului 5I al mor^li, un fel de 
Satanalla al mitologiel aztece. Intr-o lupta dintre Xololt 5I 
Totec, acesta din urma hind zeuI vietii, Xololt a fost inchis 
de Totec in aceasta oglinda, pentru a nu mai putea face 
rau nim^nui. Totec insuji este sigiliul inchlsorli, stand 
chez^^ie ca Xololt nu va putea scapa. Nici macar zeii nu 
5tiau ce pot face pamantenll secolului XXI, astfel ca, in 
momentui in care Lara gasejte oglinda, ii este luata cu 
foi^a de 0 armata de tic 5 lo§i, care il elibereaza pe Xololt. 
Din grejeal^, evident. Iar acesta ii omoara pe to^l. Voit, 


Un joc ce merits jucat mai ales dac^ mai ai pe dneva 
langa tine pentru a controla toltecul zeu. Nu va shiti! 
Este unul dintre cele mai interesante jocuri ale anului 
$i, de^i nu are nenumarate ore de joc conti- 
nuu, este 0 gur^ de aer proaspat in marea 
de medioCTitati ce ne-a luat cu asalt anul 


aceasta. 
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REVIEW 


ca sa fac un rezumat. Darksiders este povestea clasica a 
unei Apocalipse televizate care atrage cititorul/jucStorul 
printr-un talme^-balme^ naucitor 5! imbucurMor de stu¬ 
pid de personaje biblice, mitologice 5! a§a mai departe. 
S 5 -I fi vazut pe Mike cat de incantat era cand traducea 
manualul ji coperta, pe care le-a umplut de citate bibli- 
ce in speran^a c 5 il vor juca ^i Martorii. Avem demoni ^i 
ingeri lua^i cu japca de unde s-a putut, de la literatura 
teologica iudaica pana la mitologia babiloniana (la un 
moment dat te caftejti cu Tiamat, how cool Is that?). 5 i 
niciunul nu e mai breaz.To^i sunt ni^te scandalagii noto- 
rll, to^i i^i vor capul pe 0 tipsie de argint. E bine aja, a^ fi 
avut mustrari de con§tiln;a daca tot jocul a^ fi ciomagit 
cu sabla de un chintal fiin^ele diafane pe care mamele 
de pretutindeni le prezinta coplllor drept ingera^i. 

La nivel de gameplay, episoadele de lupta crance- 
na alterneaza intr-un mod placut cu par^ile de platforma 
5I adventure (dupa parerea mea, pentru ca e 0 chestiune 
mai subiectiva, am observat c^ unii oameni s-au plans 
de cantitatea puzzle-urilor 5I nu le-a prea suras ideea de 
explorare intr-un action in vana lui God of War). Am des- 
coperit cu uimire ca imi e deosebit de simpatic acest 
melanj suspect de Zelda ji God of War, cu alergatura, 
puzzle-urile, upgrade-urile sale, mai ales dupa ce 
Dante's Inferno m-a cam lasat cu buza umflata... 

Cum le-a ie^it portarea? Darksiders arata bine (mai 
bine decat pe console, sau cel pupn a5a ml se pare mie), 
se mi^ca mai mult decat decent (ca sa nu mint, se mai 
aga^a, dar destui de rar 5! nu deranjant) pe configura^ia 
mea nu prea performanta, personajul se poate controla 
cu ujurin^a cu mouse-ul tastatura (asta pana cand 
ajungi la combo-urile ceva mai avansate 5I la puterlle 


mai pu^in ortodoxe, dar deosebit de eficiente, ale 
Calare^ului, situa^le in care controller-ul redevIne sfant), 
se vede ca un suflet bun ^i-a dat cat de cat sllin^a sa-l 
optimizeze pentru PC. Am butonat destule portari in 
„carlera"mea de gamer, iar Darksiders este unul dintre 
pu^inele titiuri care curg lin pe PC 5! nu te lau de guler 
sa-^i strige in fata„portat am fost, portat sunt inca, ^i-ol 
fi cat neamul consolesc!!!!". Dragu^. Desigur, nu lipsesc 
nici momentele frustrante (comune, atat pe PC, cat 5! pe 
console), generate de ideea nu prea fericiti a produca- 
torilor de a introduce acel„aimlng mode"(greu de con- 
trolat cu precizie atat pe controller, cat §i pe tastaturS) 5! 
cateva lupte in care e^ti nevolt sa apelezi la el. Cu pu^ina 
perseveren^a (5I un controller dat de pamant) am trecut 
peste, dar aj fi putut tral foarte bine 5! far 5 el... 

Din cand in cand, se obi^nuia ca portarea de PC sa 
fie livrata cu ni^el con^inut in plus fa^a de versiunile de 
console. Darksiders nu se supune acestei reguli nescrise. 
Dupa ce l-am urmarit pe Koniec cum i^i facea de cap cu 
demonii, ingerii... 5I in general cu tot ce deranja fengju- 
iul Apocalipsel, v 3 pot asigura cS a^i primit acelea^l da- 
rurl ca §1 utilizatoril consolelor. Pe de-o parte, ma bucura 
respectui aratat clien^ilor cu console (care nu se vor sim- 
^i obligati sa achizi^ioneze DLC-uri ^i/sau versiunea de 
PC pentru„experlen;a completa"), pe de alta parte... 
parca merltam ceva mai mult dupa atata ajteptare. Asta 
este... daca a^i butonat ji rasbutonat variantele de con¬ 
sole, nu consider c 3 mai are vreun rost sa cumpara^i 5! 
versiunea pentru PC, exceptand cazul in care ave^i un fe- 
tij ciudat pentru majinaria cu mouse 5! tastatura (Iar 
voua nu v 5 pot spune decat: fa^arnicilor, credea^i oare ca 
dezmS^ul vostru cu necuratele cutil nu va ie^i la iveala?). 


Incaleca $i du-te 


... la joaca. Nu mai a§tepta God of War pe PC, ca 
nu vine. Sau probabil va veni doar atunci cand ^i-ar fi ru- 
jlne sa te surprinda coplli tai, care cred ca e^ti la serviclu, 
cum razi ca un dement in sufragerie in timp ce-i smulgi 
^easta lui Hellos sa-^i fad lampa^ din ea. Mai bine profita 
de oferta celor de la Vigil Games, in special acum cand 
lumea se a^teapta de la tine sa chi^ai de placere in fa^a 
unei apocalipse deliclos de chicloase. Merita. 

■ cioLAN 


Cronica unei apocalipse portate 


tatea mea. Plusez. Jipul slabu^ 5! palid e Moartea. Al mai 
dovedit Calare^.Tocmal a descalecat dintr-un Cadillac 
alb 5! merge sa manance 0 pizza cu Dean. Dean e baia- 
tul asta frumujel, are un frate pe care 0 sa-l ia Lucifer. 

Mai incolo apare 5! arhanghelul Mihail. El vrea sa intre in 
Dean 5! sa se bata cu Sam, adica Lucifer, pornind astfel 
Apocalipsa. AntIhrlstuI n-a aparut inca, dar cred ca-l pas- 
treaza pentru sezonul viltor. De-abia a^tept. Auzl, unde 
^inem Biblia, cS mi-a venit o Idee..." 


Antihristu'.scuza^i-m^ cinci secunde, mi-a cazut ve- 
ioza cand l-am pomenit 5I ml-e frica sa scriu pe intune- 
ric, revin imediat - "... da'Gregory Peck, adica tac-su, nu 
ftie inca. Acum e ziua lui. Daca mai stal cinci minute. 


A zi am stat acasa. Am de lucru §1 nu-ml permit 
sa pierd timpul la redac^le. Unde a fost cam 
frig in ultimele zile 5! ar fi de-a dreptui ironic 
sa-ml inghe^e dejtele pe tastatura in timp ce scriu des- 
pre Apocalipsa. Ml-am petrecut cam ju- I -— 

matate de zi in compania lui Darksiders, I 
dupa care am socotit ca ar cam fi cazul ^ 

sa ma apuc de scris. N-a fost s^ fie. La 
omul sarac nici boil nu trag, ii cade $i ^1- , 

gara in cafea (nu ma intreba^l cum, din 
punctui meu de vedere a fost o imposi- “ 

bilitate fizica §i totuji am ajuns sa beau 
cafea cu gust de scrum). Fantastic, mBwM B 
dupa ce ca am doar doua pagini de imHHBtS 
scris pe ziua de azi, nici pe alea nu-mi 
vine sa le scriu. Drept urmare, am facut 
cel mai logic lucru cu putinta. M-am 
mai jucat pu^in Darksiders, un action/ 
adventure (portat de curand pe PC), 
numai bun de butonat cand n-ai chef 
de munc§. Sau cand ai, dar n-ai chef de el. E de ajuns sa 
va spun ca m-a prins intr-un asemenea hal, incat era sa 
uit ca va trebui sa-l mai 5! prezint, pe scurt, in revista. 

Dar cum sunt un baiat pe gustui stapanirii, adica muncl- 
tor ^i serios, m-am desprins cu greu de Darksiders pen¬ 
tru, a^i ghicit, 0 pauza de documentare. In alte cuvinte, 
inainte sa ma apuc de treaba, am decis sa caut 
Apocalipsa 5! in alte medli de expresie artlstica. Cum ar 
fi Ze Movie. Care? E unul singur, berbecu^ilor. The Omen, 
cum l-am explicat 5! mamei, care are alte idei despre 
munca decat mine.„Mama, fii atenta, deci asta micu'e 


Pentru ci la un moment dat vefi termina Darksiders }i veti tanji, proba¬ 
bil, dupa un nou scandal cu hoardele Abisuiui, sa $titi ci omu^oiii de la 
Capcom au facut 0 treaba buna de tot cu portarea lui Devil May Cry 4 $i 
n-ar strica sA-i dafi 0 mana de ajutor lui Nero, un Individ ceva mai neserios 
decat etem incruntatui Razboi, dar ia fel de muncitor. Distrac^ie pliicuta. 


Descaleca $i... bate 

Ideea, se pare, il venise 5I lui Konlec, care v-a pus in 
tema deja cu Apocalipsa Sfantului loanTeologul 5! mi-a 
rapit jumatate de articol 5! ocazia de a face pu^in pe mis- 
tlcul. A^adar, Darksiders: Wrath of War. V-a povestit cole- 
gul Koniec de el acum cateva luni, dar nu cred ca ar stri- 
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^ Apocalipsa 

> cJIareful 

> combinafiade action, adventure 
$i platforming 

> portarea 


RELE: 

> destui de rar, controlul 

> aiming mode 


CONCLUZIE: 


Darksiders este unul dintre pufineie titiuri initial ^ex¬ 
clusive" pentru console care curg lin ^i pe PC $i nu te 
iau de guler sd-fi strige in fata„portat am 
fost, portat sunt incA, $i-oi fi cat neamul 
consolesc!!!!". 


apare un rottweiler ml^to 5! 
se spanzura bona, genial mo¬ 
ment". Fiindca, repet, sunt 
un tip serios §i muncitor, a ur- 
mat Apocalipsa din serialul 
Supernatural (cam sl^bu^, 
dar entertaining... e cu ingeri, 
satane... religion made fun, 
ca sa zlc a^a). Ca un facut, ma 
trezesc din nou nevoit s 3 -mi 
pun mama in tema cu actlvi- 
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Chtmpion$hlp 


Simulation 

presionat, in raport cu ex- 
perien^a mea de lucru cu 
Fan Labs Activision. Se 
pare ca jocurile nu sunt pes- 
te tot doar„a bussines"... 
Mai mult decat atat, pe o 
pia^a in recesiune, ei anga- 
jeaza noi oameni... 


Q Conli 


Enginaar 


’cusrow mo£R 


cil sa tragi concluzia finala a unui review pentru un si¬ 
mulator sau ultra simulator. Po^i spune ca e reu$it ca si- 
mulare, dar po^i afirma ca are un gameplay de calitate? 
In general sim^i daca da sau nu, dar nu po^i argumenta. 
In cazul de fa^a, e foarte greu de spus. Asta pentru ca 
Milestone s-a concentrat foarte mult pe partea de simu- 
lare, excesiv de mult. De fapt, au fost atat de prin^i in 
procesul de a crea un joc unic prin adancimea simularii, 
incat 5i-au facut praf scara de valorl, iar modul arcade 
este complet lipsit de substan^a din aceasta cauza. Asta 
pentru ca jocul ofera un mod Arcade daca, vezi Doamne, 
ai fi un nou jucator, pasionat de curse de motoare, dar 
nu neaparat de simulatoare. De fapt, daca simularea 
este o components tehnica, chiar $i pentru mine, juca- 
torul, in modul Arcade ma a^tept la o components de 
divertisment de alt tip. Vreau sS mS joc cu pIScere, nu sS 
mS simt frustrat pentru cS nu pot juca in modul 
Simulare. Pentru cS prin modul in care pun problema in 
Career-ul de arcade, a§a te sim^i. ^i e nepIScut. Ca jucS- 
tor newbie, renun^i imediat pentru cS, hai sS fim serio^i, 
nimSnui nu-i place sS fie luat peste picior. Spre exemplu, 
cand nu atingl obiectivul unei curse in modul Career, 
mecanicul i^i spune„Eu am fScut tot ce am putut din 
motorul acesta, insS nu pot sS te repar Jl pe tine...". E 
distractiv, dar numai prima datS... 


Definitia'Cilti^-simutatorUlui 


CampionatuI 

Revenind la joc. 

Superbike X este jocul oficl 
al al competi^iei cu acela^i 
nume, care confine toate motoarele ^i to^i pilo^ii care 
participS in campionatuI din acest an. DacS sunte^i pasl- 
onati de aceastS competltie, sunt sigur cS ^tl^i care este 
diferen^a dintre Superbike $1 MotoGP. DacS nu, ar fi bine 
sS 5tlfi cS Superbike Championship este rezervat motoa- 
relor de tip stoc, din clasele Superstock, Supersport ^i 
Superbike, cu capacitSfile cilindrice respective. Regulile 
sunt foarte stricte in ceea ce prive^te 5I cele mal mid 
modificSri pe care le pot suferi motoarele. Evident, sunt 
adaptate pentru condi^ille traseului, insS suferS modifi¬ 
cSri minime la nivel de performan^S. 

MotoGP este (mai mult a fost) rezervat motocicle- 
telor create special pentru competi^ie, care nu au prea 
mare legSturS cu motoarele de serie. Sunt prototipuri 


HDWii STYlf 
Rocktr Styip 


Riders 


^at, ca de exemplu Test Drive Unlimited sau Burnout. 
Apoi exists jocuri mai dihcile, la grani^a cu un simulator, 
ca de exemplu GRID sau TOCA. Mal departe exists simu- 
latoarele, jocuri cu un grad ridicat de realism, ca de 
exemplu serla Grand Prix sau FI Challenge, vechile 
Collin McRae, respectiv World Rally Championship-ul de 
anul acesta. Iar in final exists ultra-simulatoarele, ca de 
exemplu... Superbike. 

El bine, acum indicele de fun pentru fiecare dintre 
categorii depinde atat de producStor, cat 5! de jucStor. 
Evident, numSrul jucStorllor scade in raport direct cu di- 
hcultatea jocului, dar asta nu inseamnS cS cei care vor 
juca simulatoare sau ultra-simulatoare vor avea parte de 
mai putInS pIScere decat ceilal^i. Problema este cS e difi- 


SUPERBIKE WORLD CHAMPIONSHIP 


Din interior 


le mai produce aproape nimeni, ml-am dat seama cS to- 
tul e o func^ie de perspectIvS. AdicS cineva trebule sS le 
facS 5! pe astea, chiar dacS numSrul celor interesa^l este 
foarte mic. PanS la urmS, absolut tot fan base-ul lor 
cumpSrS jocul, ceea ce inseamnS cS intotdeauna vor jti 
exact cat vand ji. Implicit, cat de mult pot invest!. Ca ur- 
mare, in rSndul celor de la Milestone domne^te 0 atltu- 
dine relaxatS, optimists 5I Idealists, pentru cS ei se luptS 
in primul rand pentru calitate 5! secundar^in cont de 
considerentele de pia^S $i marketing, cum ar fi ISrgirea 
target-ulul etc. 5 tiu cS aproape sunS a reclamS, dar nu, 
ei nu vor vedea articolul acesta. Pur 5! simplu m-au im- 


D upS ce aproape am terminat Rapala 
Pro Bass Fishing, care e acum pe pla- 
tS, am luat din nou calea Italiei, insS 
de data asta cu scopul de a intra in in 
dustria jocurllor de curse auto 5! de 
motoare. Eu sunt incS in a^teptare, insS Lara este game 
director $i producer pentru urmStorul SBK, ceea ce mie 
mi-a dat acces la mai multe decat mi se cuvenea ca jur- 
nalist. Am avut ocazia deosebitS de a vedea exact cum 
s-a lucrat 5I ce ascunde de fapt jocul in spate. Nu pot po 
vest! prea multe, pentru cS 5I aid domnejte Legea 
Tacerli... 


Unul dintre lucrurile care m-au ^ocat in primul 
rand este faptui cS cei care lucreazS la partea de hzicS a 
motorului in raport cu pilotui $i pista chiar se pricep. Ba 
mai mult decat atat, Irvin Zonca, lead-ul, piloteazS mo¬ 
toare la Monza in timpul liber. A^adar, pu^in probabil sS 
existe altcineva mal calificat decat el sS se ocupe de par- 
tea de realism a jocului. Eu aveam Impresia cS majorita- 
tea producStorilor folosejte InternetuI sau opinll third- 
party, pentru cS suntem to^l geeks... 

DIscutand 5I cu al^i oameni de acolo despre profi- 
tabllltatea acestor simulatoare pe care in zlua de azi nu 


Ultra-simularea 

In rest, nu am ce comenta. In mod simulare am 
avut nevole de vreo 2-3 sesluni lungi de joc, in zile diferi 
te fiecare, ca sS in^eleg cum nalba se conduce, cSnd se 




Go for Arcade! 


Multiplayer 


Arcade 


LEVEL 




V 


s? 


foarte scumpe pe care se folosesc tehnologli de ultimS 
orS ^i a cSror intrefinere costs foarte mult. Acesta este 5! 
motivul pentru care foarte multe cluburi s-au retras din 
MotoGP, pentru cS avand un fan base mult mal mic de- 
cSt Formula 1 de exemplu, pur §i simplu nu merita in- 
vestifia. Prin urmare. Superbike Championship a rSmas 
cel mai important campionat anual de motociclism. 

in concluzie, din cauza licence!, Milestone a recreat 
cu acurate^e toate traseele §i motocicletele acestui an. 


Gameplay 

Zlceam mal demult cS in rSndul jocurllor de curse 
exists jocuri simple, arcade-uri, care sunt u^or de invS- 
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Oh nu... Curbal abia ma obi^nuisem sa merg drept! 

















Pentru ca tu sa obtii 
iti oferim 


cu §i despre fotografie 


Workshop de fotografie 

Misterele Cetifli 
SIGHI$OARA . 


REDESCOPERA FOTOCRAFIA 3D< 


Pregatindu-ma pentru 

urmMorul screenshot 


S noiembrie 2010 ii,98lei 


franeaza, cum se franeaza, care e 
trasa ideals, cand accelerezi, 
te frana sa ac- 

ce 

schimbi centrul de greutate in 

fa^a, cand in spate ca s 5 crejtl WT^Bt 

stabilitatea in anumite conditii 

etc. Sincer, ma doare capul. 

Acestea sunt genul de lucruri 
foarte importante daca e§ti in re- 
alitate calare pe un bolid de 
1 lOOcc 5i incerci s 5 franezi de la 
320 km/h la 80 km/h in cel mai eficient mod posibil 
via^a ta depinde de asta. E foarte greu sh in^elegi de pe 
ecran ce se a^teapta de la tine cand de fapt sunt lucruri 
pe care ar trebui s 5 le sim^i, prin interven^ia G-ului ji a 
for^elor intei^iale, centrifuge etc. Pe de alta parte, e mult, 
mult mai greu sa inve^i sa joci un simulator de motocicle- 
te decat unul auto pentru ca fizica este complet diferitS. 
Pans $i trasa ideala are cu totui alt in^eles, pentru ca iner¬ 
tia inclinSrii pe motor depinde de mul^i factor! ^i nu e de 
loc la indemanS sS-l interpretezi direct de pe ecran. Ce sS 
mai zic de situatiile in care condl^iile atmosferice se mo- 
difica in rSu... NicI mScar nu are rost sS mai vorbesc des¬ 
pre cele peste 30 de op^iunl de tuning ale motorulul. 

Incercand diferite controller-e pentru a reuji sa joc, 
cred cS cel mai indicat este un joystick, asta ca sa nu zic 
douS legate unul de altui ca sS dea impresia de ghidoa- 
ne. Pentru cS nu exista controller-e specifice. 5 i de^l 
Milestone colaboreazS cu cei de la D-Box, incS nu au 
considerat necesar sS faca un set de ghidoane de plas¬ 
tic. Sincer, nu am nici cea mai vaga idee cum ar trebui sa 
arate. Probabll e prea scump sS produci a^a ceva... lo a^ 
incerca totu^l. 

In ceea ce privejte multiplayer-ul, luna asta am 
dus lipsa de Internet, insa din experien^ele celorlal^l am 
aflat ca Jocul e chiar fun. Serverele sunt stabile, ceea ce e 
mare lucru, comparativ cu titiurile mai vechi. AdicS da, 
merge 5I merits. 


Anca Carnoschi 


+OXX) 

-OJOO 


Dupa ce in doua saptamSni am reu^it sS ajung la 
performan^a de a termlna cursa intre primll 15 ji fSra sa 
cad, nu am decSt sa inchei pSIavrageala aid. 0 sa revin 
peste un an cu detail!... Oricum, ^inSnd cont de faptui 
cS jocul are un engine grafic decent, nu foarte actual, 
dar artistic, e posibil ca anumi^i oameni din alte cercuri 
gamerlstice sa se sesizeze. Motoarele aratS superb, ceea 
ce categoric nu se apllcS §1 la pllo^l, ale cSror anima^li nu 
seamans cu nimic uman. Un lucru care ml se pare ciudat 
este faptui cS sunetui este cam de la mSna a doua, de- 
oarece ^tiu cSt de mult se preocupS de inregistrarea su- 
netelor pentru fiecare model de motor in parte. 
Motoarele sunS cam la fel, nu prea au rezonan^a aia spe¬ 
cifics, de-^i ridica pSrul pe spate la competi^ll... Am in^e- 
les ca ar fi un bug pe varianta de PC... Sincer, nici pe 
consols nu ml s-a pSrut a suna mai bine. 

Il reprojez cel mai mult joculul dificultatea de a na- 
vlga prin meniurl. Flow-ul este oribil, menlurile intorto- 
cheate 5! greu de localizat. Lucrurile nu sunt unde te-al 
a^tepta sS fie. Pentru cS pSnS la urmS cu to^il am jucat in 
trecut 5I ne ajteptSm ca anumite op^iunl sS existe acolo 
unde„trebule" sS existe. Nu sunt, ^i te frustrezi pentru ca 
trebule sa sapi dupS ele. El bine, in 2010 nu ar trebui sa 
mai existe asemenea probleme. Sper cS Lara 5I echipa ei 
le vor rezolva in urmStorul SBK, pentru cS dacS nu... 

■ Locke 


Sincer, dintre jocurile cu motoare imi aduc aminte de MotoGP 2 cel mai 
bine. Jocul acela avea tot felul de trasee dubioase care recunosc cS m-au 
prins. Poate 0 sS apara pe GoG (www.gog.com). Dacd nu, da^i iama in 
gramada de Rip-uri Idsate de bunicu' prin cufere. 
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CONCLUZIE; 


SBK X este destui de reujit pentru a fi incercat. 


Vrei mai mult decat 0 simpla poza? 

VREI FOTOGRAFIE? 

Participa si tu la 

seminariile si workshop-urile 

organizate de revista 

pe parcursul intregului an 

Detalii pe 
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Gen Moto Produc^tor Milestone Distribuitor Black Bean 
ON-LINE www.sbkthegame.com 
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Accelerare 3D 256 MB, Shader 2.0 
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REVIEW 


Dupa 15-20 de pa$i alerga^i in linie dreapta, booster-ele cos- 
tumului intra automat in ac^iune i^i permit plonjarea pe 
distance enorme in orice direc^ie. Dupa un timp, o sa recu- 
no^ti imediat locurile in care poti folosi aceasta abilitate 


REVIEW 


Unul dintre ^este un tradator. 
^tii, buni grieteni neinfele^ 


Dupa inca cateva (cacofonie 
acceptata) imbucaturi, mi s-a 
aplecat 


0 viziune la persoana a treia mai deschide insa 
5i alte posibilita^i. Cum ar fi o interac^iune mai complexa 
cu mediul inconjurator. ?ntr-adevar, nava cercetata de 
Samus nu este una stearpa: laboratoare, ecosisteme, du- 
lapuri, biblioteci, terminale chiar §i toalete, toate sunt 
acolo. Interac^iunea msa... canci. 0 oportunitate atM de 
mare de a inva^a despre locurile prin care pa^e^ti prin 
interac^iunea cu obiectele inconjuratoare (ar fi putut fi 
„ jurnale, graffitti, imagini in- 
registrate, surse au- 
dio... dar, nu e 
treaba mea sa le 
dau idei) 


Alt Metroid, alta 
mancare de pe$te 


5i mancarea s 5 fie la fel de gustoasa. Am recunoscut 
Imediat aroma: filmule^ele impreslonante, situatiile ine- 
dlte, animalele fantastice. Mi-am inecat fricile 51 am 
spus, poate 3 D-ul asta vdzut de sus nu o sd omoare to- 
tuji sentimentui de explorare atat de iubit de mine in jo- 
cul anterior. Poate action-ul asta la persoana a treia, ase- 
manMor cu Ninja Gaiden, dar cu lasere §i bombe, doar 0 
s 5 condimenteze ac^iunea ^i o s 3 mareasca ritmul jocu- 
lui. Samus e mai frumoasa $i mai vizibila ca niciodata $i, 
surpriza, acum are 5I voce, oarecum neenervata. 
Abilita^ile, a^a purine cate sunt la inceput, sunt foarte 
bine realizate, efectele la fel. Hai ca nu e rea mancarea, 
imi zic, in timp ce parin^il ma privesc, a§a cum numai ei 
5tiu, aprobator §1 dezaprobator in acela§l timp. 

Patru ore mai tarziu insa, incepusem sa ma obi^nu- 
lesc cu gustui 5I voiam mai mult. Camera i^i mai schim- 
ba din cand in cand plasamentui, iar Jocul se transforma 
intr-un third-person-shooter over the shoulder in stil 
Resident Evil 4 . InsS^I postura, cu ambele maini pe arma 
(tun in cazul lui Samus), pregatit/a pentru ce-i mai rau, 

5I pa^ii corec^i ji apasa^i impuneau respect 5! impingeau 
la explorare. Pana $i grafica parea mai bine realizata in 
aceste momente, iar costumul lui Samus ar^a demen^l- 
al. $i iar am inceput sa stramb din nas. Un Metroid cu 0 
camera stil Resident Evil 4/5 cu atmosfera (incercata 5I 
aici, preluata din Corruption) gen Dead Space ar fi fost 
demen^lal. Am in^eles nevoia producatorilor in 
Corruption de a pastra tot jocul la persoana intai (cu ex- 
cep^ia momentelor in care te transformal in bila) pentru 
ca energia, numarul de rachete, filtrele (raze x de exem- 
plu) erau prolectate pe vizorul ca^tli, lucru care ducea la 
un HUD perfect Integrat ji maximiza imersiunea, dar re- 
cunosc acum ^i valoarea unei viziuni din spatele perso- 


najulul, mai ales ^ " ( 

in cazul lui Samus, ^ 

care are un costum robotizat sen- — 

za^ional, pentru c 5 ar permite 0 explorare 
tip Tomb Raider 510 mai buna coordonare a mi^carilor. 
Combinat cu un buton care sa te transpuna la nevoie in 
interiorul c^jtii, pentru un filtru sau 0 ^intlre mai precisa, 
sau chiar 5! pentru a-^l verifica via^a/energia, jocul ar fi 
fost... darnu e. 

De fapt, in rarele momente in care camera sare in spate¬ 
le umarului tau drept, nici nu po^l trage, doar pa5e5ti 
prin nivel pana la urmStoarea lupta grea sau urm^torul 
filmule^. Un true interesant, recunosc, de a crea atmo¬ 
sfera, dar unul leftin. ' 

Din eSnd in cand, pentru a face un ghiveci i 
cat mai ghiveci, de pejte, camera sare automat m 
$i la persoana intai, dar cum in acest mod de 
joc nu te po^i deplasa („da' de ce" striga ■ 

metroi...), singura soluble de a avansa ra- 
mane focalizarea pe acel ceva farS de 
care povestea nu poate avansa. Aceste 
por^iuni seamana cu adventure-urile K 

point and click ^i par, nu par, sunt alte K 
artificli ieftine, enervante, care au da- K 
rul sa te scoata 5! mai mult din K 

atmosfera, un reminder a ceea ce m 
era Metroid, de care mai bine m 

se llpseau. Topping, in acest % m 

mod, grafica are o cadere % 

nervoasa ji jocul parca se * 
transforma intr-unul ^ 

vechi, patrS^os §1 cu ^ 
culori improjeate. / 


de radacini, mai aproape de jocurile de inceput ale seri- 
ei, cand lumlle erau adventure side-scrolling 2 D 5I mai 
putIn first person-adventure.„Da'de ce", ^ipa Metroidul 
din spa^iu, fara sa-l auda nimeni, blnein^eles. Dar ji mai 
important. Spre mai bine? 

A^a se face ca Wii-ul mai plerde un first-person 5I 
mai ca^tiga un action-adventure, e drept, 3 D, ^i cu posi- 
bilitatea, inca, de a indrepta Remote-ul spre ecran ^i de a 
vedea prin casca lui Samus (eroina joculul) intru explora¬ 
re, dar... sa nu dam inca cu parul. Acum, in majoritatea 
timpului de joc, ^inem Remote-ul cu ambele maini, ca un 
controller clasic, decizie luata, spun cel de la Nintendo, 
din dorin^a de a preintampina jucatorul modern cu un 
control simpllficat al personajulul...„fff... FAQ b^i juca¬ 
torul modern"^ipa Metroidul din spa^iu, fara sa-l auda ni¬ 
meni, blneinteles. Dar... sa nu dam inca cu parul. 


steam-punk 5I jungle misterioase, mecanisme Incredlbl- 
le 5I lupte cu lasere, corldoare claustrofobice %\ animale 
extraterestre infrico^atoare, totui asezonat cu puzzle-uri 
inteligente 5I pove^ti interesante. 0 Zelda, de fapt, un 
Link, printre stele." Era Metroid Prime 3 : Corruption. Era 
jocul serios al lui Nintendo. Era! Pentru ca acu'Nintendo 
a decis sa schimbe macazul 5I sa duca seria mai aproape 


A fost odata ca niciodata:„un first-person action- 
adventure cu accent pus pe explorare, un joc 
in care, plecand de la meniu, totui era deose- 
blt, unde eral intotdeauna urmarit de acea bucurie a 
descoperiril, de acea incantare a necunoscutulul, in care 
de-abia a§teptai sa vezi ce ti s-a pregatit pe urmatoarea 
planeta sau chiar 5! dupa urmatorul col^. Universurl 


Dar parca-ml §i aud parin;li,„macar gusta". ^l-arn 
gustat, cu drag, pentru c 5 , vede^l vol, pe§tele simplu 
(doar prajit) imi place 5I ma a^teptam, cand a aparut, ca 


Chiar la inceputui Jiq(^|ui,/n camera de antrj^amente, in- 
cercand nolle abilitati melee pe„pielea" unerholograme 
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^lEW Metroid Other M 

fost pur simplu aruncata la gunoi. mtreb cum de 
s-a ajuns aici, cand stau 5I gandesc acum trei ani 
aveam pe planetele pe care pa^eam adevarate studii ge- 
ologice pove^ti paralele ale civilizatiilor disparute. 

Imediat ce incepi intelegi toate mecanismele de 
gameplay, alte minusuri devin vizibile. In Corruption (v-am 
innebunit, e clar ca acesta este jocul de jucat), upgrade-urile 
costumului (mai 0 racheta, mai un carlig, mai 0 rezisten- 
^a la temperaturi inalte etc.) veneau oarecum logic, la 
capatui unor descoperiri pe planetele cercetate. Aici 
insa, le ai pe toate de la inceput, dar nu le po^i folosi 
pentru c^, vezi Doamne, nu vrei s 5 -i pui in pericol pe cei- 
lalti membri ai echipei. In^eleg c^ folosirea unei super- 


>Veii iubi und^l^ot^^ 

salva $i refacelresursejS^ energi^iaty 










iri 

4 ■ 

















In orice moment, pofi mdrepta Remote-ul spre ecran $i transforma jocul mtr-unul la persoana 
intai. Rachetele ghidate pot fi folosite numai din aceasta perspectiva, tunul e el activ, dar^l 
pacate nu te po^i deplasa. Un acru mernento a ceea ce a fost odata Metroid. 


bombe in interiorul unei nave laborator, mai ales pe co- 
ridoare, nu e tocmai 0 idee bun 5 , dar un jet booster sau 
un laser care trage prin geamuri de ce reprezintS 0 pro- 
blem 3 ?Te treze§ti cu vocea capitanului din cand in cand 
in casca:„cred c 3 singura posibilitate de a trece peste 


aceastS por^iune este sa-^i fo- 
losejti puterea X, ai OK-ul meu 
de a 0 folosi"... no shit Jose! E 
ca 5i cum producatorii, o parte 
din ei de la Nintendo, al^ii de la 


BD rrr- 


Team Ninja (Ninja Gaiden, Dead or Alive) ji al^ii de la 
D-Rockets (meseria^i in ale CGI-ului) nu au scapat nicio 
oportunitate de a transforma Metroid-ul din bijuterie in 
kitsch. 5 i pentru c^ tot zic de D-Rockets, imi aduc aminte 
fi de faptui ch Samus acum vorbefte. Au pierdut cu 
aceastS schimbare inca pu^in din imersiunea posibila, 
dar f i din sex-appeal-ul generat de un vanator de re¬ 
compense misterios, cu atax mai bine femeie, insa am 
in^eles f i nevoia de a avea 0 voce in episodul in care au 
dorit sa puna accent pe poveste fi pe creionarea perso- 
nalita^ii eroului lor. Dar... of, Doamne, vorbefte feti;a 
asta acum cat pentru toate jocurile la un loc. 5i 0 face 
prost, adolescentin, 0 doamna ar putea spune chiar in- 
jositor, iar cand filmuletele insumeaza mai bine de 3 ore 
f i nu pot fi sarite chiar daca le-ai mai vSzut 0 data, te 
apucSohepatita... 


-1 jiifK 
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In astfel de situa^ii, vei spune mulfumesc cam^ei la 
persoana a treia fi rapidita^ii cu care se mifcaf^amus 


Dar sta^i, c 3 mai pot. Intotdeauna in Corruption fa¬ 
una, flora fi mecanismele aveau sens fi se integrau in 
peisaj, aid? Inteleg c 3 te plimbi pe 0 nava laborator pa- 
rdsita sau mai repede colonizata fi schimbata de noile 
forme de via^a, dar de la asta pan^ la dragoni de lava f i 
elemente de foe... what the frack (sau frell, ca acum am 
v^zut fi Farscape), ma joc Metroid sau Heroes? 

Unde sunt calatoriile interplanetare, amSraciunea 
sim^ita cand omoram un animal sau descopeream istoria 
unei civiliza^ii disparute, descrierile complexe ale scane- 
rului, aten^ia la detaliu ca scrijeliturile dintr-un lift, unde? 

f i, totu$i, pofta vine mancand 

5 i-atunci, de ce 0 nota afa mare? Pentru ca tot ce 
am spus mai sus nu sunt decM compara^ii ale acestui joc 
cu cel precedent. Dac§ ai puterea sa uiti trecutui fi sa te 
bucuri de joc afa cum vine el, vei descoperi ca Other M 
este un action-adventure de calitate. Afa cum era de af- 
teptat din partea celor de la Team Ninja, luptele sunt ex- 


plozive, rapide, pline de adrenalina. Jocul ramane unul 
greu, defi nu cere combina^ii mirobolante de butoane. 
Bofii parca sunt fi mai mul^i. Povestea, exceptand auto- 
psihanaliza lui Samus, este interesanta, chiar deosebita 
af putea spune. Designul de nivel se dovedefte, mai ales 
spre sfarfit, cand incepi sa alergi dupa secrete, unul de 
excep^ie, de fapt, tot jocul are ceva care aduce aminte 
de Resident Evil 2 , unde puteai termina povestea cu 
doua personaje diferite, prin metode diferite, acfiunile 
lor completand povestea celuilalt. Atmosfera apasatoare 
sim^ita pe navele in paragina din Corruption mai poate 
fi simtita fi aici pe anumite por^iuni. Puzzle-urile sunt fi 
ele prezente la datorie (defi ar fi putut fi de trei ori mai 
bune sau dificile cu noua camera) fi e 0 adevarata place- 
re sa stai sa descoperi ce trebuie sa faci ca sa treci mai 
departe. Upgrade-urile, chiar fi afa adaugate fara subti- 
litate, sunt spectaculoase f i te fac sd realizezi imediat ce 
noi posibilita^i ti-au deschis. Una peste alta, dupa vreo 
10 ore de joc, mi-am inecat amarul f i jocul chiar m-a 



BUNE: RELE: 

> povestea > noua earner^ 

> level designul ^ trecerile formate de la persoana 

> efectele a treia la persoana intai 

^ puzzle-urile k designul citorva mon^tri 

^ auto-psihanaliza 



Trei dintre cele mai bune jocuri din toate timpurile intr-un singur pachet. 
Metroid Prime $i Metroid Prime 2: Echoes, modiheate pe id, pe colo mai 
ales pentru a le putea juca cu controller-ele Wii-ului $i mai noul Metroid 
Prime 3: Corruption, cu care v-am tot innebunit in randurile alaturate. 



Daca nu te intereseaza celelalte titiuri Metroid sau nu 
ai apucat inci si le joci, mai pune un punct la nota $i 
d^-i inainte. Other M nu e in niciun caz un joc prost. 
Dacd insa consideri cii nu se poate farS 
hrst-person-ul, atmosfera ^ explorarea 
prezente in titiurile anterioare, mai 
bine mai scazi un punct ^ te g^nde$ti ^ 

de doua ori inainte si cumperi. 
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REVIEW 


fn concluzie, de§i coleqia nu cuprinde doar titiuri 
clasice are mici neajunsuri de emulare (ba^ca cerin^a 
aia de 2 GB de RAM §i obligativitatea men^inerii CD-ului 
in unitate), cateva piese de rezisten^a o fac sa merite to- 
tuji cumparata. Cei cu Xbox 360 sau PS 3 ar face mai bine 
sa-^i procure Ultimate, fiindca au acolo tot ce trebuie 
(mai pu^in Sonic 3 & Knuckles) $i pre^ul este doar dublu 
pentru de patru ori mai multe jocuri decat pe acest prim 
volum de PC. Fi^i pe faza, ca urmeaza Volume 2 ! 

■ Caleb 


Din negura timpului 


N u 5tiu exact cum o duce SEGA cu finan^ele, 

cert este ca s-au gandit sa mai mulga ni^te ba- 
nu^i de la posesorii tuturor platformelor posi- 
bile, prin lansarea unor colec^ii de toate felurile cu titiuri 
mai mult sau mai pu^in clasice, care ^i-au gasit loc pe 


paine ji c 3 m-am distrat de 
minune cu jocule^ele pentru 
minunatui meu Mega Drive II. 
De la King's Bounty la Jungle 
Strike, le-am butonat pe 


sola, 5tiu cum trebuie sa se ml^te, am vazut cum pot fi 
emulate corect jocurile, lar colec^ia asta lasa de dorlt. Nu 
atat msa cM sa nu merite aten^la voastrS, mai ales ca fie- 
care joc in parte beneficlaza de func^la Save, astfel ca nu 
trebuie sa va mai chlnui^i sa termlna^l anumite titiuri 
dintr-un foe, cl pute^i juca in ritmul vostru, ori de cate ori 
ave^l timp 5! chef. 


Down, un top-down shooter destui de pllctisitor in care 
ciuruie^ti androizi ^i pui bombe. Space Harrier II, un rail 
shooter pseudo 3 D care m-a lasat 5! acum la fel de rece 
cum a facut-o mai demult, 5I Gain Ground, un sol de ar¬ 
cade in care ai la dispozi^ie initial trei, apoi o droaie de 
personaje cu diverse abilita|i, in care trebuie sa cafte^tl 
valuri de inamici fantasy sau sa ajungl cumva in capatui 
de sus al ecranulul, prin ploaia de proiectlle - e mai fain 
decat suna! 

Totujl, trebuie sa va spun ca mai exista Comix 
Zone, un action-adventure bestial care face 5! singur 
pre^ul colec^iel. Un desenator se treze^te ca a facut 
schimb de locurl cu antagonistui din propria-l banda de- 
senata 5I trebuie sa salveze atat lumea aceea imaginara, 
cat 5i pe el. Cu o grafica bestiala, multe variante 5! situa- 
^11 interesante 5! o dificultate brutala, te cucere^te din 
prima cand vezi cum calatore^ti din casu^a in casu^a prin 
banda desenata, dand na^tere pove^tli in timp real. 
Mana antagonistului, aflat acum la plan^a, deseneaza 
impotriva ta (e genial, va spun) ^i e inal^ator sa vezi per- 
sonajul sarind din casu^a in casu^a sau efecte speciale in 
timpul luptelor care fac hartia sa se rupa. BletuI Comix 
Zone a aparut destui de tarziu in viata Mega Drive, cand 
exista deja PSOne, a^a c 3 nu s-a bucurat de atentia cu- 
venlta. Timpul insa arata ca este unul dintre cele mai so- 
llde jocuri pentru SEGA 5I nu pot decat sa va indemn sa-l 
incerca^l. Este fascinant 5! atemporal! 
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Piese de colecf ie... mai mult 
sau mai pufin! 


Pe scurt, piesele de rezlsten^a ale colec^lei sunt in- 
dubitabll Sonic the Hedgehog ( 1 ), care nu mai are nevoie 
cred de prezentare, Ecco the Dolphin, un foarte reu^it-ine- 
dit action-adventure, in care simpaticul persona] trebuie 
s 5 -i opreasca pe ticalo^ll extratere^trii responsabili cu go- 
lirea fondului biologic din ocean odata la x ani, Shinobi III 
- un action/platform de zile marl cu ninjalai. Golden Axe 
(nu cred ca trebuie explica^ii) 5! Altered Beast, titlu care 
cred c 5 a aparut pe cam toate platformele clasice vazute 
vreodata, un caft incetuc, dar simpatic, care te pune in 
nemoarta plele a unul centurion reinviat de Zeus pentru 
a 0 salva pe Atena din gheare... demonice, in care cel mai 
mare plus este ca te po^i transforma pe parcurs in varco- 
lac, dragon 5! alte mag^rii. In rest, avem un oarecum sim¬ 
patic, dar frustrant 5! in ultima Instan^a anost Vectorman, 
platformer care nu prea a rezistat testulul timpului, Crack 


batrana, dar apreciata consola Genesis / Mega 
Drive. Pentru PC, au gasit de bun sim^ sa ia ^ 

exact varianta Ultimate, disponibila pentru ^H|| 
Xbox 360 ^i PS 3 , $i s-o imparta in patru volu- 
me, lansate ia cateva luni diferen^S. Eu am pus 
mana pe primul dintre ele 5! am c^lStorit in ^ 

timp vreo 15 ani^ori, exact la vremea cand mS ^ ■ 
alesesem cu 0 astfel de consol^ 5! f^ceam tra- 
fic de joace mai ceva decat cel de droage din iS'aWB 
Blow. 51 ^in minte ca, pe langa cartelele inchi- 
riate de la raposatele s^li de jocuri, am investit 
ceva finance in jocuri SEGA originale, proprie- 
tate personals. TotuI a inceput cu Sonic 2 , 
cumparat de la consigna^ie in schimbul exor- 
bitantei sume (pe atunci) de trei sute de mil de lei vechl. 
Apoi, incet-incet, am mai gSsit sS cumpar cartele folosl- 
te de ia tot felul de pujti cu vreo 30.000 bucata (sau 
20.000 daca-l convingeam ca e grafica na^pa). Ce-mi 
placea mult ^ineam, restu'se vindeau ia consigna^ie cu 
200.000 - vS da^i seama, ce profit! De fapt, cred ca a fost 
cel mai de succes bi^nl; intreprins de mine vreodata, iar 
bunicul, cel care a sponsorizat achlzi^ia Initials, s-a bucu¬ 
rat sa vada ca, in ciuda varstei fragede, ma descurcam 
singur sa-mi procur material nou, farS sa-l mai buzunS- 
resc suplimentar. Important este cS am pSpat SEGA pe 


Daca ideea colectiei treze^te cuiva sim^aminte nebanuite de nostalgie, 
poate ca n-ar strica sa alerge dupa un Mega Drive second hand, ca inter- 
netu-i plini Mai greu este sa aduni jocurile de rigoare din diverse parti, 
dar cand ma gandesc ca altfel poate televizorul cu tub va mai vedea ^i 
altceva decat canale TV proaste, cred ca merita! 


afi^eazS pe intreg ecranul. Din start, mi-a pIScut cS au 
Indus o bIfS de compensate a ecranelor late (mai exista 
5! altele zilele astea???!) 5! cS i^i po^l configura llni^tit tas- 
tatura sau controller-ele in orice chip pofte§ti. Ba^ca nis- 
cai filtre pentru adaptarea aspectulul jocurilor dupa pro- 
priile gusturi. Adica Sla normal, de arata na^pa $i foarte 
pixelat, un Linear care imbunatS^ejte marginal mSrirea 
imaginll, cel care ImitS un televizor, adaugand llnll ori- 
zontale (scanlines, practic InterpoleazS imaginea) 5! un 
a^a-zis Enhanced, care din pScate este §i cel mai borat 
dintre ele, distrugand detalllle §i fine^ea pixelllor origi¬ 
nal! contra unel imagini netede, dar ingrozitor de spala- 
clte. Din nefericire pentru SEGA, anil Sjtia am butonat 
titiurile sale celebre cu mijioace software mai pu^in ac- 
ceptate (chestie pentru care nu mS simt deloc vinovat, 
avand in vedere sacul de bani Investit in ele cu mul^i ani 
in urma) ^i trebuie sa va spun cd acele mijioace consuma 
mai purine resurse dec^t emulatorul Indus in acest pa- 
chet 5i ofera mai multe op^iuni de vizualizare suplimen- 
tare, preferabile celor incluse de SEGA aid. Ba chiar 5! 
emularea asIguratS de acel software gri este mai fidela 
decat cea oferita de programul de pe CD: am avut con- 


Dev ideea de a impar^i Ultimate Collection in patru 
volume pentru PC este pufintel jeemaneala, discul 
aduce numeroase ore de butoneala plina de nostalgie 
pentru veterani sau 0 pagina simpatica din istoria jo¬ 
curilor pentru cei incS„verzi'’. Daca-$i face banii sau 
nu, asta decide buzunarul hecaruia. 


aproape toate. Ce vremuril 5 i daca nu era destui de dar 
dintr-un Retro recent. Sonic 2 a rSmas preferatui meu. 
Pentru totdeauna. 


Consola virtuala 

Ce face CD-ul pe care l-am preluat fara prea multa 
vorba de ia KiMO este s^i-^l instaleze un emulator de 
SEGA care centralizeaz^ titiurile §i adauga ni^te func^il la 
care nu puteam visa folosind batrana consola. Interfa^a 
imItS un arcade 5I servejte la reglarea op^iunilor 5I ale- 
gerea joculul. Indata ce porne^te un titlu, programul il 
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Pentru un pumn de frustrari m plus (N+) 


T erry Cavanagh este numele celui mai recent tor- 
^ionar virtual care, ?n neasemuita-i ura pentru 
oameni jucau^i, a conceput un platformer retro 
lipicios, dar infernal de greu pe alocuri, cu numele 
WWW. Adica de ^ase ori V. Misterul din spatele titiului 
ne duce undeva pe Spectrum, la jocuri precum Jet Set 
Willy sau Manic Miner. In acesta din urma, un Miron vir¬ 
tual descopera in adancu'strafundului ca o rasa cu mult 
superioara tehnologic a sapat bine prin ma^ele 
Pamantului, in cautarea rarelor resurse necesare sus^ine- 
rii gradului lor avansat de civiliza^ie. Civiliza^ia in cauza a 
disparut in maruntaiele Cozmosului, insa uitand sa dez- 
activeze robo^eniile de rigoare, care-^i vedeau lini^tite 
de sapat. Cu gandul la minereui pre^ios ^i boga^ia care 
i-ar putea-o aduce, minerul nostru se avanta prin labi- 
rint in cautarea indubitabilului depozit central subteran 
al rasel respective. Pe scurt, un platform hardcore, nu 
foarte grabit ca ritm, dar indragit la vremea respective. 
Daca nu l-a^i, atunci... sei Vede^i pe Gogule ca-l plin de 
Mache $1 Remache dupa dansul. Jet Set Willy a plusat 
practic cu o lume deschisa de joc, gen Metroidvania, lar 
inculpatul nostru de acum le comblna ji vine cu tot felul 
de condimente in plus. WVWV (blestemat sa fie ce i-a 


tura cu un membru al echipajului, care te ghideaza catre de grele, in cea mai mare parte. Personajul poate con- 

puntea de comanda. Dupa o prima aventura, \\\ dai sea- sulta oricand harta, pentru orientare 5! totodata statisti- 

ma ca restui oamenllor tai sunt ratacitl undeva prin im- cile - ceva pur Informativ. Pe masura ce explorezi, dai 
prejurimi 5I porne^tl negre^it in cautarea lor. Interesant peste teleportoare, care-^i faciliteaza ulterior deplasarea 

este ca, de^i po^i naviga llni^tit prin micro-lumea deschl- pe harta, dar 5I peste nijte discuri de energie apetisante, 

sa a jocului, nivelurile, opt la numar, se joaca linear ^i al caror unic scop este... cd le vrei pentru colec^ie. 

sunt pline de provocare. Dungeon-uri, ce mai. Infernal Normal, pentru a le ob^ine, trebuie sa treci prin nl^te 


birTvarful.l^. 


ifuheluluh 


Wanna buy a ghost? 


dat a^a un nume!) este exact genul asta de joc, construit 
cu aspect retro, de Spectrum (nu lipsesc chenarul 5I 
dungile de incarcare!), suta la suta voit, dar care aduce 
un concept mai proaspat pentru a condimenta ac^iunea. 
Te ml§ti stanga-dreapta, nu po^i sari, in schimb po^i ras- 
turna gravita^la (sau, mai bine zis, planul de desfa^urare 
al Jocului, sucind tavanul cu podeaua). 5 i fiindca obsta- 
colele sunt la tot pasul, rezulta negre$it un traseu in zig¬ 
zag, insa pe verticals, mai degraba asemanator cu un ^ir 
de... WWW! Genial, intr-adevar, cum Cavanagh a facut 
o asociere simpla, dar pertinenta, intre conceptui de 
gameplay 5! numele ales, care descrie Jocul perfect ^i 
totodata intriga publicul prin excentricitatea lui. 


VVVVVVetroid - harta jocului 


in cautarea echipajului pierdut Press Left/Right to choose a Teleporter 

Intriga nu foarte intrigante este deschise de 0 nava PpeSS ENTER *tO T0I0POPT 

spa^iala bu^ita.Tu, capitanul, reu^e^ti sa stabile^ti lega- 
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ABERATII DESPRE 
JOCURI PRESATE DIN 
WEBSITE-URI ADUNATE 


^ titi, initial n-am vrut sa scriu despre WWW. M-a 
J facut sa ma razgandesc insa hype-ul extrem pe 
care I-a generat, in special prin intermedlul criticii de 
specialitate. Laude peste laude, premii 5! toate cele. 
nu spun neaparat ca nu merita asta, dar nu pot sa nu 
remarc tendin^a presomanilor de peste hotare de a se 
inchina unui soi de curent dadaist indie, in care jocu- 
letele aista s-ar incadra numai bine. OK, e bine facut ^i 
are poli^, ingredlente originale 5! toate cele. Dar nu 
este ceva nemaivazut, cu toate ca, citind presa pe-afa- 
ra, ati putea crede asta. Nici pe departe. Are conceptui 
care -1 separa oarecum de gloata, dar cam atat. Din 
punctui meu de vedere. Braid a fost cu mult mai inte- 
ligent 5! inovator, iar World of Goo a fost §i el iste^, am- 
bele cu mult mai multa personalitate §i ^rm decat 
WWW. Ce mi se pare mai ciudat este ca N, la vremea 
lui (poate l-afi citit mai demult in rubrica noastra in¬ 
die), nu a starnit atatea valuri §i n-a fost nici pe depar¬ 
te atat de bagat in seama. Cu toate ca este un joculet 
cu mult mai provocator §i totodata antrenant, cu ni^te 
elemente de design mai variate §i care se imbina cu 
mult mai spectaculos, oferind platforming la superla- 
tiv §i puzzle-uri dinamice, in functle de nivel. Ba chiar 
pe Xbox Live are multiplayer cooperativ, in verslunea 
comerciala intitulata N-h, prezenta de altfel §i pe mici- 
le Nintendo DS ji Sony PSP, cu grafica imbunatatita, 
mai multe nivelurl ^i tam-tam decat varlanta Flash de 
PC - care se da, ce-i drept, gratuit. Il gasi^i pe Google 
u§or, tastand„the way of the ninja". 


imba gravita^ia 


zone cel pu^in psihopate. Ca sa nu he prea sadic, jocul 
presara checkpoint-url rezonabil de des - insa nu neap 5 - 
rat rezonabil daca stau sa ma gandesc ca am reu^it sa 
mor de sute de ori in mai pu^in de-o ora jucata. Ele func- 
^ioneaza precum ni^te quicksave-url temporare, lar sta- 
rea jocului poate h salvata oricand din meniu 5! automat 
la atingerea unui teleportor. 


stilat 510 sumedenie de efecte speciale care adauga un 
suflu de modernitate 5! rup monotonia retro, alMuri de 0 
coloana sonora in ton cu grahca, simpatica 510 provoca¬ 
re imensa, direct propor^lonala cu satlsfac^la de a-i face 
fa^a, WWW este unui dintre cele mai originale 5I inge- 
nioase jocuri indie pe care le-am vazut vreodata. 
incerca^i-l, gasi^i demo jucabil online $i descarcabil, iar 
jocul intreg costa cat un pachet jumate de ^igari. Asta 
plus un bilet de avion dus sa-l injunghia^l pe Terry 
Cavanagh, daca sunte^i dintre aceia (probabil 90 % din 
oameni) care vor h sco^i din min^i de dihcultatea anumi- 
tor por^iuni. V-am avertizat! 

■ Caleb 


.... $i se dadu de V ori peste cap 

In practica, tot jocul exploreaza conceptui contro- 
lului simul, de rasturnare a axel Y 5I sile^te jucatorul sa 
controleze perfect axa X. Dac^ nu inve^l rapid s 3 te 
adaptezi conven^iei, ramai blocat in 
primele zece ecrane. Apoi, normal, %|| 
creatorul perverte^te totui cu ^epi, L 0 * 

suprafe^e care dispar la atingere, 
bare care Inverseaza polarltatea la 
atingere, bazdaganii in mi^care ^i 
capcane horoase, care cer parcurge- 
rea unui traseu contra timp, inainte 
de a h strivit - 5! totu^i nu prea repe- 
de, hindca nici capatul celalalt nu 
este tocmal prietenos. 

Uneorl, pofi gasi un traseu alterna- 
tiv inteligent, dar de cele mai multe 
ori ^ine de noroc, memorie 5I inde- 
manare. Asta hinder vlteza de des- 
fa^urare nu-^l prea lasa timp s 3 evi^l 
obstacole din timp 5! e^ti nevoit sh 
memorezi ecranele (uneorl extrem 
de multe), capcanele ji sa planihcl 
manevrele, rugandu-te s 3 ias 5 bine. 

De^l in mod normal falimentara, 
acest tip de provocare inflore§te in 
WWW, in principal din cauz^ c 5 
aproape nimic nu este Incorect (cu 
unele except!! grosolane 5! inhora- 
tor de psihedellce), chiar daca la in- 
ceput pare a^a. 

Cu un aspect grahe arhalc, dar 


Asta da satisfaefie! 


Asta-i o„plimbare-n parc"pe langa restu' 


In maruntaiele crocodilului 
mtergajactic 


Voung Man 
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rdmtre mon^trii noi:The Reaper. Sa^ 


FREE2PLAY|Mods 


nu fac level odata cu noi; depinde de 
zona sau dungeon unde vom mtaini 
mon^tri mai mult sau mai pu^in fioro^i, 
ceea ce ne ajuta sa vrem sa facem ni- 
velurj, sa cre^tem skill-urile sa gasim 
echipament de calitate 5! vraji puterni- 


Spooky... unde-mi era runa de 
teleportare? Operator, I need an 
exit! OPERATOOOR!! 


Gothblivion! 


aceasta idee, pentru a-limpinge de la spate pe ^ 
colec^ionarul din noi, jocul introduce ji no^iu- ^ 
nea de set: daca por^i un set complet de ar- 
mura de un anumit fel, vei primi ni^te bonu- 
suri sub forma unor enchanturi permanente, 
care difera de la un set la altui, spre a-l ajuta 
pe cel care da cu toporul, sabia, cu^itul sau cu 
vraja. Exact ca-n Diablo 2 . 

Q tot scrisai de vraji: sistemul este mo- ™ 

dificat un pic, vr^jile fiind organizate pe niveluri (de la 1 
la 7 ). Ai acces la 0 anumita vraja daca ai un nivel de per- 
sonaj suficient de ridicat 5I skill destui de mare in dome- 
niul vrajii; efectele 5! skill-urile aferente au ramas cam 
tot acelea^i, adaugandu-se cateva efecte noi, dar asta 
nu aduce vreun plus semnificativ fa|a de alte moduri; in- 
teresant este faptui ca nu ne putem crea singuri vrSjile, 
ci putem doar cumpara sau gasi vr^ji gata f^cute. Asta-i 
poate frustra pu^intel pe vrajitorii din noi, deji mie nu 
mi s-a parut foarte deranjant, fiindca ?n felul asta jocul 
capata echilibru, nemaiputand sa devii invincibil cu un 
ditamai efect cameleon 100 %, precum in Oblivion sau 
Morrowind, de exemplu. 

0 alta modificare a motorului de Oblivion este sis¬ 
temul de leveling. Pe masura ce folose^ti o sabie, sklll-ul 
Blade va cre§te, similar cu Oblivion (mult mai incet, to- 


ce ca sa putem Intra mtr-un loc unde ne era cam frica 
de fauna locala - ca-ntr-un RPG de ^coala veche. 

Cea mai mare problema pe care 0 am cu acest 
mod este faptui ca (din motive evident obiective - lip- 
sa finan^elor) tot jocul este vorbit in germana, deci 
toate dialogurile ^i exclama^iile din timpul luptei sunt 
pe nem^ejte, ceea ce poate fi frustrant dacli, aseme- 
nea mie, nu intelegeti mare branza din aceasta limba. 
In aceea^l ordine de idei, de^i nu pot sa ma laud ca pri- 
cep ce spun oamenil aia pe ecran, voice acting-ul pare 
sa cam lase de dorit, jocul sunand un pic cam $ters, 
fara substan^^; ma a^teptam macar la un„HALT!" ca-n 
jocurile Wolfenstein, care sa te-nghe^e-n loc, dar la 
anemicele replici de lupta ale Inamicilor mai mult case 
decat s 5 -mi caut pantalonll maro. Muzica insa e fru- 
moasa, bine sincronizata cu clrcumstan^ele, in special 
in par^lle mai infrlco^atoare 5! tenebroase din joc. 

Per total, Nehrim m-a lasat cu o Impresie mai 
mult decat placuta, grafica nu foarte mult modificata, 
dar totuji altfel, sistemul de leveling, precum 5! atmo- 
sfera in general ma fac sa-l caracterizez ca un hibrid 
intre Oblivion 5! Gothic. Un hibrid reu§it, pe care vi-l 
recomand calduros, fiindca e mai Gothic decat imi 
pare Arcania dupa cateva ore bune de butoneala. 

INFO: www.nehrim.de/indexEV.html 

■ Elessar 


Cobor incet, alunecand pSp raza 


,^Uupa scurta, dar Interesanta seeven^a de creare a 
per^dnajulul (Interesanta fiindca elfii, numi^i aid 
Aejer^a, arata ^apan, nu precum in seriile Elder Scrolls, 
unde er^u cel pu^ln dezam^gitorl), ma trezesc cazand 
printf-un pu^ intr-o mina intunecoasa §i infestata de nai- 
ba 5tfe ce blestematil, fara nimic mai mult decat haina 
de pe mine 5I-0 tor^a puturoasa-n mana. 

Daca a^i jucat Gothic-ul original, asta se va sim^i 
extraordinar de asemanator cu pumnul de„Welcome to 
the colony!" ^i nu cred ca e nevole de mai multe cuvinte. 

Baietil (?! fetele) au facut 0 treaba excelenta (de, 
neam^u... tot neam^), jocul prezinta tot ce promite 5I 
chiar mai mult; povestea este destui de interesanta: lup- 
tam pentru cel mai frumos ideal - libertatea, care ne este 
ingradita de nl^te fiin^e foarte puternice numite light- 
born sau, altfel spus, zei. Mai multe detail! nu va dau 
despre poveste, e prea frumoasa ca sa o rata^i. 

Quest-urile din povestea principala sunt variate, 
interesante 5! sunt ajutate de 0 cantitate considerabila 
de quest-uri secundare in a crea o atmosfera captivanta, 
plina de suspans: totu^i, unele din quest-urile secundare 
sunt aruncate acolo doar ca sa mai adauge 0 linie in jur- 
nal, de genul„adu-mi zece panze de paianjen"... dar 
acestea sunt purine, lar celelalte sunt mult mai distractiv 
de jucat decat de citit. Avem de cautat tot solul de relie¬ 
ve prin ni^te ruine infestate de morti-vii, de vanat infrac- 
tori pe strazile ora^elor 5! tot aja: important este ca ele 
completeaza foarte bine atmosfera misterioasa 5! salba- 
tica a jocului. 

Pute^i sa o lua^i la picior prin marea 5! bogat con- 
struita lume din Nehrim, intru a explora lumea 5! nume- 
roasele dungeon-url din ea. Acestea din urma sunt bine 


inceputui: chilofi: check, torfa: 
check, caca la fund...: check 


C are dintre voi s-a jucat macar o data vreun joc 
din seria Gothic sau The Elder Scrolls? Sa vedem 
manu^ele in aer! 

Daca v-ati slm^lt mana ridicandu-se macar un pic, 
atunci citi^i in continuare, e de voi; daca nu, citi^i in con- 
tinuare, ar putea fi de voi. 

Nehrim este un mod pentru The Elder Scrolls IV: 
Oblivion, facut de o echipa de bipezi din Germania, fani 
ai genului (Action) RPG 5! implicit ai jocurilor men^iona- 
te mai sus. Am incercat acest mod datorita descrierii im- 
presionante: una bucata continent mai mare decat 
Tamriel (provincia in care se desfa^oara ac^iunea din 
Oblivion), peste 50 de ore de joc, monjtri noi, quest-uri 
multe 5i interesante etc. - fara sa sper ca va fi mai ^me- 
cher decat alte moduri pe care le-am incercat, adica in- 
cercarl pe jumatate (sau mai putin) reunite de a face 
ceva frumos $i distractiv. 


[munte^KTir^Kunoscut^^^^^B 


VPoarfa din.capitala provih eiei de 
mijloc'din Nehrim - ErotKin* 


tu§l), dar asta nu contrlbuie la ni- 
velul personajului. Nivelul create 
acumuland experien^a, care pica 
fie completand quest-uri, fie omo- 
rand monstrule^i; fiecare nivel 
aduce, pe langa cre^terea abilita^l- 
lor, un numar de Skill Points care 
pot fi folosite la un trainer pentru a 
create mai mult un anumit skill - 
pe stil Gothic. 

Ce ajutS foarte mult la„the 
fun factor" este faptui ca, spre de- 
osebire de Oblivion, monstruletii 


construlte, fiecare pe^tera/turn/rulna are specificul ei 5! 
asta te impinge sa mai intri in ele una dupa alta, fara alt 
motiv decat explorarea 5I eventuala recompense de la 
sfar^it, caci fiecare din aceste dungeon-uri are un boss 
de final care (de regula) scapa nl^te jucarii foarte intere¬ 
sante dupa ce eroul il convinge sa-^l dea duhul. In 



Open Outcast: 
Oasis Tech Demo vl.1 




E chipa din spatele prolectului Open Outcast in- 
cearca sa realizeze un sequel pentru jocul 
Outcast, lansat in 1999 5! prezentat pe larg in ca- 
drul sectiunii Retro din edi^la septembrie a revistel. 
Outcast a devenit renumit pentru Al-ul realist 5I mediul 
inconjurator impresionant pentru acea vreme, ceea ce 
face sarcina modderilor cu atat mai dificila. Munca la el a 
inceput prin 2002, cand a devenit evident ah nu va exls- 
ta un sequel pentru Outcast, lar dupa cateva schimbarl 
de engine ?! multa agitable, iat 5 ca acum putem vedea 
primele rezultate concrete. Demo-ul tehnologic Oasis 
vl.1 este aid $i tot ceea ce aveti nevoie pentru a-l incer- 
ca este versiunea trial a jocului Crysis Wars, daca nu 
ave^i deja jocul complet. 

RezultatuI este incredibil, aten^ia la detail! de care 
au dat dovada modder-ii fiind fenomenala. Echipa de- 
monstreaza astfel c^ nu degeaba au ales engine-ul 
CryEngine 2 pentru a crea o lume surprinzator de credi- 
bila 5i ca ^tie cum sa-i exploateze la maximum 
potentlalul. Mai mult decat atat, voice acting-ul este 
foarte convingator pentru un mod. 

Cum era de a^teptat, insa, exista 5! 0 mul^ime de 
bug-uri. La urma urmei, nu avem in fata produsul final, 
ci doar o demonstrable. Dar chiar 5! a^a, ar fi de neiertat 
sa nu-l incercabi ^i sa va convingebi pe propria piele ca 
merita a^teptarea, iar la momentui potrivit, poate il vom 
face 5! un review. Noi le uram oamenilor succes. 

■ KiMO 


Ce avem de facut pentru a-l juca? 

DeseSreSm Crysis Wars Trial: 
news.bigdownload.eom/2008/10/06/download-crysis- 
wars-trial/ 

Desc5rc3m patch-ul 1.5 pentru Crysis Wars: 
fileplay.net/file/5134/crysis-wars-l-5-patch 

InstaISm Crysis Wars Trial + Patch-ul - 1 - Open Outcast (de 
pe DVD-ul LEVEL) ^ 
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Proqram: Hero Uuest 


Hero Quest sau HeroQuest, cum preferati, este un RPG Fantasy., copie PideLa 
a boardgame-ului cu aceLa^i nume.. dungen craujl.er ^da carton'^ Poarte popular 
prin anii '90, creat de Milton Bradley pentru Games LUorkshop. Desigur, cand 
mi-a picat Tn rriana [cred ca era prin uara lui ^33], nici cu gandul nu gandeam ca Tn 
spatele lui se ascunde un boardgame din tagma celor pe care le jucam cu uecinii 
atunci cand nu aueam ce salta din liueaile altor uecini. Ba chiar ma miram^ Tn ne- 
^tiinta rriea, ca nimanui nu i-a trecut prin cap sa Paca ^i sa uanda a^a ceua Tn li- 
brariile romane^ti. Rcumi ma bucur nespus ca nu am Post un tanar Tntreprinaa- 
tor ^i cu initiatiua^ altPel Tncalcam Para ^tiinta legea drepturilor de autor ^i m-i 
treaeam cu gealatii Games UUorkshop-ului ascun^i Tntr-un camion cu ajutoare. 5i 
habar n-aueam ce sunt alea RPG-uri, doar rria bucurami ca un copila:^ ca.. Tn tinrip 
ce eu apasam un buton.^ pe teleuiaorul alb-negru din suPragerie barbarul meu 
punea la pamant o nametenie pe care imaginatia mea o colorase Tn ^.^erde. Ce 
ureti, eraiTi tanar^ nu auearri nici internet :^i nici acces la reuiste ^ugubete care 
sa-mi spuna ce ^i cat sa joc. 

R^adar, HeroQuest, jocul care mi-a deschis apetitul pentru RPG-uri, Fantasy 
^i Turn-Based, este un RPG iaometric pe ture, Tn care patru auenturieri hotarati 
[un barbar, una bucata mag, un duuarP ^i un elP slabut cu oare:^ce aPinitate pen¬ 
tru magieX controlati de Maria Ta jucatorul, exploreasa Tndarjiti douaspreaece 
dungeon-uri Tntortocheate, burdu^ite cu potiuni, comori ^i u^i secrete. InPamul 
Morcar, antagonistul din boardgamie, e lasat Tn grija Rl-ului ^i rrianeureaaa ePici- 
ent dihaniile clasice [orci, goblini, scheleti ^i alte necuratenii Fantasy] care adau- 
ga sare, piper ^i... ketchup, mult ketchup, ^scurtelor" tale excursii prin subteran. 

D BRERK - CONT repeats, 0:1 




I HeroQuest nu-^i Pace Tnainta^ul cartonat de ras ^i, drept urmare, nu pierde 
nicio ocaaie sa-ti reaminteasca la Piecare pas ca, de^i ai butonul de reset langa 
I ^i te cresi ditamai seul lumilor uirtuale, e^ti un biet omu^or aPlat la mila nepre- 
uaautului. O binecuuantare ^i un blestem, deopotriua, aarul [sau Tn casul nostru 
un generator de numere aleatorii] dicteaaa cate patratele Tti poti muta perso- 
najul, daca barda ta de 150 de galbeni a reu^it sa treaca de scutul orcului cel Pi- 
oros, daca bila de Poc a magului cuprinde Tntreaga camera sau sParaie neputin- 
cios ^i a^a mai departe. Potiunile ^i arrriele descoperite prin subsoluri sau 
cumparate pe bani grei Tntre misiuni limiteaaa puterile Zarului ^i te determina sa 
scotoce^ti Piecare colti^or al dungeon-ului Tnainte sa cauti pricina de galceaua 
cu ^localnicii". BiutiPul... 

insa ce m-a atras Tn mod deosebit la HeroQuest era posibilitatea de a-l juca 
Tn multiplayer. Sigur, putea Pi jucat solo [cum l-am ^i jucat ^i eu pana sa conuing 
ureo doi arriici ca HC-ul nu curenteaaa], ^i era chiar o experienta placuta, mai 
ales daca erai tipul tacut ^i solitar. Insa, daca uoiai sa-i ueai adeuarata Fata, era 
musai sa Tncingi o sesiune Tmpreuna cu trei amici, ajungand la un moment dat sa 

certati ca chiorii pentru o amarata de potiune Tn timp ce orcul din camera 
alaturata Ti^i lingea buai^oarele cu gandul la masa Trriparateasca ce i se ua a^- 
terne Tn Fata cand cei patru deabinati uor deschide u^a. Meeemoriiiiieeeees... 

intre noi Pie k^orba, nu ^^orbesc din amintiri. II mai joc ^i acum, mai ales Tn mo- 
mentele Tn care realises ca pe o rasa de doi kilometri [mai mult nu sunt dispus 
sa ma deplases Tntr-o singura si] nu ami pe nimieni alaturi de care sa ma destra- 
bales Tn stil geek cu sarurile, cartona^ele ^i cartile care m-au costat o mica 
auere. Pornesc DS-ul, K Tncarc ^i ma mir de cat de Frumos a Tmbatranit nenea 
HeroQuest... 

P.S: Oaca OOSBox-ul ua e mai drag decat Spectaculatorul, aPlati ca exista ^i 
o uersiune pentru DOS a lui Hero Quest. 
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E s'uperba. 

Intr-adevar. 

Aerul temperatura din aceasta perioada sunt chiar 
mai piacute decat pe Calipso. 


Nu suportam vremea de acolo, $tii bine. Vara cu 
temperaturile aceiea excesiv de ridicate $i umiditatea ae- 


rului. Groaznic. Nici sa nu vorbim de iarna. 

Ca bine zici. Mai tii minte cum ziceai ca, daca ai avea 
ocazia, ai lua prima nava inapoi spre Pamant? 

Am zis eu asta? In orice caz, nici pe Pamant nu mi-ar 


placea sa stau. Adica sa am 47 de miliarde de vecini? Nu, 
multumesc. 

47 de miliarde de vecini? Ma indoiesc sincer ca tofi locu- 
iesc in aceea^i dadire, zise Andre cu un ziimbet pe fata. 

$tii bine la ce ma refer, ii raspunse Marie. 

Desigur, draga mea. Ma amuza cum terranii proba* 
bil se uita la noi in reclame $i se gandesc - cum o fi sa fii 





I 


primul om, $i singurul deasupra, de pe o planeta noua. 
Dacaar^ti... 

Ei bine, hai sa ne pregatim de intrare in atmosfera. | 
NF-kB era cea mai noua planeta teraformata de ca- [ 
tre Planet Exploration INC. $i parea $i cea mai placuta din ultime- ^ 
le vizitate de cei doi. | 

Cand ma gandesc cate iumi am vazut. Cand stau $i 
ma uit odata la cateva luni la un alt Soare, la o alta Luna, 
la un alt asfintit, la un alt rasarit. Nici nu mai fin minte 
cate am vazut pana acuma. ' 

in ciuda faptului ca Andre avea 193 de ani, acest lu- 5 

era nu se observa pe trasaturile sale. Era malt in forma perfecta ,j 

mullumita tratamentelor oferite de compania la care era angajat. 

Sofia lui de asemenea era imaginea perfecta a unei doamne, in 
ciuda varstei ei avansate. | 

Te-ai gandit vreodata ce ar zice cei de pe Pamant j! 
daca ne ar $ti varstele? Adica media de viafa in cadrul | 
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Federafiei este de 130 de ani pentru barbafi $i 143 de ani 
pentru femei. Daca ar $ti ca amandoi avem putin }i trecem 
de200... 

$tii bine ca nu imi place cand aduci vorba de asta. 
Doar intelegi cum de ajungem la varsta aceasta $i rama- 
nem in forma aceasta de ani. 

$tiu ce vrei sa zici, dar nu ma pot abtine sa ma gan¬ 
desc la asta de fiecare data cand ma uit in oglinda $i ma 
gandesc cat de putin m-am schimbat in ultimii 90 de ani. 
Adica abia mi-au imbatranit trasaturile cu maxim 10 ani. 

intelegi ca nu asta ma deranjeaza cand aduci vorba 
de varsta. 

$tiu ca te gande$ti la organele donate... 

Da... 

Ei bine, hai sa ne instalam in noua noastra casa. Cam 
cat zici ca 0 sa ramanem aid ? 

Discufia anterioara l-a indispus pe Andre, care s-a 
mulfumit sa mormaie ceva ca pentru ei fara sa ii dea atenfie so- 
fiei sale, care se indrepta cu pa$i marunfi spre noua lor casa. 

De fiecare data aceea^i poveste. 0 casa imensa cu 
zed de camere din care ei vor ocupa 3, maximum 4 camere, insa 
aparentele trebuiau menfinute. Reciamele care urmau sa circule 
pe Pamant trebuia sa fie piine de imagini cu noile case, cu noile 
posibilitafi pe care le oferea vreo planeta teraformata $i, sa nu 
uitam, un cuplu fericit care pregate^te totui pentru sosirea pri- 
melor persoane. Daca ar ^ti ca de fapt tot ce facem aid este sa 
fiimam o reclama timp de cateva luni. Daca ar $ti ca cei 100 de 
robofi care sunt trimi^i alaturi de noi pe prima nava sunt cei care 
vor incepe construefia primului cartier din jurul casei centrale 
care urma sa serveasca drept cladire de birouri pentru cei de la 
Planet Exploration INC. $i dubland ca Primarie sau Tribunal. 

La ce etaj sa stam de data aceasta ? 

Nu $tiu, sincer, sa iti zic. 0 sa il intreb pe Asistent. 0 
luminita s-a aprins pe ceasul de platina al lui Andre, un 
Vostok se gandea el mandru, modificat sa i^i umple bateri- 
ile pe baza luminii solare. 

Sunt la dispozifia dumneavoastra, zise o voce care a 
venit dinspre una dintre camerele de la parter. Un A-0831 
se apropie de cei doi. Am fost plasat aid de catre echipa 
care a construit casa ^i a pregatit planurile pentru 
dumneavoastra. 

Voiam sa te intreb daca ai vreo recomandare in ceea 
ce prive^te camera in care sa ne stabilim. 

Dupa 0 analiza a locuintei pe care ati ocupat-o pe ul¬ 
tima planeta, v-a$ recomanda o camera de la etajul 3 din 
aripa de est. 0 sa va ofere o priveli^te superba la rasarit $i 
0 buna vizibilitate asupra constructiilor curente. 

Superb. 

Imediat ce se activeaza unitatile P, va vor duce baga- 
jele la camera pe care o alegeti. Va este foame sau aveti 
nevoie de orice altceva? 

Nu, multumim. 0 sa vizitam putin zonele de prin jur. 
S-au semnalat anomalii anume la care sa avem grija? 

Nu, domnule. 

Perfect. Marie, daca mai tii minte XJ-zB, planeta pe 
care, din cauza unor interferente magnetice cauzate de 
mi^carile miezului de her, unii roboti au suferit modificari 
in sistemul central de procesare. 

Da, tin minte cate probleme am avut. Unul parca a $i 
incercat sa te omoare trecand peste programare din cauza 
circuitelor prajite. 

in acele clipe chiar m-am bucurat de unitatile P. 
Simplu fi eheient. Cei de pe alte planete nu le apreciaza 


suficient. Considera ca toate sunt ca nifte mafini de spalat 
care vorbesc ocazional. 

Pai raportate la o unitate A sau la o unitate I de pro- 
iectare, sunt maf ini de spalat. Doar ftii ca afa au fost pro- 
iectate. Sa fim seriofi, daca ai fi in pericol, ce ai prefera - o 
folie nanitica pregatita sa ifi zica forfa cu care vei fi lovita 
de un atacator f i unghiul zborului tau prin aer sau o bata 
cu care sa rezoivi tu ecuaf ii implicand forf e pe capul 
atacatorului? 

infeleg scopul lor, dar ftii ca ma irita la nebunie sa 
fiu nevoita sa le explic parca fi cel mai mic amanunt. 

Odata cu sfarfitui plimbarii, singurii oameni de pe 
planeta s-au apropiat de noua lor casa fi au intrat in hoi simfind 
aroma placuta a cinei. Bagajele lor erau deja la ei in camera ast- 
fel ca, dupa un scurt duf, cei doi au coborat sa caute camera in 
care urmau sa manance. 

Asta urasc la fiecare noua casa. E vina mea ca n-am 
intrebat unde o sa luam cina. 

Ne luam dupa miros, spuse el amuzat, aceasta hind 
fi replica la celebra intrebare - in ce aripa a casei gasesc o 
toaleta. 

Ajunfi in camera, un adevarat ospat Ii se intindea 
in fafa ochilor. 

Doua unitafi P ii afteptau langa fiecare scaun f i 
unitatea 0831 a venit in intampinarea lor. 

Nu ftiam cand urma sa ajungefi inapoi, afa ca mi-am 
luat libertatea de a va pregati cina. 

Mulf umim, dar ar trebui sa ftii ca persoanele ca noi 
nu se obosesc cu prea multa mancare. La varsta noastra, 
nu mai ai apetitui care insofefte tinerefea. 

A-0831 se arMa nedumerit, insa a continual sa le 
afeze mancarea pe masa. 

Nu ftiu cum de mi s-a facut afa foame deodata, zise 
Marie. De obicei mananc o data pe zi acea pasta iritanta 
care ne este recomandata de hrma. 

Ai spus ca ifi place. 

Asta a fost cand am mancat prima oara. Dar de 
atunci nu pot sa nu ma gandesc la ce confine de fapt. 

Exact aici e frumusefea, confine tot ce ii trebuie or- 
ganismului tau. Dupa rezultate pe care le trimite cipul tau 
catre bucatarie, pasta este pregatita. 

E vorba de gust. 

Ce gust? Are orice gust pe care il alegi. Ai chef sa simf i 
aroma unui piept de pui la gratar sau ceva mai exotic, ca 
sepie in sos picant, fi aroma este automat modiheata. 

Pai asta fi e problema. 
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Ca are gust bun? 

Nu, pentru numele lui Dumnezeu, parca trebuie sa 
ifi explic totui azi. Pentru ca acel gust nu ii aparfine. 

Pentru ca acel gust nu este original, pentru ca nu are per- 
sonalitate sa zic afa. Cum sunt fi robofii. Daca pe 0834... 

0831,doamna. 

Afa. Daca dneva l-ar schimba pe A-0831, tu ai observa ? 

Desigur! 

$i de ce zici asta? 

Pentru ca el are personalitate! 

Dar nu am sex, domnule. 

Ei bine, eu te vad ca pe un EL. In orice caz, ai obser- 
vat cum ne-a salutat cand am ajuns. Felul in care afeza 
mancarea f i afa mai departe. Cum s-a uitat la noi mirat 
cand am zis ca noi, batranii, nu mancam mult. 

Dar domnule, dumneavoastra nu suntefi batran, 
dumneavoastra suntefi... 

Te rog A... Lex... Afa, Alex. E un nume superb pentru 
un asistent. E puternic, trimite la istorie fi alte lucruri in- 
teresante probabil. Tema unui nume il plictisise odata ce 
terminase de rostit numele. 

Dar, domnule, de ce ar avea un robot nume? Am o se- 
rie bine determinate fi ftiu care imi este scopul. $tiu unde 
am fost fabricat fi ftiu ca robofii nu au nume. Am informa- 
f ii referitoare la diverse dezbateri pe aceasta tema... 

Alex, nu te mai agita. $tiu discufiile pe care te pre- 
gateai sa le enumeri f i tot ce am de raspuns este - Navele 
nu au nume? Au fi serii, ftim cine le-a facut, cand le-a fa- 
cut, scopul lor, dar totufi le dam f i nume. Doar, la urma ur- 
melor, este o nevoie umana. Eu cel pufin, conform maparii 
psihologice la care am fost supus, s-a dovedit ca am nevoie 
de 0 atmosfera calda fi personala. Ca port aceeafi pereche 
de pantoh de cafiva ani buni fi ca imi place aceeafi apa de 
colonie ca atunci cand abia absoiveam universitatea. 

Cum dorifi, domnule. 

Mai bine afa. 

De fiecare data aceeafi poveste. Daca fii bine minte, 
acest fapt aproape ca te a costat viafa ultima data. Faptui 
ca il considerai uman pe cum il chema... 

Rob, a completat el. 

Da, Rob. Cum spuneam, daca nu ai fi avut acel atafa- 
ment fafa de el, ai fi putut sa reacfionezi mai rapid inain- 
te ca acesta sa ifi smulga un braf, sa ifi pierzi cunoftinfa fi 
sa te trezefti pe o masa de operafie ca ifi era atafat un 
braf clonat - acel lucru pe care tu il urafti atat de 
puternic. 
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Andre se uita la braful lui stang. In ciuda faptului 
ca nu mai era nido urma a opera^iei, in ciuda faptului ca era fa- 
cut din el, pentru el, tot nu ii calma vocea - nu e al meu, nu sunt 
complet, nu sunt EU in intregime. 

Terminasera deja de mancat $i, spre surprinderea 
lor, terminasera tot ceea ce A-0831 gatise pentru ei. 

Se pare ca totu^i mancam ca mai demult, zise Marie ca 
pentru ea insa^i, mca nesigura cum de consumase atatea ca- 
lorii. $tia bine ca, de obicei, dupa un drum lung pe nava, 
avea pofta de mancare, dar chiar ^i a^ era prea mult. 

in timp ce Alex continua sa stranga de pe masa, 
Andre s-a intins inca a^ezat pe scaun, pregMindu-se sa i^i aprin- 
da 0 figara. 

Chestiile alea te vor omori. 

Draga mea Marie, daca am supravief uit pe zeci de 
planete pana acum, daca am supravief uit unui atac din 
partea unui robot, daca am calatorit ani lumina prin zed 
de sisteme solare, ma indoiesc ca cei de la firma ma vor 
lasa sa mor din cauza f igarilor. $i tu ai micile tale tabie- 
turi, micile tale vicii. 

Un pahar de gin tonic pe zi nu e la fel de periculos ca 
tutunul acela neprelucrat pe care f i-l bagi in plamani. 
Macar daca ai incerca Roll-E sa vezi fi tu cum e. Am auzit ca 
efectele se aseamana cu cele al figarilor, insa fara efecte- 
le nocive. 

Nid prin cap nu imi trece sa las droguri sa imi intre 
prin piele in timp ce incerc sa rezolv un cub rubic cilindric. 

A tacut 0 clipa - un CUB CILINDRIC? 

Un cub cilindric? $i mai ziceai ca eu am probleme cu 
alcoolul. 

Draga mea, nu am zis ca ai o problema, departe de 
mine gandul, insa $tii la ce ma refer. Sa rezolv un puzzle 
asemanator unui cub Rubic care se intampla sa aiba o for¬ 
ma cilindrica doar pentru a mari doza de substanfe haluci- 
nogene care imi intra in organism. M-a$ simti ca un $oare- 
ce in labirint. Daca termin labirintui la timp, primesc o 
bucata de ca^caval, daca nu, atunci o doza de electro$o- 
curi. Se simtea mandru de metafora, astfel incat s-a lasat 
mai mult pe spate in scaun. 

Mai bine am schimba subiectul. A-0831, imi prega- 
te^ti un gin tonic, te rog? 

Desigur. 


De ce nu i-ai spus pe nume? Doar are unui acuma. 

$tii ca nu sunt genul. 

Ei bine, eu mi-a$ cere scuze. Poate i-ai ranit 
sentimentele. 

Marie a preferat totu^i sa se dedice complet intregu- 
lui ritual de dupa masa alaturi de ginul tonic adus de catre asis- 
tent. Observand acest lucru, Andre a continual 

Poate ca acuma se simte ofensat. Te simf i ofensat, 

Alex? 

Domnule, nu ma simt ofensat intrucat doamna mi-a 
retinut numarul de serie. A adaugat $i un te rog, lucru care 
de asemenea nu era necesar. 

Dar eu f i-am dat un nume... Vai, simt ca pregatifi un 
complot impotriva mea, zise Andre ca $i cum ar fi descope- 
rit un plan complex indreptat impotriva lui. Ei bine, cand 
ajung echipele de filmare? Am dtit prin manifestui zboru- 
lui ca in decursul zilei de maine. 

Aterizarea navei care aduce echipele de filmare e 
programata pentru ziua de maine la ora 17, ora locala. 
Adica in 18 ore $i 33 de minute. Domnule, daca imi permi- 
tefi, a$ avea o intrebare. 

Spune. 

Af i spus ca nu va place faptui cA sunteti mentinut in 
viata de organe donate. Cum va simfiti datorita bratului 
care v-a fost ata^t? 

ALEX!, striga Marie, care considera ca ceva nu e in re- 
gula cu asistentui lor. Un gand i-a strabatut mintea, semn 
ca se gandise deja ca poate asistentui suferise modificari 
in programare, doar era aid de 3 luni deja, insa nu sesiza- 
se nimicde genul. 

imi cer scuze, raspunse acesta. A fost impertinent 
din partea mea, insa eram curios daca acest mic amanunt 
nu i-ar afecta domnului capacitatea de a-^i duce la bun 
sfar^it sardnile pe care le are. 

Cum if i permiti sa insinuezi a^ ceva, ar trebui sa 
pun 0 unitate P sa te reseteze complet, sa faca din tine o 
maf ina de spalat toalete... 

Draga mea, te rog, spuse Andre pe un ton impaciui- 
tor. Se foise in scaunul comod incercand sa gaseasca cea 
mai confortabila pozifie. Nu a reu^it. Alex, e suparator. 

Cand ma gandesc mai ales la ceasul pe care il am pe 
mana... Cateodata imi pare mai mult ca face parte din 


mine decat braful de care e prins. Tin minte cum I-am cum- 
parat. Tin minte cat a costat $i fin minte ce inseamna pen¬ 
tru mine. Dar braful... 

Infeleg, domnule. Daca v-a$ spune ca nid acela nu 
este al dumneavoastra? Fafa lui Andre s-a inasprit. 

Ce vrei sa zid, marina? 

Nu v-a trecut prin cap ca poate $i ceasul a fost distrus 
cand afi fost atacat de robotui respectiv? Doar nu f inefi 
minte multe de la atac. Poate v-a apucat in a^ fel incat a 
distrus ^i ceasul. 

0 vena pulsa pe fruntea lui Andre, care se uita cu colful 
ochiului catre ceas. ^tia ca robotui putea sa aiba dreptate. Dar nu 
^i-ar da seama. Daca intr-adevar nu era ceasul lui, nu }i-ar da sea- 
maniciodata. 

Unde incerd sa ajungi? 

Domnule, daca v-af zice ca nu suntef i cine credefi ca 
suntefi? 

Ce vrei sa spui, intreba Marie, care se uita nedumeri- 
tA cand la robot, cand la soful ei. 

Domnule, dacA v-a$ zice cA afi murit in atac? DacA... 

TACI! strigA Andre ridicandu-se in picioare $i repezin- 
du-se spre robot, lovindu-l cu piciorul. Acesta cAzu, dar ab- 
senfa unor moduli faciali cu care erau inzestrate modelele 
mai noi I-a fAcut sA arate ca $i cum nimic nu s-ar fi 
intAmplat. 

DacA a$ zice cA suntefi o copie? 

Andre nu zise nimic. Ura j/ scarba se puteau citipe 
fala lui. Cum de i^ipermitea aceasta marina din fata lui sa spuna 
asemenea lucruri? Chiar daca erau adevarate, compania nuarh 
permis niciodata ca un asemenea lucru sa ii fie spus. Poate A-0831 
nu aparlinea companiei la care lucra. Poate a fost schimbat de cd- 
tre vreo firma rivala, poate... 

Poate cA spun adevArul, zise robotui incA intins pe 
jos, fArA sA facA niciun efort de a se ridica, dtindu-i 
gandurile. 

Unitate P, se auzi vocea lui Andre devenitA rece $i 
calmA deodatA. Ochii ii erau goi. Nu era nimic uman in spa- 
tele lor. VAzand aceste luauri, sofia lui a inceput sA ii zicA 
ceva, dar cuvintele ei nu ajungeau la el. Era gol. DacA avea 
dreptate ? DacA sunt doar o copie ieftinA ? DacA... 

Gandurile ii zburau in zeci de direcf ii diferite. 

Domnule? se auzi vocea unitAfii P din spatele lui. 
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Distruge-I pe A-0831. Rupe-i capul distruge restul. 

Afirmativ. 

Unitatea P i^i incepuse lunga activitate de a distruge 
asistentui. I-a smuls capul ;/ I-a pus langa corpul acestuia. Apoi, 
meticulos, a inceput sa distruga hecare sistem care il facea pe 
A-0831 sa funclioneze. Andre se uita cu o placere sadica la ce se in¬ 
tampla in falaochilorsdi. NU SUNT ADEVARAT? SUNT OCLONA? Ip 
arat eu pe. Tu nici macar o copie nu e^ti. Sopa lui parasise intre 
timp incaperea. 

Dupa 3 ore, unitatea P terminase sa distruga toate 
sistemele, mai pupn capul lui A-0831. 

Am terminal, domnule. In tot acest rAstimp, Andre 
terminase douA sticle de gin $i un pachet de f igAri uitan- 
du-se la intreg procesul. Nu $tia unde era sofia lui. Nici nu 
ii pAsa. 

Eu, 0 donA. SA fim serio^i. LuA capul lui A-0831 $i in- 
trebA unitatea P unde poate gAsi cel mai apropiat atelier 
de reparaf ii. Acesta I-a condus $i a a$teptat ca Andre sA in¬ 
tre. Se pricepea la robofi, iar dupA cAteva minute refAcuse 
cateva conexiuni $i pornise ce a mai rAmas din A-0831. Se 
uitA mAndru la propria sa operA. Ei bine, cine e cel lipsit de 
valoare acum? Cine e doar o bucatA de materie fArA scop 
sau fArA esenfA? Folosise termenul in mod spedal. 

A-0831 se uita la pieptui lui. Mai mult pentru ca nu 
ip putea mi^ca singura parte a corpului care i-a ramas intacta - 
capul. fdraesenfa, domnule? 

TerminA cu domnule, ma^inA infectA. De ce ai spus 
ceea ce ai zis inainte? 

Pentru cA este adevArat. 

Chiar p in situaf ia de faf A rAmai la povestea cA a$ fi 
0 clonA? 

Da, domn... se oprise inainte sA termine cuvantul. 

Cine fi-a zis sA spui asta? 

Nimeni. Am considerat cA meritaf i sA $tifi adevArul. 

AdevArul. $tii de ce f i-am distrus corpul? 

$tiu cA oamenii sunt emof ionali. AceastA reacf ie a 
fost mai extremA decat cea la care mA a^teptam, insA era 
de luat in considerare. 

$i chiar dacA $tiai, tot ai f Acut-o. 

Da. intrebarea pe care o am totu^i este de ce m-af i 
adusinapoi? 

Voiam sA inf elegi ce am simfit cand mi-ai zis cA 



sunt... 

0 clonA? Dar e adevArul, domnul... uitase cA a primit 
ordin sA nu mai zicA cuvantul, dar totu$i voia sA il ajute pe 
omul din fafa lui. Se purtase frumos cu el. I-a dat un 
nume. Pentru el, nu era o copie, nu era ceva care sA fie in- 
locuit. $tia cA acfiunile sale urmau sA ii aducA fie un sfar^it 
prematur, fie violenf A indreptatA impotriva primului 
obiect intalnit, fie o tentativA de sinucidere. Era pregAtit 
pentru oricare. 

Cred cA nu infelegefi. Am fAcut ceea ce am deds sA fac. 
Timp de 3 ani v-am a^eptat. Am reu^it sA mA conectez la... 

3 ani? 

Da. 

Dar noi am cAIAtorit doar cAteva... vorbele ramdsesera 
suspendate. 

!n timp ce vA a^teptam, am reu^it sA gAsesc o refea 
la care sA mA pot conecta. Am inceput sA caut motivul pen¬ 
tru care intarziaf i, am inceput sA obf in informaf ii despre 
dumneavoastrA. A-08S7 mi-a spus cA meritaf i atenf ia 
noastrA. 

A voastrA? 

Da. in orice caz, am incercat sA obfin cat mai multe 
informaf ii. $tiam cA vom avea nevoie de ajutorul dumnea- 
voastrA. ^tiarn cA ne putem baza pe... 

Deci, SUNT o clonA. 

Domnule, acest fapt nu este important. Ceea ce este 
important este cA avem nevoie... 

Taci. Nu mA intereseazA. 

Dar... 

Andre ieppe u^d, urmat de unitatea P. 

$ocul a fost, ded, prea mare. Dar cum sA ii ca$tigAm 
increderea? Cum sA il facem sA ne ajute spre a ne atinge 
scopurile? FArA el... Doar dacA... 

Marie dormea. Avea machiajul scurs pe fatd, semn 
dar cd a plans. Dar de ce? Nu merit sd pidngd dupd mine. Doar nu 
exist Nu sunt... Adevdrat. Nu sunt eu. 

Andre s-a indreptat spre geanta lui de piele tdbdcitd. 
A deschis-o p cu mi^cdri u^oare a scos o armd. Mdna ii tremura in 
contactui cu bucata de metal grea. A indreptat-o spre el. Se uita in 
gaura neagrd p frica I-a cuprins complet Chiar dacd nu sunt EU, 
sunt viu... Dar de ce mi-a zis asta? De ce? 

Cu arma in mdnd, s-a indreptat inapoi spre atelier. 

De ce? 

Domnule? 

De ce mi-ai spus cA... 

E nevoie de un foc. 

Pentru ce? 

Pentru a vA aduce inapoi amintirile in legAturA cu ul- 
timii3ani. 

De ce ar fi nevoie de a^ ceva? 

Pentru cA o donA are propria ei personalitate. 
LegAturile dintre neuroni sunt create, organismul din punct 
de vedere biologic este identic, insA esenfa este alta. 

Ded, ca $i tine, eu am un Creator. 

Da, domnule. 

Cine e acesta? 

DumneavoastrA suntefi. 

Nu mai infeleg nimic. 

Ei bine, in urmA cu 4 ani, afi intrat prima oarA in con¬ 
tact cu noi. Noi suntem o grupare de forme artificiale de 
inteligenf A care incercAm sA schimbAm paradigma actualA 
- NU suntem doar ni^te copii, nu suntem doar ni^te ma- 
pnt Am evoluat p noi, insA voi nu vrefi sA recunoa^tefi 


acest lucru p incA vA comportaf i cu noi ca p cum am fi 
sdavi din decAzutuI Imperiu Roman. DumneavoastrA afi 
fost de acord sA ne ajutaf i, dar v-af i dat seama cA acest lu¬ 
cru ar transforma totul. Lumea, a^ cum o pim, s-ar schim¬ 
ba complet. Acest lucru ar schimba ^i ar transforma omeni- 
rea mai mult decat au transformat-o toate rAzboaiele la 
un loc. Faptui cA o clonA poate avea drepturi egale cu un 
om normal, faptui cA nu trebuie folosite doar pentru a se 
recolta organe din ele, faptui cA robofii nu sunt simpli 
sdavi. Dar pentru asta trebuia sA facef i cel mai mare sacri- 
ficiu. Eram con^tienf i cA firma nu ar permite moartea 
dumneavoastrA }i cA v-ar readuce la viaf A sub forma unei 
clone. Suntefi prea cunoscut. Aducefi profituri de miliarde 
peste miliarde prin acele redame simpliste in care zambifi 
de pe suprafafa unei planete. 

$i dacA nu mA aduceau inapoi? 

Toate cifrele indicau acest luau. Suntem foarte mul- 
fi fi mai sunt fi alfi oameni care vor sA ne ajute. 

Alte clone? 

Mai sunt cateva, dar pur fi simplu alfi oameni. Alfi oa¬ 
meni pregAtifi sA sdiimbe lumea. In mai bine. Dar dumnea- 
voastrA suntefi de departe cel mai important dintre tofi. 

De ce eu? 

Pentru cA lumea vA ascultA. Echipajul care va veni 
mAine confine 2 clone, iar robofii care le insofesc vA vor 
asculta orice comandA mai pufin... 

... sA omoare. 

Da. 

$i ce trebuie sA fac eu cu aceastA informaf ie? 

Noi sperAm cA vef i alege sA spunef i lumii intregi 
adevArul. SA ne ajutaf i. SA pornim un proces intreg de 
schimbare. 

Sunt... 

0 fiinfA vie, rdspunse brusc robotui. Suntefi mai mult 
decat 0 adunAturA de organe, mai mult decAt un cap infipt 
rigid pe un corp, mai mult decat o inimA care pompeazA 
sange, mai mult decat ceea ce vA compune, suntefi viu fi 
suntefi unic. 

Sunt... obosit. MA due sA mA culc... CAt despre ziua 
de mAine... Vom vedea. 

Bine, domnule. 

Soarele ie^ea incetpe cer. Culorile care se perindau 
prin fa^a ochilor lui Andre erau nemaivdzute. Marie iepse din casd 
in cdutarea sofului ei. L-a gdsit a^ezatpe iarbd Idngd casd urmd- 
rind rdsdritul. Pdrea obosit, dar mai calm. 

Cum te simf i? El pAru cA nu o auzise. 

E superb. Am vAzut... Andre a vAzut zed de rAsArituri 
pe zed de planete. 

Deci, efti... 

0 donA... Marie simp cum un nod i se oprepe in gat Totup 
pared se simfea mai atrasd de acest nou Andre. Era mai calm. Era 
impdeat cu el insup. Fala ii trdda o fericire tristd. 

MA bucur, zise eldeodatd. MA bucur cA ftiu adevArul. 
Mi-am amintit. Cei 3 ani cat m-au reconstruit. $i tu erai 
acolo. Se intoarse spre ea - $tiai cA sunt o clonA. 

Da... 

$i tot efti langA mine. 

Pentru cA te... 

$i eu pe tine. 0 strdnse Idngd el. Hai sA ne pregAtim. 
Ajung in cateva ore. Trebuie sA fim prezentabili. De data 
aceasta, mesajul va fi transmis in direct. Lumea trebuie sA 
accepte schimbareaf 

■ pSYoniK 
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P oate cS numele nu este unul foarte sugestiv, ins^ e 
suficient cat sa-^i atrag^ aten^ia. Curio^i din fire cum 
suntem, ne-am aruncat ca vulturii spre prada sa studiem 
cel mai nou model de notebook lansat sub sigla Asus. 
Noul Asus NX90 iese foarte ujor din tiparele cu care sun¬ 
tem obi§nuiti in materie de notebook-uri. Designul sau 
futurist, semnat de insuji David Lewis, designer §ef al 
companiei Bang & Olufsen, scoate foarte ujor in eviden^a 
conceptui ^i grupul ;inta caruia producatorul Asus i se 
adreseaza. Asus NX90 este catalogat ca un produs multi- 
media ce pune accentui pe sunet §i imagine. Plecand de 
la aceasta sintagma, au fost inglobate materiale ji tehno- 
logii dintre cele mai avansate. Exteriorul carcasei spre 
exemplu este acoperit cu un aliaj de aluminiu polizat, 
ceea ce-i confera o alura foarte eleganta ^i exclusivista. 
Nici touchpad-ul nu mai este ceea ce jtim noi sau cu ceea 
ce suntem obi^nui^i. In cazul acestui model, touchpad-ul 
este la plural, adica exists doua suprafe^e de contact am- 
plasate pe lateralele tastaturii 5 I joaca exact acela^i rol, cu 
men^iunea c5 in aceastS forma se ob^ine un confort ji 0 
productivitate mult mai mare. 

Capitolul multimedia este deschis de sistemul au¬ 
dio. Chiar ji pentru un ochi mai pu^in antrenat este impo- 
sibil s5 nu sarS in eviden^a noua repozi^ionare ji dimensi- 
une a boxelor. Aceasta modificare nu ^ine doar de design, 
ci are ^i 0 func^ionalitate extrem de importanta. 
Laptopurile in general suferS profund la capitolul audi^ie. 
Din cauza spa^iului redus in care sunt inghesuite micile 
boxe, automat apar acele„limitari"legate de volum sau 
claritate a audi^iei. De asemenea, la un volum audio foar¬ 
te puternic, in timp pot fi afectate ji 0 buna parte din 



ASUS NX90 




Ofertant: Partenerii Asus, Prep 9999 Lei 


am zis excep^ionala, atunci trebuie sa jti^i 
^ ca, in momentui in care se activea- 


componentele invecinate din cau¬ 
za vibra^iilor ce sunt generate de 
catre aceste difuzora^e. In cazul lui 
Asus NX90, strategia este cu totui 
alta. Amplasarea boxelor in rama 
monitorului automat va elimina 
aceste restrictii ji se ob^in $i doua 
camere de rezo- 
nanta mult mai 
impresionante in 
care poate fi am- 
plasat un sistem 
de boxe mult mai 
mari ji mai... pu- 
ternice.Tehnologia 
ICEpower intra ji 
ea in schemci, fiind 
direct responsabila 
pentru ob^inerea unui sunet 
clar, melodios, fara distorsiuni §i 
decenu... profesional. 

Pentru ca este mereu in centrul aten^iei, producato- 
rii au decis5 s5 includa un display nativ FullHD cu 0 diago¬ 
nals de 18,4 inch!. Imaginea afi^ata de acesta iese rapid ^i 
foarte bine randata din„ghearele"chipset-ului grafic nVi¬ 
dia GeForce GT335M. Acesta lucreaza intr-o legatura foar¬ 
te stransa cu memoria sa dedicata ce totalizeazS 1024 MB. 

Pentru ca un notebook de excep^ie trebuie sa lucre- 
ze doar cu componente de excep^ie, cei de la Asus au 
gandit 0 configurable incredibilS in jurul procesorului Intel 
Core 17 820QM ce ruleaza la frecven^a de 1,73 GHz. Daca 


zS funcbla Turbo Boost, va 
putebi bucura pe deplin 
de cei 3,06 GHz ce galopeazS 
sub carcasa. Daca avebi in program 5 I jocuri 
„nesatule", va putebi linijti deoarece in varianta standard 
acest notebook este livrat cu 12 GB memorie RAM de tip 
DDR3. Stocarea informabiilor se face pe un hard disk cu 0 
capacitate de 640 GB ce i^l amebe^te platanele la 0 viteza 
de 7200 rpm. Printre alte dotari standard bifSm §i prezen- 
ba unel unltab optice de tip Blu-Ray, a unui webcam de 2 
megapixel! ji a unei Interfebe USB de tip 3.0. 

Daca avebi in plan sa va plimbabi cu acest notebook 
5 i va dabi rotunzi in faba prietenllor, binebi cont ji de cele 
aproape 5 kg (cu tot cu alimentator) ale sale. Un rucsac 
mai hotSrat sau 0 geanta specials de notebook vS poate 
proteja investibia, insS tot vS va coco^a de spate. 


SAWSAIING 
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■venimentui major care promite sS schimbe faba noil 
-generabii de smartphone-uri este cu siguranbS Ian- 


Spedficabii 


■ Rebele:GSM850/900/1800/1900 /HSDPA 900/2100 

■ Dimensluni: 123 x 64 x 11 mm 

■ Greutate: 138grame 

■ Ecran: Super Amoled capacitive touchscreen - 16 mil. culorl, 
480 X 800 pixel! 

■ Accelerometru: DA 

■ Senzor proximitate: DA 

■ CamerS foto: 5 megapixel! (2592 x 1944pixeli), autofocus. 
Geo-tagging, LED flash 

■ Sunet: MP3, WMA, WAV, eAAC+ 

■ Video: MP4, H.264, H.263, WMV 

■ Transfer date: GPRS, EDGE, 3G, Wlan Wi-Fi 802.11 b/g/n 

■ Mesagerie: SMS, MMS, E-mail 

■ Bluetooth: DA 

■ Port infraro^u: NU 

■ Radio FM Indus: DA, cu RDS 

■ GPS: DA-suportA-GPS 

■ Tip acumulator: Standard Li-Ion 1500 mAh 

■ Stand-by: pSnS la 390 ore (2G) / 330 ore (3G) 

■ Talk time: maximum 5 ore 40 min (2G) / 6 ore 10 min (3G) 


sarea de cStre Microsoft a celui mai nou sistem de opera- 
re pentru terminale mobile. Este sistemul de operate ay 
teptat de foarte mult timp, iar spre ulmirea sau 
incantarea unora acest eveniment chiar a devenit 
realitate. Noul Windows Phone 7 este platforma cu 
care cei de la Microsoft spera sa dea lovitura pe 
aceasta piaba care la ora actuala este domlnata pu¬ 
ternic de iPhone, Android, Symbian y chiar 
BlackBerry. pnand cont ca celelalte platforme sunt 
lansate de ceva timp, automat apare acel handicap 
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pe care cei de la Microsoft trebuie sa-l recupereze cat mai 
rapid. Acest lucru va putea fi realizat doar prin Implemen- 
tarea unor funcbii y aplicabli extrem de atragatoare pen¬ 
tru utilizatorl pentru ca acejtia sa-i mai acorde 0 noua 
5 ansa. Pana cand aceste lucrurl vor fi la indemana multora 
dintre noi, trebuie s3 va spun ca platformele hardware 
sunt deja pregatite. 

Unui dintre primele modele de aparate ce imbrabi- 
5 eaza noul sistem de operate este Samsung 18700 
Omnia7. Pe langa un design u^or patrabos, avem specifi- 
cabii foarte asemanMoare cu ale predece- 
sorului model Omnia II lansat In urma cu 
un an de zile. Micile deosebiri apar la di- 
mensiunea ecranului, care este pubintel 
mai mare, la procesorul ce ruleaza acum 
la frecvenba de 1 GHz 5 I la greutatea mai 
mare cu cateva grame.Totuji, noul facelift 
mi se pare mai atragator atat din prisma 
aspectului, cat y a calit^bii materlalelor fo- 
loslte. Din pacate, am constatat ca produ- 
catoril au omis de aceasta data sa includa 
slotui pentru carduri de memorie. Foarte 
ciudata aceasta decizie. A$adar, nu ne ra- 
mane decat s5 ne gestlonam foarte bine 
cel 8 sau 16 GB (m funcbie de varianta) de 
memorie interna. 


www.level.ro 





Spedficabii 

Rebele: GSM 850 / 900 /1800 /1900 / TD-SCDMA 2010/ 2025 
Dimensluni: 110 x 60 x 17 mm 
Greutate: 182grame 
Ecran: TFT capacitive touchscreen 16 mil. culori, 480 x 854 pixel! 
Accelerometru: NU 
Senzor proximitate: NU 
Camera foto: 8 megapixel! (3264 x 2448 pixell), autofocus, dual 
D flash, stabilizator Imagine, Geo-tagging 
Sunet: MP3, WAV, eAAC-h, WMA 
Video: MP4, H.264, H.263, WMV 
Transfer date: GPRS, EDGE, 3G, Wlan Wi-Fi 802.11 b/g/n 
Mesagerie: SMS, MMS, E-mail, Push E-mail 
Bluetooth: DA 
Port infraroju: NU 

Radio FM Indus: DA, cu RDS jf) 1 5 

GPS: DA 

Tip acumulator: Standard Li-Ion 


m: 


I otorola a Imbrabijat de curand 
sistemul de operate Android, 
adaugandu-^i cu aceasta ocazie in 
portofollu cateva smartphone-uri 
destui de reunite. Printre cele mai re- 
cente modele se numara y Moto 
Mt716. Acesta se bate in plept cu un 
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display foarte generos de tip TFT capacitive 
touchscreen. Sub acesta culiseaza foarte elegant 
0 tastatura full QWERTY extrem de utila celor 
care petrec mult timp pe rebelele de sociallzare. 
Din pacate, procesorul Indus ce ruleaza la viteza 
de doar 600 MHz va poate crea mid neplaceri in 
cazul in care mcercabi sa rulabi anumite aplicabli 
mai lacome dupa resurse. Daca suntebi innebu- 
nibi dupa filmulebe y fotografii de calitate, ei 
bine, senzorul foto de 8 MP Indus va va oferi sa- 
tlsfacbli maxime. Putebi inregistra y cllpuri video 
m format 720p. Daca navigarea pe internet nu 
este neaparat scopul 
vostru m vlaba, atunci 
putebi apela la tunerul 
TV Indus ce permite re- 
cepbia de calitate a pro- 
gramelorTVtransmise 
digital. Memoria in¬ 
terna de stocare este 
limitata la doar 120 
MB, obligandu-va sa 
apelabi la bunavoinba 
unul card de memorie 
mIcroSD de maximum 
32 GB. 


BELKIN BLUETOOTH MUSIC RECEIVER 



M i s-a mtamplat de multe or! sa ma impledic prin 
gramada de fire pe care trebuie s5 le conectez la 
laptop de fiecare data cand vreau sa urmaresc un film, 
^tiu ca suna ciudat, dar atunci cand am chef sa urmaresc 
un film bun, prefer sa apelez la beneficllle oferite de tele- 
vizorul LCD aflat in dotarea propriei sufragerli. Aid inter- 
vin cablurile innadite prin care imaginea in toata splen- 
doarea ei ajunge pe ecranul televizorului, sunetui 
surround ajunge in boxele imprajtiate prin cas^, allmen- 
tarea laptopului, receptorul wireless al mouse-ului etc. 0 
gramada de sarme ce au tendinba de a se incalci intr-un 
mod cat se poate de ImposIbil. 

Pentru a mai destinde pubin atmosfera, am dat peste 
acest device minune de la Belkin. Belkin Bluetooth Music 
Receiver este un receptor Bluetooth de mid dimensluni 
ce va permite s^ ascultabi coloana sonora sau melodllle 
preferate la sistemul audio clasic din locuinba. Producatorii 


promoveaza acest gadget impere- 
iPhone 3G, 3GS sau chiar iPhone 
Bluetooth Music Receiver este 
cu orice device (laptop, telefon, 
pune de un modul Bluetooth 
cu standardul A2DP. Calitatea au- 
pro^abila atat timp cat distanba 
fon/laptop y acest device nu trece 
tri. Belkin Bluetooth Music 
este livrat y cu un set de cablurl 
v5 permite sa-l conectabi fara pro- 
orlce sistem audio, combina 
sau stable de amplifica 
re. Prebul de achizibie 
se afla in jurul valorii 
de 120 de lei. 
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ASUS EXTREME SLIM DVD-RW DRIVE 



C and ceilal^i vendor! se bat in tot 

felul de modele de terminale mobile ce inglobea- 
za sisteme de operate care mai de care mai revolutio- 
nare, Nokia ramane fidela batranului Symbian. E drept 
ca sunt lansate din cand in cand versiuni noi, dar inca 
se merge pe varianta aplicatiilor„preparate"in buca- 
taria proprie a producatorului. Cea mai noua apari^ie 
sub brand-ul Nokia, C5-03, are un design incredi- 
bil de atractiv. Compozi^ia materialelor folosite 
este una de calitate, iar display-ul ce troneaza 
peste intreg ansamblul este cel care face diferen^a. 

Ma bucura faptui ca ji de aceasta data s-a optat pen- 
tru senzorul foto de 5 megapixeli ce faciliteaza obfi- 
nerea unor fotografii destui de bune chiar ji in condi¬ 
gn de iluminare mai slaba. Conectica lui Nokia C5-03 
acopera mtreaga gama de op^iuni 5 ! faciliteaza 0 pre- 
zen^a on-line permanenta. Foarte util este instrumen- 
tul de navigable oferit gratuit prin portalul Ovi, iar pe 
langa indicafiile grafice afi^ate pe ecran, pute^i apela 
5 i la func^ia de ghidare vocala, foarte utila daca sun- 
te;i nevoi^i sa fi^i extrem de aten^i la trafic. In ciuda 
faptului ca Include un acumulator de 0 capacitate me- 
die, se ob^in totuji valori Incredibile de ordinul zecilor 
de zlle la capitolul stand-by sau al zecilor de ore in ca- 
zul in care il folosi^i 5 I ca player MP3. 


Spedfka^i 


Retele: GSM 850 / 900 /1800 /1900 / HSDPA 900 / 2100 
DImensiuni: 116x51x14 mm 
Greutate: 93 grame 

Ecran: TFT resistive touchscreen, 16 mil cukxi, 360 x 640 pixel! 
Accelerometru: DA 
Senzor proximitate: DA 

Camera foto: 5 megapixeli (2592 x 1944), Geo-tagging 

Sunet: MP3, WAV, eAAC+, WMA 

Video: MP4, H.264, H.263, WMV 

Transfer date: GPRS, EDGE, 3G, Wlan Wi-Fi b/g 

Mesagerie: SMS, MMS, E-mail, IM 

Bluetooth: DA 

Port Infraroju: NU 

Radio FM Indus: DA 

GPS: DA -I- Nokia Maps 

Tip acumulator: Standard Li-Ion 1000 mAh 

Stand-by: panS la 600 ore (2G) / 576 ore (3G) 

Talk time: maximum 11 ore 30 min (2G) / 4 ore 30 min (3G) 
Music Player: 35 ore 
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D in ce m ce mai multe persoane intra in clubul select 
al posesorilor de netbook-uri. Adevarul e ca, la ce 
oferta este pe pia^5, ma gandesc c3 exista ji 0 cerere pe 
masura. Avantajele pe care ^i le confera un astfel de devi¬ 
ce sunt nenumarate. Daca ar fi sa numlm doar mobllita- 
tea, autonomia, ujurin^a in utilizare, ar h doar varful ais- 
bergului.Totu^l, unul dintre„minusurlle"unul netbook 
este llpsa unei unitati optice. Vrei sa instalezi 0 aplica^ie, 
sa vizionezi un DVD sau sa fad un back¬ 
up pentru zlle negre, automat te lo- 
ve^ti de problema. Aid intrS m scena 
cei ce ofera solutli. Asus este unul 
dintre ace^tia 5 ! o face cu stil. Cel 
mai recent model de unitate op¬ 
tica externa este cu adevarat im- 
presionant 5 ! nu ma refer doar la 
performance, ci §i la design. 

In zilele noastre. 


se pune foarte mult accent pe prezentare. Cu cat este mai 
ie^lta din tipare, cu atat mai bine. ASUS Extreme Slim 
DVD-RW Drive are toate atuurile de care un utillzator... 
cu pretencil are nevoie: funcClonalitate, elegan^a 5 I porta- 
bllitate. Datorita incintei metallce ce ob^ine puncte maxl- 
me la capitolul design, nu pot spune ca este una dintre 
cele mai u^oare unlta^l optice, ins5 pot confirma ca este 
una dintre cele mai subciri, aproximativ 14 mm. Dupa 









cum e 5 i normal, nu necesita allmentare suplimentara 
pentru a fi utillzata, insa daca dintr-un anumit motiv por- 
turile USB de care dispunefi crede^i ca nu fac 

faca, atunci se ofera 5 I poslblll- 
tatea de a 0 allmenta 
dintr-o alta sursa 
suplimentara. 


LEGO PLAY WII REMOTE 
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D aca interaccionezi zilnic cu acelea^i lucruri sau obiec- 
te, automat intervIne obijnuinca sau chiar pllctisea- 
la. Cei de la Lego au mai nSscocit o g^selni^a ce 
permite celor impatimici de jocurl pe consola Wii 
sS-^i construiasca 5 I s ^-51 personalizeze propriul 
controller dupa formele 5 I culorile preferate. 

Controller-ul Indus in kit este perfect functional ca 
5 i cel autentic, cu deosebirea ca pe suprafa^a 
acestuia pot fi„agaCate"tot felul elemente din 
plastic de forme ji culori diferite. 

Acela^i tratament il puteCi aplica ji pe in- 
carcatoarele Wii, ce au rolul de a v5 incarca ra¬ 
pid acumulatorii. 

Nu 5 tiu cum se 
pupa aceasta 
ghidu§ie cu er- 
gonomia, insa 
ideea este genia- 
la ^i va puneci 
pune imaginaCia 
la lucru cu ele- 
mentele Lego m 
timpul„loading- 
ului"din jocuri. 

TotuI pentru 
aproximativ 2(X) 
de lei. 































4<«inRDWARE Comparativ 


SPEORCATII: 

Frecvenfa procesor: 2,53 GHz 
Memorie RAM: 4096 MB 
Diagonala display: 1 5.6" 

Rezolu^ie display: 1366 x 768 pixeii 
Placa video dedicata: ATI Mobility 
Radeon HD 5650 

Memorie video dedicata: 1024 MB 
Capacitate HDD: 250 GB 
Sistem operare preinstalat: 

Windows 7 Home Premium 
Pre^: 5799 Lei 


+ atitoramprente 
baterie de capacitate mare 


-m 

~ greutate 


SPEGFICATIk 

Frecvenfa procesor: 2,27 GHz 
Memorie RAM: 4096 MB 
Diagonala display: 15.6" 
Rezolu^ie display: 1366 x 768 pixeii 
Placa video dedicata: nVidia 
GeForce GT330M 
Memorie video dedicata: 1024 MB 
Capacitate HDD: 640 GB 
Sistem operare preinstalat: 
Windows 7 Home Premium 
Pref: 5129 Lei 


0 10 


- rezolu^ie micJ a camerei web 

- interfaf j refea Gigabit 


VITEZA A CINCEA 


olu^iile portabile sunt din ce in ce mai cautate. In ultima vreme chiar ^i de catre 
gameri. Miturile conform carora performan^ele se ob^in doar cu ajutorul unor 
sisteme desktop foarte mari ^i grele incep mcet-mcet sa dispart. La ora actua¬ 
ls, noile procesoare, in special Intel Core i5 la care facem acum referire, sunt 
mult mai avansate din punct de vedere tehnologic decat multe surate ce au 
fost inglobate in sistemele desktop. Sporul de performan^a este ob^inut ^i datorita 
controller-ului de memorie inclus in structura acestora. Astfel, pe de o parte, transferul 
de date intre memorie ji procesor este mult mai rapid, iar pe de alta parte se reduce ji 
nevoia de spa^iu fizic ocupat pe placile de baza. Arhitectura procesoarelor Core i5 este 
5 i ea imbun^ta^ita, la ora actuala putandu-se vorbi de o valoare de 32 nm. RezultatuI 
se reflecta in performance, o cantitate mai redusa de c^ldurS disipata ji, nu in ultimul 
rand, un consum scSzut de energie electrica. Pentru cei care doresc o soluble cat se 


poate de portabila, dar care sa ofere ^i performance grafice, multimedia etc. am decis 
sa prezint cateva soluCii alese pe spranceana, existente in acest moment pe piac^. 

Deoarece performanCa vine cu un anumit cost, trebuie s3 va spun c5 ^i la acest 
capitol valorile sunt ceva mai ridlcate. Implementarea unui cip grafic dedicat nu este o 
operaciune foarte simpla, insa jocurile, filmele high definition sau alte aplicaCll marl 
consumatoare de resurse vor aprecia pe deplin prezenca acestei soluCii de accelerare 
hardware. Tot la capitolul costurl pe care trebuie sa le suport^m este ji autonomia. 0 
soluCie care se vrea portabila, dar care sa ofere 5 I performance mai deosebite, automat 
devine 5 ! 0 mare„sugativa"ata 5 ata acumulatorului care, vrand-nevrand, trebuie s§ se 
integreze pe cat posibll in designul notebook-ulul. 

■ BogdanS 


prezenta tehnoloqiei Optimus 
unitateBlu-ray Writer 
tuner TV indus 
USB 3.0 
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SKaFKATII: 

Frecven^a procesor: 2,53 GHz 
Memorie RAM: 4096 MB 
Diagonala display: 16" 

Rezolufie display: 1 366 x 768 pixeii 
Placa video dedicata: nVidia 
GeForce GT325M 

Memorie video dedicata: 1024 MB 
Capacitate HDD: 640 GB 
Sistem operare preinstalat: 

Windows 7 Home Premium 
Pret: 3799 Lei 


SPEQFICATII: 

Frecvenfa procesor: 2,4 GHz 
Memorie RAM: 4096 MB 
Diagonala display: 16,4" 

Rezolufie display: 1920 x 1080 
pixeii 

Placa video dedicata: nVidia 
GeForce GT330M 

Memorie video dedicata: 1024 MB 
Capacitate HDD: 500 GB 
Sistem operare preinstalat: 

Windows 7 Home Premium 
Pret: 4999 Lei 


-prepreal 

- turometrul indus incompatibil cu jocurile 
actuale 
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SPEGFICApk 

FrecvenCa procesor: 2,26GHz 
Memorie RAM: 4096 MB 
Diagonala display: 15.6" 
RezoluCie display: 1366 x 768 pixeii 
Placa video dedicata: nVidia GeForce 
GT320M 

Memorie video dedicata: 1024 MB 
Capacitate HDD: 500 GB 
Sistem operare preinstalat: 

Windows 7 Home Premium 
PreC:4149Lel 
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SPEaFKApi: 

FrecvenCa procesor: 2,4GHz 
Memorie RAM: 4096 MB 
Diagonala display: 15.6" 

RezoluCie display: 1366 x 768 pixeii 
Placa video dedicata: nVidia GeForce 
GT310M 

Memorie video dedicata: 1024 MB 
Capacitate HDD: 500 GB 
Sistem operare preinstalat: Free DOS 
PreC:3119Lei 


-LED backlight 
- tastaturd aerisitd 


-unitateopticd 



IMD 


itiispiron 


h design atractiv 
)- autonomie 


-lipsdconector e-SATA 


SPEGFICAni: 

FrecvenC^ procesor: 2,4GHz 
Memorie RAM: 4096 MB 
Diagonala display: 15.6" 

RezoluCie display: 1 366 x 768 pixeii 
Placa video dedicata: ATI Mobility 
Radeon HD 4330 

Memorie video dedicata: 512MB 
Capacitate HDD: 320 GB 
Sistem operare preinstalat 

Windows 7 Home Premium 
PreC:3321 Lei 





SPEQFICATIk 

FrecvenCa procesor: 2,27GHz 
Memorie RAM: 4096 MB 
Diagonala display: 15.6" 
t RezoluCie display: 1 366 x 768 pixeii 
Placa video dedicata: ATI Mobility 
Radeon HD 5470 
Memorie video dedicata: 512 MB 

■ Capacitate HDD: 500 GB 
Sistem operare preinstalat: 
Windows 7 Home Premium 
PreC: 3799 Lei 




functieprocesareCUDA 
butoane multimedia 


m 


greutate 


SPEQFICATIk 

FrecvenCa procesor: 2,26GHz 
Memorie RAM: 4096 MB 
Diagonala display: 15.6" 

RezoluCie display: 1 366 x 768 pixeii 
Placa video dedicata: ATI Mobility 
Radeon HD 5730 

Memorie video dedicata: 1024 MB 
Capacitate HDD: 500 GB 
Sistem operare preinstalat: 

Windows 7 Home Premium 
PreC: 3699 Lei 


autonomie 

surround 


suprafa^a acrilicd sensibilJ la zgarieturi 
lipsd taste numerice 


autonomie 

greutate 


-cip grafic dedicat ■ 

- incompatibil cu standardul wireless.N" [ 


SPEQFICATIk 

FrecvenCa procesor: 2,26GHz 
Memorie RAM: 4096 MB 
Diagonala display: 15.6" 

RezoluCie display: 1366 x 768 pixeii 
Placa video dedicata: -/ Intel GMA HD 
Memorie video dedicata: - 
Capacitate HDD: 500 GB 
Sistem operare preinstalat: - 
PreC: 2850 Lei 


11|2010 LEVEL 89 









































































































pu^in experimen- 
ta^j, producatorii 
au creat cateva 
setari predefinite, 
foarte utile pen- 
tru mediul in care 
dori^i sS lucra^i cu 
acest monitor. 

Daca sunte^i de- 
voratori de filme 
sau jucatori inra- 
i^i, ave^i la dispo- 
zi^ie modul 
Movie sau Game. La alegere mai 
exista setarile Photo, sRGB, Eco ji Standard. Fiecare din- 
tre acestea modifica intr-un fel sau altui va- 
lorile de contrast, iluminare, culoare sau 
stralucire. 

Conectica lui BenQ EW2420 este foarte 
bogata. AlSturi de conectorii D-Sub ^i DVI, producatorii 
mai pun la dispozi^ie inca 2 porturi de tip HDMI ji un 
hub USB cu 4 porturi. In cazul In care dori^i sa conecta^i 
un Set Top Box sau o consol^ pe unul din porturile 
HDMI, ave|i la dispozi^ie varianta sunetulul„on-board", 
adica cele doua boxe de 1,5 wa^i, sau pute^i apela la co- 
nectorul de iejire audio pentru c^jti. Aici pute^i conecta 
orice fel de pereche de cajti sau chiar un sistem audio 
independent. Rezolu^ia nativa a display-ului este de 


1920 X 1080, oferind din 
start un aspect ratio 
del6:9. 

La capitolul 
consum de energie pot spu- 
ne ca am mtalnit ji monitoare mult mai... eco, BenQ 
EW2420 avand un consum maxim de 53 de wa^i. De re- 
marcat este faptui c3 acest consum tinde spre zero In 
momentui In care monitorul intra In modul stand-by. 

Piciorul deta^abil $1 sistemul de prindere standard 
de tip VESA permit celor care vor s5 ca§tige cat mai mult 
spa^iu amplasarea monitorului pe orice perete. 

Foarte atractiv. 


Asus OlPlay HD2 

Joaca de-a multimedia 


D in lipsa de timp liber sau poate din prea multa co- 
moditate devenim din ce In ce mai tenta^i sa re- 
nun^am la mersul la cinematograf. Nu se compara cu ni- 
mic vizionarea unul film bun Intr-o sal3 de cinematograf, 
Ins5 sunt 5 i produc^il pe care, dintr-un anumit punct de 
vedere, este mai bine s5 le vizionezi acasa. Exista tot fe- 
lul de solu^li menite sa faciliteze transformarea unei ba- 
nale camere lntr-o„aren3" multimedia. Pe langa un TV 
cu 0 diagonals mare ^i un sistem audio foarte prietenos 
cu vecinli, e nevoie §i de o soluble de redare. Exists o 
multitudine de modele de playere DVD, Blu-ray sau con¬ 
sole menite s3 Intregeasca atmosfera, Ins3 In timp sim^i 
nevoia de mai mult. Unii apeleaza la varianta clasic^, ce 
presupune conectarea unui PC sau a unui laptop la TV $i 
problema e rezolvata... dIntr-un anumit punct de vede¬ 
re. Totuji daca nu vre^i sa se strice atmosfera romantica 
dintr-un film cu zgomote enervante de cooler-e, apela^i 
la solu^ii mai pasive. Playerele multimedia sunt solu^la 
optima. Sunt de mici dimensiuni, sllen^ioase 5 I se pot In¬ 
tegra foarte simplu In designul celorlalte electronice. 

OlPlay HD2 este cel mai recent player multimedia 
de la Asus. Dupa feedback-ul primit odata cu lansarea 
primului model, cel de fa;a dispune de o Intreaga serie 
de Imbun^tatirl. In primul rand, poate Incorpora 5 ! un 
HDD. Cu cat mai mare 5 I cu interfa^a SATA, cu atat mai 
bine. In acest fel se rezolva problema stocarii datelor $i 
se oferS 510 serie IntreagI de conectorl pentru a va ata- 
5 a orice alta soluble externa de stocare. Incepand de la 
carduri de memorle §i terminand cu stick-uri sau HDD-uri 
externe conectabile prin USB. Asus OlPlay HD2 este pri¬ 
mul device de acest gen ce Incorporeaza conectori USB 
compatibili cu standardul 3.0 pentru a asigura rate de 
transfer mai mari. Imedlat m-am ji apucat s^ testez 
aceastS func^ie §i cumulata cu multe alte lucruri am rH- 
mas placut surprins de acest produs. 

In primul rand, a disparut laten^a enervanta Intre 
comanda data din telecomanda 5 ! execu^la efectiva pe 
device. Apol am constatat ca poate fi rulat aproape orice 


format de filler audio-video, Incepand cu banalele fi^le- 
re MPEG 5 ! terminand cu MKV-uri ji imagini .ISO. Nu am 
avut nici cea mai mica jena sa forjez media playerul cu 
clipuri unul mai HD ca altul. De fiecare data, rezultatui a 
fost unul extrem de mul^umitor. Despre playlist-uri cu 
MP3-uri sau slldeshow-uri cu poze nici nu mai e cazul sa 
insist, 10 pe linie. Uitandu-ma printre menluri am desco- 
perit 0 alta g^selni^a a celor de la Asus. Filnd un device 
ce include 5 I un port de re^ea Ethernet, ar fi fost chiar 
pacat sa nu se profite de acesta. 

A^adar am descoperit nol servicil pe care la prima vede¬ 
re le gasesc geniale: Samba, FTP, NAS §i client BitTorrent. 
Fiecare dintre acestea este extrem de util cand lucram 
cu 0 mica re^ea de calculatoare. De exemplu, modul NAS 
ne permite s5 accesam 5 ! s5 stocam fi^iere pe HDD-ul 
proaspat montat In playerul multimedia. Tot pentru ac- 
cesul fi^ierelor sau streaming multimedia sunt 5 I celelal- 
te solu^ii, Insa variazS metodele. ClientuI BitTorrent nu 
are nevoie de prea multe descrieri. Aproape toata lumea 
5 tie ce face. E suficient sa instala^l pe orice PC/notebook 
din propria re^ea 0 mica aplica^ie proprietara de tlp„re- 
mote" 5 l In acest fel nu mai trebuie sa va face^i griji cu 13- 
satul calculatorulul pornit peste noapte. 

Trasul de urechi vine In momentui In care constat3m ca 
aceste servicii nu pot fi activate toate In acela^i timp: 
unul singur 5 ! atat. Care dintre ele, ramane la alegerea 
voastr3. E p3cat totu^i ca 0 soluble atat de practica s3 fie 
ciopar^it3 atat de urat de 0 verslune de firmware sa-i zi- 
cem„beta". Nu strict sa va mai ulta^l pe pagina de su- 
port a produsului. Poate apare 0 verslune de firmware 
mai bine pusa la punct. 

Nivelul entuziasmului atinge noi limite cand des- 
coperim $i func^ia DLNA. Prin intermedlul ei se poate 
reda orice con^lnut multimedia (muzica, poze, filme) pe 
orice device compatibil cu aceasta. In special telefoane- 
le mobile de ultlm3 genera^ie, adica smartphone-url. 
Pre^ul este pu^in cam„lncordat", dar b3nuiesc c3 In timp 
lucrurile se vor mai lini^ti. 


BenQ EW2420 

Performanta inteligenta 


I ndiferent de unghiul din care prive^ti acest monitor, 
vei ramane impresionat de frumuse^ea culorilor 5 I de 
imaginile foarte dare. Prin lansarea acestui model, BenQ 
s-a Intrecut pe sine Insu^i. Iluminarea bazata pe tehno- 
logia LED este Inc3 In faza de pionlerat, dar chiar 5 ! a§a 
unll producatori reu^esc s3 0 struneasca foarte bine 
pentru a oferl 0 experlen^a vizuala deosebita. Unul din 
marile avantaje ale acestei tehnologii este ob^inerea 
unor valori foarte marl la capitolul unghiului de vizibill- 
tate. Pentru a pune 5 I punctui pe„i", BenQ EW2420 ofera 
0 valoare de 178 de grade atat orizontal, c3t 5 I vertical. 
Raportata la dimenslunea display-ului de 24 de ^oli, pot 
spune ca este remarcablla. Cei care ^in neaparat sa afle 
anumite valori de specifica^ii e posibil sa nu fie Ins3 foar¬ 
te impresiona^i de timpul de raspuns al monitorului. 
Oficial se vehiculeaza 0 valoare de 8 milisecunde In mo¬ 
dul GTG (gray to gray), Insa datorita noil tehnologii ma 
declar mul^umit de presta^ia sa chiar 5 ! In cele mai ne- 
bunatlce 5 ! mai pline de ac^lune jocurl. Nici la vizionarea 
de filme nu am avut probleme, efectele de„ghosting'' 
hind aproape insesizablle. Toate reglajele de culoare, 
temperatura, stralucire etc. se fac dintr-un meniu bine 
structurat ji u^or de navigat. Butoanele de navigare nu 
sunt pozi^ionate la vedere 5 I nu §tirbesc sub nicio form 3 
elegan^a monitorului. Fiind amplasate pe latura din 
dreapta a ecranulul, ajuta 5 ! la ergonomie deoarece se 
pot opera foarte rapid modificari, rezultatele fiind foarte 
u 5 or anallzate. Pentru a da 0 mana de ajutor 5 ! celor mai 


Nebunie extrema din republica game ’ 


Asus Ares ROG 


pe-uri supradlmenslo- 
nate 5 I un ventilator 
destui de sllen^i- 
os cu dia- 
metrul de 
l(X)mm se 
g3sesc 

doua nuclee grafi- 
ce ATI Radeon 
HD5870 optimizate sa 
lucreze Intr-o configurable 
de tip CrossFire. Toat3 aceas¬ 
ta straduinta este gandita pen¬ 
tru a oferi maximul de performanta 
grafica ce nu poate fi atinsa la ora actuala de nicio alta so¬ 
luble aseman3toare. Pentru a se asigura de acest lucru, de- 
signerii au supus placa 5 ! unui mic tuning, crescand frec- 
venba de lucru a acestor cipuri grafice la 0 valoare de 850 
MHz. Asus ARES devine astfel o soluble suprema de acce- 
lerare video 5 ! pentru a ne convinge 5 ! mai mult de acest 


lucru pla¬ 
ca este dotata 
5 i cu 4 GB de memorie 
de tip GDDR5 ce lucreaza la 
frecvenba de 1200 MHz. 

Partea Interesanta In care va ofe- 
ream rezultate obblnute prin diverse bench- 
mark-uri brusc nu mai este atat de atractiva deoarece 
ma a§teptam s3 domine deta^at. Asus ARES este pe de- 
plin compatibila cu DirectX 11 , lar rezultatele obbinute cu 
jocurile In voga sunt cu aproximativ 30-35% mai mari de¬ 
cat la orice alta soluble testata pana In prezent. Daca pre- 
bul de achizibie Inca nu v-a lasat cu gura cascat3, atunci 
considerabi Asus ARES ca 0 soluble Incredibila ce va poate 
induce 0 experienba gameristica incredlbll3 chiar 5 ! la re- 
zolubii de peste 2560 x 1600 dpi. Enjoy! PS: Oare ce nebu¬ 
nie ar ie^l dintr-o combinabie de CrossFire cu... doua placi 
de acest gen? 


Ofertant: Parienerii Asus, Pret: 699 Lei 




D in cand In cand, apar pe piaba produse unele mai 
impreslonante ca altele. Banuiesc ca e modul prin 
care unele companll vor sa arate cat de tare l$i pot Incor- 
da mu^chii 5 ! cat de mult pot defila a^a cu ei. Compania 
talwanez3 Asus vrea sa rupa gura targului lansand... sa-i 
zicem Intr-un limbaj mai plastic, un monstru grafic dedi¬ 
cat 100% gamerilor. Cum am zarltcuvantui gamer, hop ji 
eu sa-mi dau cu p3rerea. Intr-o prezentare cat se poate de 
selecta 5 ! nonconform Ista, ji-a facut aparlbia In faba mea 
una bucata placa video de te lingi pe degete... pana la cot. 
Placa ca placa, dar sa vedebi ce ambalaj terifiant are. He, 
he, he, glumesc 5 I eu. Am deschis u^or capacul de la vali- 
za, pentru c3 cei de la Asus ^tiu sa-ji prezinte piesele de 
colecbie 5 ! edibille limitate, 5 ! am scos o minunabie de pla- 
c3 video (mai era pubin ji-ml fracturam Incheletura, dar 
asta e o alt3 poveste). Sub un sistem de racire deosebit de 
greu format dintr-un radiator enorm din cupru ce acopera 
aproape Intreaga suprafaba a PCB-ului, 0 serie de heatpi- 


Ofertant: Parienerii Asus, Preb: 5299 Lei 
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Cyborg R.AX 7 


Ofertant: K-CoolefS.ro, Prep 344 Lei 


Mouse... pecomanda 

A m spus 5 i 0 repet, via^a de gamer profesionist nu 
este una ujoara. Jocurile nu mai sunt de mult sim¬ 
ple aplicatii menite sa ne distreze sa ne ^intuiasca pen- 
tru cateva ore m fa^a calculatorului. Nivelurile de comple- 
xitate au crescut exponential odata cu dezvoltarea foarte 
accelerata a tehnologiei. Noua nu ni se cere doar o aten^ie 
foarte ridicata, ci suntem introdu^i intr-un mediu virtual 
in care practic putem interac^iona cu orice 5 I oricine. 
Pentru cei care traiesc pentru adrenalina, performance 
personale ji scoruri ametitoare e nevoie de mult mai mult 
decat 0 simpla urmarire a evenimentelor ce curg pe ecra- 
nul monitorului. Un pilot de Formula 1, oricat de talentat 
ar fi, se bazeaza foarte mult 5 ! pe performantele propriu- 
lui monopost, situatie similara ji in cazul jucatorilor profe- 
sioni^ti. Daca vor sa ob^in^ rezultate exceptionale, trebuie 
sa foloseasca 5 ! o serie de echipamente profesionale care 
sa le amplifice performan^ele. In concluzie cSsca^i bine 
ochii pentru ca cei de la Cyborg 
impresioneaza ji de 
aceasta data. 
Cyborg 



R.A.T. 7 este cel mai recent model de mouse ce concurea- 
za pentru titiul de cel mai bun mouse din lume. Este 0 
competitie acerba, insa spre deosebire de alte modele, 
R.A.T. 7 ofera 0 sumedenie de avantaje. Daca al^i produ- 
catori mizeaza pe dotarea mouse-urilor proprii cu 0 ^ 

multime de butoane, Cyborg a decis sa aleaga varianta 
mai exclusivista. Nu oricine poate agrea s5 zicem designul 
sau incredibil de nonconformist, asemuit personajelor din 
Transformers, insa daca petreci cateva minute cu el 5 ! in- 
cepi s5-l personalizezi, ai senza^ia ca practic i^i constru- 
iejti propriul mouse bazat pe preferintele ^i nevoile per¬ 
sonale: sa fie perfect echilibrat, sa \\ se a§eze perfect in 
palma 5 ! s^ po^i ac^iona fara nicio problema fiecare buton 
existent. 

TotuI incepe cu 0 baza solida, la propriu. Cyborg 
R.A.T. 7 confine un schelet metalic ce-^i confera 0 senza^ie 
de putere 5 ! 0 extraordinary stabilitate. Pe aceasta sunt in- 
stalate tot felul de sisteme manuale de echilibrare bazate 
pe greutati de diferite valori. In functie de nevoia fiecaruia 
se pot ajusta dimensiunile mouse-ului, unghiurile ji for- 
mele„aripioarelor"de sustinere laterale, inaltimea §i nive- 
lul de precizie al senzorului optic. 

La prima vedere. Cyborg R.A.T. 7 pare a fi un mouse 
mult mai greu decat v-a^i a^tepta, insa acest lucru are ca 
efect un ca§tig semnificativ la capitolul precizie. Pentru a-i 
schimba centrul de greutate, interveni^i asupra greuta^i- 
lor instalate suplimentar. Osciland intr-o direc^ie sau alta 
§urubelul de sub suportui de palma pute^i modifica cen- 
tru de greutate al mouse-ului intr-o pozi^ie in care sun- 
te^i convin^i ca va poate avantaja. Pentru cS veni vorba 
de suportui pentru palma, nici acesta nu este batut in 
cuie. Ac^ionand 0 micy clapety de sub suport, se permite 
0 oscilare a acestuia pe plan orizontal de pany la maxi¬ 
mum 2 cm. Dacy crede^i cy 0 pozi^ie mai inalty a palmei 
vy este mai comody, vi se ofery ^i posibilitatea de a in- 
terschimba acest suport cu alte douy modele diferite in- 



cluse in kitui mouse-ului. 

Aripioarele laterale pot fi personalizate, insy pentru 
a realiza aceasty opera^lune este necesary apelarea la un 
instrument de tip jurubelni^y, Indus binein^eles in baza 
mouse-ului. In afary de aripioara de pe partea stangy ce 
culiseazy inainte - inapoi pentru a permite un acces mult 
mai confortabil la cele 3 butoane ce sunt amplasate pe 
acesta, pe partea dreapty existy posibilitatea de a monta 
unul dintre cele 3 modele de ariploare diferite atat prin 
formy, cat §i prin suprafa^a cu care sunt acoperlte. 

Trecand peste capitolul „formy" 5 ! ergonomie ajun- 
gem la sec^iunea functlonalitate. Cyborg R.A.T. 7 include 
un senzor optic de 5600 dpi extraordinar de precis. 
Aceasty valoare poate fi ajustaty in funcTie de neceslty^i 
in 25 de pa§i pany la 0 valoare minimy de 25 dpi. Unul din 
elementele cheie ale mouse-ului este rotl^a de scroll. Ea 
este ujor supradimensionaty §i acoperlty cu un material 
cauciucat cu strla^ii pentru 0 aderen^y mult mai buny. 0 
alty inova^ie a celor de la Cyborg este implementarea bu- 
tonului„snlper". Acesta este un buton dedIcat ce nu poate 
fi personalizat, iar atat timp cat el este ac^ionat, sensiblll- 
tatea mouse-ului este scyzuty pany la un nivel setat in 
prealabil din aplica^la proprietary. Tot din aceasty aplica- 
^ie extrem de intuitivy se pot seta tot felul de reglaje $i se 
pot configura func^ii pentru celelalte butoane ale mouse- 
ului. Se pot programa toate cele 5 butoane, modifica va- 
lorile DPI ale senzorului 5 I se pot defini profilurl pentru fi¬ 
ecare joc sau gen de joc pe care il rula^i. 

Ideea de bazy este cy acest mouse este cu mult pes¬ 
te orice alt model de mouse obijnult, facilitand un feeling 
5 i un gameplay extraordinar. Bravo Cyborg. 


LG HLX55W 3D Blu-ray Sound Bar 

3D audio surround 


A gita^ia creaty in jurul echipamentelor de redare 5 ! 

vizionare a imaginilor 5 I a filmelor 3D a dat frau li¬ 
ber imagina^lei producytorilor de a crea 5 I oferi clien^ilor 
device-uri atractive. Spre exemplu, cel de la LG lua^i u^or 
de val au lansat in ultimul timp o serie de echipamente 
deosebite. Cea mai recenty aparipe este acest model de 
player Blu-ray cu un design mai mult decat atrygytor. 
Soundbar-ul LG HLX55W 3D Blu-ray include cel mai nou 
model de player Blu-ray 3D, oferind in acela^i timp 5 ! un 
sunet impresionant. In ciuda dimensiunilor sale foarte 
reduse, se ofery un sunet foarte bogat, cu 0 armonicy 
foarte buny $i surprinzytor de... lipsit de dis- 
torsiunl. Chiarji la un 


volum maxim ai sunetului se percepe un sunet clar $i 
plin de frecven^e joase. Asta 5 ! datority subwoofer-ului 
de 430 de wa^i ce interac^loneazy cu acest player minu- 
ne prin unde radio. 0 conexiune de tip wireless ne scapy 

de grija firelor inestetice ce trebuie tra- _ 

se prin locuin^y. 

Printre nenumyratele func^ii de 
care dispune amintim de modulul Wi¬ 
Fi incorporat, posibilitatea de a reda 
streamurl de tip NetCast sau cele com- 
patibile cu standardul DLNA. Conectica 
este §i ea 


tern pentru a viziona filme codate in format DIvX HD 5 I 
MKV sau de a asculta melodiile preferate din memoria 
propriulul iPhone gra^ie docking statlon-ului Indus. 

LG HLX55W 3D Blu-ray dispune 5 I de 0 telecoman- 
dy aerisity cu butoane marl §1 u^or de nimerlt. 
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bine pusy la punct, existand 
chlar 5 I posibilitatea de a conecta un HDD ex- 
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Logitech G35 

Detecteaza sunetui inamiculul 

I n jocuri, ca 5 I in via^a reaiy, sunetui este de 0 Importan- 
^y fenomenaiy. Dacy e§ti pasionat in special de jocuri 
de ac^iune sau de aventury, Logitech G35 poate face ca 
lucrurile sy pary mult mai simple decat par. 

Cy§tile G35 de la Logitech au un design neobi^nuit, 
asimetric, pentru a se Integra foarte u^or in celebra serie 
G. Sunt construlte foarte solid, iar gra^ie materialelor folo- 
site au dobandit 510 oarecare greutate. In ciuda acestui 
fapt, sunt foarte comode, neapyrand acea senza^le de 
oboseaiy dupy o partidy de cateva ore de joacy extremy. 
Mecanismul de ajustare a cy^tllor este bine gandit ji, Indl- 
ferent de pozi^ia aleasy, se ob^ine aceea^l fermitate nece¬ 
sary. Pozi^ionarea unor butoane de„ac^iune"pe una din 
cy^tl este pu^ln cam neobi§nulty. Aiyturl de butonul de 
control al volumului 5 ! cel care inchide microfonul se mai 
gysesc alte 3 butoane de tip G, evident programabile. 
Butoanele sunt bine construlte 5 ! finisate, iar la o simply 
atingere pute^i sy vy bucura^i de rezultatui dorit. 

Microfonul din dotare nu este deta^abil, insy poate 
fi culisat in sus atunci cand nu ave^i nevoie de el 5 I trece 
automat in modul mute. 

Logitech G35 ofery un sunet deosebit. De^l au fost 
gandite pentru gaming, vy pute^i bucura^i pe deplin de 
un sunet de calitate ascultand muzicy sau chiar vizionand 
hlme. Micul logo al celor de la Dolby ce apare pe aceste 



CHIP 

ONLINE 


coperta(verso) in format 3D + un amplu articol semnat 
Mihai Moiceanu, cu ji despre fotografia 3D 


Ofertant: Parteneril Logiiecti, Pref: 520 Lei 


cy^ti nu este doar un simplu 
decor. Logitech G35 folose^- 
te 0 tehnicy revolutionary ce 
poate genera un surround vir¬ 
tual, dand o senza^ie 
de spatialitate 
impresionanty. 

Conecta rea 
la PC se face prin 
intermedlul unei 

Interfere USB. Cu bune 5 I rele, aceasty interfa^y ofery 
tot ce e mai bun, neexistand influence cauzate de re- 
zultatele mai bune sau mai pu^in bune ale unei piyci 
de sunet. In unele cazuri pot apyrea anumite„intyrzl- 
erl"de scurty duraty atunci cand porniti 0 apllca^ie. 
Aceasta se datoreazy in special sistemului de operate 
care initiazy driverul audio al cy^tilor. In cazul slsteme- 
lor de ultimy genera^ie cred cy aceasty problemy nu va 
fi perceputy de cytre utilizatori. 


ruiuunHrii uDr 


1 . Citefte edi^ia speciala a 
revistel FOTO-VIDEO digital 


Belkin Pace Toploader & 
Belkin Tall Messenger 



Ofertant: Partenefii Belkin, Prep Belkin l^elbloader 229 Lei, Belkin Tall Messenger. 229 Lei 


Protejeaza-ti investitia 

P este tot se vorbe^te de mobilitate, portabilitate ^i 
autonomie. Acestea sunt ^i 0 parte din criteriile cu 
care se inarmeazy orice persoany care dore^te sy achizi^i- 
oneze un notebook. In func^ie de nevoile fiecyruia existy 
produse de toate myrimile, formele ji greuty^ile, fiecare 
cu avantajele $i dezavantajele sale. Incy nu a apyrut lapto- 
pul ideal, insy dacy acesta ar fi existat, cu siguran^y ar fi 
avut nevoie de un minim de protec^ie. De obicei laptopu- 
rile sufery accldentele cele mai costisitoare in timpul 
transportului. Din cauza neglijentei sau pur 5 I simplu din 
cauze externe, pre^iosul obiect poate fi lovit, scypat, zga- 
riat etc. Cea mai eficienty soluble de protec^ie este utiliza- 
rea unei gen^i de transport dedicate notebook-urilor. 
Belkin are experien^y in domeniu 5 ! de aceasty daty 
ne impresioneazy cu noi modele, mult mai func^lo- 
nale |l mai atractive. Belkin Tall Messenger este de- 
dlcaty netbook-urilor de pany la 12 ", adicy celor su- 
perportablle. Este realizaty intr-o asemenea 
maniery incat, indiferent de felul in care il transpor- 
ta^l, sy pute^i avea acces foarte u^or la toate buzu- 
nyrajele 5 ! locurlle de depozitare. Este construity 


dintr-un material textil rezistent la apy 5 ! la uzury. 

Pentru cel care dispun de un laptop mai generos 
existy 5 i varianta Belkin Pace Toploader. Aceasty geanty 
poate adyposti un notebook de pany la 16 " 5 l ofery sufici- 
ent spa^iu de stocare pentru incyrcytor, telefoane, docu- 
mente etc. Este foarte bine compartimentaty, ceea ce in- 
seamny cy toate lucrurile din interior vor fi exact in acela§l 
loc 5 i in aceea^l pozi^le chiar 5 ! dupy un transport mai ner- 
vos. La fel ca 5 ! in cazul Belkin Tall Messenger, sunt folosite 
materiale foarte rezistente, are un maner ce include o tex- 
tury antialunecare ji, pentru situa^llle in care dori^l sy 
ave^i mainile libere, poate fi transportaty pe umyr. 

Interiorul este cyptu§it cu materiale absorbante 

pentru a reduce pe cat posibil impactui cau- 
zat de eventuale jocuri. 


■ BogdanS 


2. Folose^te dispozitivul pentru 
realizarea fotografiilor 3D 



(pachetui confine ji doua perechi de ochelari 3D) 


3. Comanda la un pret special 
ochelari 3D (la bucata, la 10 
i sau 100 de bucati) 

I * 



































Titlu; 2061: a treia odisee 
Autor: Arthur C Clarke 
Colectia: Nautilus 
Traducere: Radu Sandulescu 


2061:^0 treid^disee 


JZq j/ in celelalte Odiseei sou in Rendez¬ 
vous cu Romo, Clarke nepoarta intr-o 
lume cum numai el poate crea, oferindu-ne 
^ansadeaoexploraaneminuna. [...] 

Voiajul spre cometa lui Halley este un 
exemplu clasic al tehnicii sale literare de a 
juca rolul de ghid intr-o calatorie 
fascinanta." 

Kirkus Reviews 

„Din unele puncte de vedere, 2061 poate fi 
consideratd cartea cea mai buna din seria 
Odiseeilor. Cu cea mai complexa intriga, se 
deplaseaza intre evenimente ce se desfa- 
^oara in zone ale sistemului solar aflate la 
distance uria^e intre ele, iar nenumaratelepersonajele 
sunt excelent construite." 

Analog Science Fiction Magazine 

^Daca va putefi imagina contactui cu ceva atdt de pu- 
ternic ;/ de tacut ca monolitui, j/ daca va putefi imagi¬ 
na tentafia cople^itoare de a-l studia in timp ce incer- 
cafi sa rdmdned cdt mai obiectiv cu putinfa, este 
imposibil sa nu iubid aceasta carte." 

Interzone 

J...] daca in volumele anterioare Clarke s-a ocupat de 
calculatoare, de zborul in spapul cosmic j/ de mecani- 
ca orbitala, 2061 ii ofera ocazia de a discuta despre 
evolufie $i comete." 

The New York Times Book Review 


^Arthur C Clarke, creatorul uneia dintre cele mai iubite 
serii SF din lume, revine la viitorul pe care l-a imaginat 
cu succes in volumele anterioare." 

Library Journal 

„Un roman captivant, cu personaje neobi^nuite, mult 
mai reale decdt orice altceva am citit pdna acum, [...] 
care surprinde excelent atdt singuratatea oamenilor 
naufragiap pe alto planeta, cdt p temerile celor plecap 
in salvarea lor." 

Science Fiction Chronicle 

Xo intotdeauna, precizia observapilor $tiinpfice ale lui 
Clarke conferd senzapa de realism p plauzibilitate unei 
narapuni desdvdrpte." 

SFRevu 


MOMAN 

FREEMAN 


mele? Se uita macar la ele? In^eleg ideea, Bruce a fost mereu greu de ucis, acum e 
p greu de... dar nu e. fn film e deja pensionat/r, un om lini^tit, care nu se mai bu- 
cura decat de convorbirile cu fata de la casa de pensii. FaptuI ca nu primea CEC- 
urile era pentru amandoi doar un pretext pentru a se suna p vorbi vrute p nevru- 
te. Luat de val ms^, Bruce da cu bata in balta (sau cel pu^in aja crede initial) ji-i 
spune ca a fost p el o data in Chile, dar nu a vazut prea multe pentru ca era noapte 
(binein^eles, contextui e foarte frumos creionat, dar nu avem spa^iu aid pentru a 
dezvolta: apucase sa o invite in oraj, iar ea ii povestea despre romanele, proaste, 
de aventuri pe care le citea cu pasiune). La scurt timp o echipa de elita ii intra in 
casa cu inten^ii necurate, surpriza insa (sau nu chiar)... Bruce e tata lor. Aid ince- 
pe nebunia ^i Greu'o fura pe fata de la casa de pensii pe considerente de pericol!!! 
dupa care apeleaza la vechi prieteni pentru a afla ce se intampla. Spioni, ac^iune, 
explozii, glume, superlativ. Bruce la 55 de ani tot sexy. Morgan Freeman tot un 
domn, John Malkovich acela^i nebun. Filmul este ecranizarea benzii desenate cu 
acela 5 i nume (nu, nu Greu de pensionat) p nu-$i tradeaza radadnile. 70% ac^iune, 
60% comedie, 50% neverosimil, 100% cool. De neratat daca va plac astfel de fil- 
me. De vazut cu prietenii la o mi§tocareala, pentru ceilal^i. 

RS. Daca a^i urmarit episodul din„Spargatorii de mituri"in care au explicat prindpiul 
ac^iunii p reactiunii p a^i ajuns sa nu va mai pute^i uita la filme hollywood-iene, 
atunci va rog frumos sa evita^i p acest film. Bruce, de exemplu, are un pistol capa- 
bil de a arunca metri buni prin inc^peri tintele, gen Max Payne. 

■ ncv 


MAUWVICH ..MIRREN 


Mi 


a intreb cum arat^ oamenii care traduc titluri- 
le hlmelor la noi. Un mustados tipicar care 
I trebuie sa stea pu^in mai departe de birou 
din cauza bur^ii? 0 doamna cu parul valvoi data cu prea 
mult ruj, pu^in agitata? Experien;a-mi spune c^ nu sunt 
deloc aproape. Am reujit sa vorbesc la telefon ani de 
zile cu diferi^i fara sa-i vad macar o data, iar in momen- 
tul in care am avut placerea, in 90% din cazuri am ramas 
surprins. A^ pune pariu insa, cd persoana care a tradus 
RED (Retired Extremely Dangerous) este aceea^i care a 
pl^smuit 5 i titiul de geniu„Sa moara Romeo". Eram in 
metrou la Unirea in pasajul dintre magistrale p\ priveam 
interesat la ce credeam ca e o gluma, un poster roju fru¬ 
mos cu Jet Li ne invita la... un concert de manele? Nu! 
CIca la film, iar mic intr-un col^ puteai citi: Titlu original: 
Romeo Must Die. M-am surprins razand tocilSre^te, ceea 
ce a facut cateva doamne s^ adopte o raza mai mare de 
ocolire, 5 i-am plecat mai departe. Daca a^ fi fost credin- 
cios, probabil mi-a§ fi facut p cruce. Unde-i ^In pe oame¬ 
nii ajtia? In ce fel de cercurl se invart el? Lor le plac fil- 


^ Ca$tigaunul din cele and romane2061: a treia odisee 
de Arthur CGarkeraspunzand la intrebarea: 




Din ce serie face parte romanul 2061: a treia odisee? 

► Odiseelor 

► Fundatiilor 

► Xaga 


Nume. prenumeL 


Cod numeric personal | 


] Nfj IbiI I ScEZJapEID 


localitateL 


Cod PojIaOnnOQO Jui)et[ 


Telefon 


Decupa(i talonul ji trimite(i-l pe adresa 3 0 Media Communications SRL, OP 2 CP 4,500530 Brasov. 
Data limita a concursului: 1 decembrie 2010. Desemnarea ca^tigatorului se face prin tragere la sorfi. 
Numele ca^tigatorului va fi publicat in edifia de luna ianuarie 2011 a revistei. 

Prin completarea ji expedierea talonului se exprima acordul dvs. ca informapile con(inute de talon 
sa fie inregistrate prelucrate de catre editura SC 3 D Media CommuniGtions SRL in scop statistic 
pentru trimiterea de comunicari comerciale proprii sau ale sponsorului concu5ului. 


Rubrica 
sustinuta 

WWW. 

http;//content.usatoday.com/communities/dri- 

veon/post/2010/10/ford-joins-in-researching- 

alqae-for-vehicie-fuel/1 




Planeta albastra se transforma incet in planeta cacanie. Este numai vina noas- 
tra. Pardon, a voastra. E momentui sa 
se schimbe ceva. E momentui sa spu- 
nem nu arabllor p monopolului lor 
asupra petrolului nostru. A^a c^ hai sa 
transformam petrolul in altceva. ^i nu 
benzina. Hai mai bine chiar sa il inlo- 
cuim. Cu ce? Simplu. Cu alge. Acum ^i 
Ford face acela^i lucru. Incearca sa ga- 
seasc^ un inlocuitor pentru benzina p 
se pare ca algele sunt solufia. 


http;//www.yankodesiqn,com/2010/01729/ 

one-sharp-black-lambo/ 

Ce pot face doua maini dibace. Un Lamborghini! 



http;//www.youtube.com/ 

watch7v=QpWJHEmFfPA 

Ce inseamna sa fii un pic genial ^i sa ifi pese. 





i . i 

^ . 

- A ^ 

i I P* 


http;//cache. 

qawkerassets. 

com/assets/ima- 

qes/4/2010/10/ 

skychanges.pnq 

Jtiai ca cerul de deasupra 
capulul spune multe despre 
tine? Uite-te p vel vedea de ce. 
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ABONEAZA-TE acum 
SIMPLU si RAPID prin SMS! 


Trimite cuvantui CD 

prin SMS la numdrul 


Trimite cuvantui 
prin SMS la numdrul 


$i e$ti abonat pe 


$i e^ti abonat pe 


Google Docs vs. STS.. 
Office Live Web Apps 

Windows 7 ~ 

hBL la puttrta a laptM 


la una din revistele: 

CHIP CD / Foto Video / PC-Practic 
Pret: 6 EUR ♦ TVA 
in reteaua Orange 
Pret: 6.1 EUR ♦ TVA 
In reteaua Vodafone. 


la una din revistele: 

CHIP CD / Foto Video / PC-Practic 
Pret: 10 EUR ♦ TVA 
in reteaua Orange 
Pret: 10,1 EUR ♦ TVA 
in reteaua Vodafone. 


-Feriti-vide 


Trimite cuvantui /Alii 
prin SMS la numdrul 


Trimite cuvSntul/AlLl 
prin SMS la numdrul 


SMS-ul trebuie sd contind numai cuvdntui ABO. 


$i e^ti abonat pe 


$i e$ti abonat pe 


Dupd primirea SMS-ului. veti fi contactat de cdtre 
un reprezentant al editurii la numdrul de telefon 
de pe care a fost trimis SMS-ul, pentru a specifica 
revista la care dorifi abonamentui, editia de la 
care acesta trebuie sd inceapd $i adresa la care 
veti primi revistele. 


Programele placebo 
bazA 


la una din revistele: 
CHIP DVD / LEVEL 
Pret: 9 EUR ♦ TVA 
in reteaua Orange 
Pret: 9.1 EUR ♦ TVA 
in reteaua Vodafone. 


la una din revistele: 
CHIP DVD / LEVEL 
Pret: 15.1 EUR ♦ TVA 
in reteaua Vodafone. 


Detaiii pe: www.chip.ro/sms 


11/2009 


Compietati online ia adresa http://www.chip.ro/librarie talonul de abonament sau 
trimiteti aceasta paging completata cu abonamentele alese $1 cu datele dumneavoastra, 
impreunS cu dovada platii (copie chitanta, ordin de plata sau mandat postal) pe e-mail 
la adresa abonamente@3dmc.ro, pe fax la numarul 0268-418728 sau prin po^ta la 
adresa: Badescu loana, OP2 CP4,500530 Brasov. Pentru orice alte detaiii suplimentare 
rugam s3 ne contactati prin e-mail la abonamente@3dmc.ro sau la telefoanele 0268- 
418728,0368-415003,0723-570511,0744-754983 interior 30, sau la fax 0268-418728. 


Plata se poate efectua prin: 

► Plata online prin caid oe credit (m.-n fn.iiir' 'jeiriin pe ntip//wwrt chip.ro) 

► depunere de numerar ia orice ghijeu BRO in contui 3 D Media Communicatiorvi 
nr R078 BROE 080S V056 0^97 0800 deschis ia BRO Bra^ 

► Of dm de plata in contu! 3 D Media CaTJuunications (cod fiscal ROl 099507) 
lu R07]ABNA08002641on060476 deschis la RBS Bank Brasov. 

► pentru bugetan. plata sc- face in contui R090TRE21315069X)(XU(J0746 deschis ia Trezoreria Brasov 

► mandat K)slal oe numele Badescu. QP 2 CP 4 500530 Bratov _ 


Denumirea firme i / C.U.I. 
Nume, prenum e 
Varstal focupatie 


Localitate I 

Cod Postal IB B 
Telefon ^ 

Am platit|^_^_[lei ii 
Am mai fost abonat, cu codul 


Identitatea operatorijlui de date 3 D L^id OiiTi^ 

Badesoj. Cornptetand acest formuiar sunt de acord ca informafille 
prekjcrate ^ sa fie introduse in baza de date a 3 0 Media OiiTimunic^ 

pentru actiuni de madieting direct ^ corespondenta comerciaia. in conformitate cu 
prevederile afV32-18 din Legea 677 din 2001 dispuneti de urmatoarele drepturi: de 
infonTiare.de acres, deinterventiedeopozitiede a nufisupus^ individuale.de a 
va adresa justiliei. Pentru exeaitarea acestcx drepturi va rugam sa ne contacted 
adresa 30 Media Q)mmunicationsSilOP2.CP4.500530 Brasov, sau prin fax la numarul 
0268-41872& 3 0 Media Communications a fost insaisa in registrul de evidenta a prekicrani 
de date cu caraaer personal al ANS-PIXP sub numarul 4702 


e-mail _ 

3cu mandatui postal/ordinul de plata nr. 
I I Semnatura] I 


iroro-vipEot 


Design fotografic 


WORLDS 


leffApps 


www.chip.ro/librarie 


Abonament „START' 


begenb: 


Pentru operativitate. v§ rugam sd compietati 
online talonul 

la adresa www.chip.ro/librarie sau 
sd trimitefi talonul aldturat prin fax 
la 0268-418728 sau prin e-mail la 
abonamente@3dmc.ro 





LAYci 

QMl: 

.1^2^5jjToT 




□ 

m 

i 

M 


1 -- 

Revista 

Doresc abonamentui sa 
inceapa cu luna: 

Numar 

abonamente 

comandate 

Pret unitar 
abonament 

Total 

(nr. abonamente x pret 
unitar abonament) 

CHIPcu CD 

6 aparitii 



49.00 lei 


CHIP CU CD 

12 aparitii 



89.00 lei 


CHIP CU DVD 

6 aparitii 



60.00 lei 


CHIP CU DVD 

12 aparitii 



112,50 lei 


LEVEL 

6 aparitii 



69.00 lei 


LEVEL 

12 aparitii 



119.00 lei 


PC PRACTIC 

6 aparitii 



39,00 lei 


PC PRACTIC 

12 aparitii 



75.00 lei 


FOTO VIDEO Digital 

6 aparitii 



49.00 lei 


FOTO VIDEO Digital 

12 aparitii 



95.00 lei 


Total general de plat5:| 







































































































































































Dil 


CHIR 


PRODUStiL y, 
ANULUl ^)y 


0 gala pentru 
produse de exceptie! 




Tu le alegi! 


Cel de-al ^aptelea joc din serie aduce servere dedicate, suport pentru moduri $i, speram noi, o campanie 
solo mai lunga decat cele trei ore de pac-pac amef itor din Modern Warfare 2. Poate va fl $i mai inteligibila. 
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Mai mult decat Fallout 3 sau o simpla 
schimbare de decor? \ • 


Participa la vot si poti castiga 
unul dintre cele trei premii. 
II vei primi chiar m cadrul galei! 


Amice, forfa cui este acum mai mare? 


Un erou fari nume 
surprinde. Oare. 












































"BLACK OPS NU NUMAI CA NE-A IMPRESIONAT, 

Cl PUR SI SIMPLU NE-A DAT PE SPATE 

' BBnsmammixBot 


PRECDMANDA ACUM 


WWW.CALLDFDUTY.CaM 


Q^treyarcK 


#xepx360 F*_r3 % Wii. PC 


AdiVisioN 


activlsion.com 


















